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DERNIERE MINUTE 








Cette “Dreamcast 2” serait une Dreamcast 
I r optimisée avec le support DVD en plus. On sait 
| ; > d’ores et déja que les points suivants seront 
inclus de base : 
_; Base hardware : Dreamcast. 
; + Version optimisée du SH-4 et du PowerVR 2 
| de I'actuelle Dreamcast. 
) Systéme d’exploitation : WinCE 2.0. 
f ; -; Commande vocale. 
{ insc! 1 : i | Télécommande + clavier infrarouge. 
\ i 3 E-mail et vidéo-mail. 
f | Vidéophone. 
; Connexion via un modem ou le cable. 
; Caméra vidéo CCD couleur. 
: ‘ sme : Micro intégré. 
! consi t ; 2 } Support inscriptible de stockage interne de 
f : l'information. 
\ il, pe : > s 0 4 2 ports USB 
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Rien n’arréte un Kagotani dans sa 
recherche de nouveautés : ni sa 
sceur, ni Gia (cf. Trombino du mois) ! 
Ce mois-ci, entre autres, Code 
Veronica (DC), Kessen (PS2), 
Onimusha (DC), Eternal Ring (PS2) et, 
accrochez-vous, Sonic sur Neo Geo 
Pocket Color. 


[News> 53 


Au programme ce mois-ci : 

\V-Rally 2 (DC), le nouveau 
Castlevania (N64), Syphon Filter 2 
(PS), Coolboarders 4 (PS), mais aussi 
Fear Effect (PS) et des tonnes de 
gadgets a découvrir sans faute. 


REMERGCIEMENTS: ABEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, 
MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, SUNRISE et VIDEO 


Shenmue 


Un jeu au graphisme 
révolutionnaire, mais qui 
nécessite, en plus d’une 
Dreamcast, de connaitre 

yy des bribes de japonais 
pour y jouer. Ga m’géne 
pas ! (© Gia 1974). 


et remarquées du 

film et du jeu 
vidéo sur 

* Playstation 


Tu le crois ca ? 
(© AHL 1937). 






9° mZ:> 77 


Que se soit en import ou en officiel, 
vous ne risquez pas de vous 
endormir devant la téle : Gran 
Turismo (PS), Parasite Eve 2 (PS), 
Ridge Racer 64 (N64), Ace Combat 3 
(PS), Toy Story 2 (PS/N64) mais aussi 
le spectaculaire Shenmue (DC). 


aes) 136 


Iumination ou fayotage, Switch a 
rendu ses tips dans les temps ! AHL 
a eu une attaque et Ivan notre 
secrétaire de rédaction en a sauté 
par la fenétre. Une semaine d’hopital 
oblige, les tips ont été corrigés en 
retard. Y a une justice quand méme. 


STORY, a MetaCreations pour ses logiciels de création graphique, Super Goo, Kai's Photo 
Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu'a I'éditeur Macromedia. Salut 


aussi a Eliotrope, Gilles (Qui-Gon Jinn), 





Couverture Shenmue © Sega 1999 


Daniéle (Princesse Amidala) et David (Yoda). 


Sorties simultanées 


et Nintendo 64. 





Au sommaire ce mois-ci, de la 
baston avec Dead or Alive 2 et Crisis 
Zone, la suite de Time Crisis. 
Bienvenue dans l’antre des jeux 
d'arcade et des salles obscures. 
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L’épopée fantastiques des testeurs 
invisibles continue dans cet épisode 
inédit, avec trucages merveilleux, 
blagues qui font rire (si! si !) et plein 
de filles nues (trop pas !). 


148 


Quand trop de poils ton Troll a, une 
bonne coupe au carré il mérite. 





CONCOURS 
GRAN TURISMO 2 


Comme a Consoles+ on aime faire des 
cadeaux, nous avons pensé que vous faire 
gagner 1 console Playstation et 10 jeux Gran 
Turismo 2, ga vous ferait plaisir. Pendant 
qu’on y était, on s’est dit aussi que 50 T-shirts 
Ga serait sympa a porter pour l’été qui arrive a 
grand pas et que 10 volants V3 ¢a aiderait 
ceux qui veulent passer leur permis de 
conduire. Enfin, pour ceux qui ont tendance a 
perdre la mémoire, 10 Memory Card sont a 
leur disposition. Maintenant, on ne veut plus 
entendre quelqu’un se plaindre ! En rang par 
deux et lisez en silence. 


LA HOTLINE 


UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch, un type chanmé qui gobe des Via 
Twix depuis son spectaculaire 

accident de roller (sans clipping), 

s'occupe sagement de vous chaque jour de la semaine 
sur Minitel. Il répondra en direct ou sous 24 heures a 
toutes vos questions et attentes. Sur le 3615 TCPLUS*, 
vous trouverez aussi des infossur tous nos tests, les 
derniers tips du gobeur Switch, la vie de la rédac ainsi 
que des News récentes. C’est trop chanmé ! 





*2,23 F/min 


PETITES ANNONCES 


Une nouvelle étude scientifique a prouve qu'il était aussi 
dangereux d’écouter 10 secondes Laam dans son Walkman 


que d'utiliser son portable 48 heures de suite : ga vous grille le 
neurone et ga vous fait oublier que les PA ne sont plus publiées 
dans Consoles+ mais uniquement sur Minitel 3615 TCPLUS*. 


*2,23 F/min 
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pour console PLAYSTATION™ 





Compatible avec le Guncon de Named 

Mode d’ autochargement avec parties programmables 
Turbo avec mode de rechargement automatique 
Bouton ON/OFF pour vibrations 


REAVSTATION. a ne marque déposée par SONY 
*GUNCON est une marque dépose: Siar r NAMCO es 
BIGBEN INTERACTIVE §.A. Rue de ta Voyette Gentre de Gros Net 59818 Lesquin cedex - Fax: 04 20 90 72 34 
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La guerre est déclarée ! 
Capcom sort son 
Marvel vs Gapcom, 
Namco peaufine 
Tekken Tag 
Tournament et SNK 
prépare activement 
un nouvel épisode de 
King of vi 











GRANDIA IIe 


Depuis la sortie du premier volet sur Saturn, un i) 
décembre 97, nombreux étaient ceux qui attendaient 
la suite. Elle nous arrive enfin et sur... Dreamcast. 


- =f 





a Dreamcast étant en 
ED) panne de RPG, les 
regards se sont 

tournés vers Game Arts, qui 
s'était déja devoue pour la 
Saturn. On aura donc droit a la 
suite de Grandia, mais avec 
une nouvelle génération de 
personnages. En effet, dix mille 
ans se sont écoulés depuis la 
guerre qui opposa les forces 
du Bien et du Mal. Le continent 
Shurisen en porte encore les 
stigmates, sous forme de 
fissures et de rifts. Les habitants 
les appellent Granaclif. Malgré 
le retour de la paix, personne 
ne se sent vraiment en 
sécurité, car les forces du Mal 
nont pas été totalement 
éradiquées lors de la grande 





guerre... Depuis le premier 
volet sur Saturn, le jeu a subi 
une mise a jour phénoménale. 
Les décors, somptueux, et les 
persos ont abandonneé la 2D 
pour passer a la 3D. Le 
systéme de combat reprend 
fidélement celui inauguré par 
son ainé, a savoir |’Ultimate 
Action Battle System. 
eeWefe-lalo(-Meliiienee MUS 
des angles de caméra 
entiérement libres et capables 
d'effets dynamiques 
incroyables. Game Arts n'a 
donné pour I’instant aucune 
date de sortie pour son titre, 
car l’éditeur soigne son bébé 
au maximum et veut exploiter 
a fond le potentiel de la 
Dreamcast. 
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TEKKEN TAG TOURN 


Tekken est devenu 
avec le temps et le 
succes LE jeu de 
combat 3D de la 
Alehy=yenilelaily (elastete) 
voudrait en faire de 
méme sur PS2. 











défaut d'un vrai 
Sy) Tekken 4, voici donc 
la conversion de 

Tekken Tag Tournament, un 
jeu sorti initialement en arcade 
sur le System 12. A premiére 
vue, le niveau graphique est de 
haut niveau et cheche a 
exploiter au maximum les 
capacités de la nouvelle 
machine de Sony. Le résultat 
est plut6t convaincant. 
Les personnages sont super- 
bement rendus, tout comme 
les décors. La machine affiche 
avec une simplicité déconcer- 
tante plusieurs personnages 
simultanément sans que 
animation en 60 images par 
seconde en souffre. Le meilleur 
exemple est trés certainement 
le passage en bord de mer 
avec I'herbe animée. Une 
sacrée claque technique. 
Cote jeu, le résultat est assez 
contrasté. On retrouve la 
méme jouabilité que dans les 
précédents épisodes. Il est vrai 
que le systéme de jeu de la 











série Tekken a fait ses preuves. 
En plus des quatre habituels 
boutons, on en trouve un 
cinquiéme permettant de 
changer de personnage. Qui, 
TTT est basé sur le combat par 
équipe de deux personnages. 


Un Tekken classique 


Les relais se font suivant trois 
méthodes. La premiére se fait 
simplement par l’effacement 
du premier personnage qui 
laisse la place a son 
coéquipier. La deuxiéme se 
réalise apres avoir projeté 
l'adversaire. Le deuxieme 
perso arrive alors pour achever 
le boulot. Enfin, la derniére 
methode se fait en cours de 
Combo. Autrement, tout est 
identique a un Tekken 
classique. Le probléme vient 
du peu de temps que le VS 
Team a eu pour réaliser la 
conversion. Du coup le 
programme est pour le 


“ Approche si ( 


“ 


exactement le méme que sur 
System 12. Alors que cette 
carte avait montre clairement 
ses limites, notamment dans 
l'incapacité a afficher plus de 
deux personnages simulta- 
neément, la PS2 est capable de 
bien mieux. On aurait aime des 
combinaisons a la Marvel vs 
Capcom avec des combos de 
groupe. Arika le fait déja avec 
son Street Fighter EX3 qui 
propose un tas de 
combinaisons et un mode 4 
joueurs. L’aire de combat est 
toujours constituée d'un cercle 
avec les décors (mélange de 
PADM=) ol-Me} D) Moye) fet co)| (=p) =n) 
fond d'écran a droite ou a 
gauche. Les décors ne seraient 
pas gérés a la VF3 pour influer 
sur le cours du combat. 
Malgré tout, TTT visuellement 
impressionne et devrait remplir 
sa mission, celle de faire le 
pont entre la PS et la PS2. 
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STRIKERS 1945 PLUS 


} La Second Guerre 


Une des séries les plus connues | 
au Japon dans le domaine des j 
shoots, Striker A 


1945 débarque dans —d as 
une version “plus”, 
spécialement développée 


pour les marchés américain " 
et européen. 


e jeu reste fidéle aux 
IL traditions du genre. 

On retrouve le 
joystick et les 2 boutons (Shoot 
et Bomb). Le contexte est 
toujours celui de la Seconde 
Guerre Mondiale et met en 
scénes des appareils qui ont 
combattu au cours de ce 
conflit ou qui étaient en cours 
de développement. A noter 
aussi des modéles compléte- 
ment originaux. On a le choix 
entre 6 avions mais un appareil 
secret serait caché dans le jeu. 
Ces 6 appareils posséedent un 
maniement propre et néces- 
sitent un pilotage particulier. 
En maintenant la pression sur 
le bouton de tir, on peut 
déclencher un “Super Shoot” 
histoire de faire le ménage. 
Cette attaque spéciale est 
obtenue via la “Damage 
Gauge” (jauge de dommages) 





On n'est pas 
trop de deux ! 


Chaque 
appareil 
posséde ses 
cpa, 


L’éternel 
Cuirasser 
a couler! 


Un chapelet de 
bombes s’écrase a 
cote de sa cible. 





iat nombre de shoots 2D. 


Mondiale inspira 


— 


qui se remplit en fonction des 
dégats encaissés. Une fois 
pleine, une option Super 
Shoot apparait et est 


= a 
stockée pour une utilisation 7 - 


ultérieure. La vitesse de 
remplissage et le nombre des 
attaques qu’on peut stocker 
varient en fonction du modéle 
d’avion sélectionné. Celui 
qui possede 

un Super 
Shoot tres f 
puissant 
se verra 
handicapeé : jauge lente 

et stockage faible. Le 

second bouton, Bomb, 
permet de faire appel a des 
renforts pour se sortir de 
situations délicates. 

Suivant l'appareil choisi, le jeu 


4 


prend une tournure différente : 


les ennemis n’apparaissent 
pas au méme endroits et leur 


—<—*#, 










type change. Une 
roulette permet une 
sélection 
aléatoire de 
son avion. 
Les tirs ennemis 
sont de deux sortes : 
lent et rapide. Ils sont 
aussi de couleur 


j différente 
_— 

a 
ai ome 
A boon afin de les 
A différencier. Une 


— mise a jour gra- 

phique a été réalisée 
notamment au niveau des 
explosions. Les décors ont été 
revus pour s’adapter aux goiits 
occidentaux. Enfin, comme 
tout bon shoot qui se doit, ca 
tire de partout... 








(On s’‘en fait une a Quatre, 
les filles 2) 


www.ubisoft.fr www.rayman2.com 
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iuNiu est un robot 
} dans la plus pure 

tradition des dessins 
animés nippons d’autrefois. 
Eso} sexe) a(ey=) 0) (10 Lem Plolemm=s-) M01) 
savant excentrique assisté par 
un ordinateur du nom de 
Peedee. Doc est aux prises 
avec un éternel ennemi, le roi 
maléfique Torio, qui voue son 
existence a pourrir la vie du 
génial inventeur. Cette fois, le 
super-méchant a décideé de 
semer la terreur dans un parc 
d’attractions réputé pour étre 
le lieu de villégiature du Doc. Il 
confie a une petite peste, 
Pinko, le soin de mener a bien 
la besogne. Assistée de ses 
deux hommes de main, Yasu et 
Gasu, elle construit le Pinko 
Robot, un robot géant 
terriblement destructeur. Doc 
envoie NiuNiu nettoyer la place 
et remettre de l’ordre. 


@ Genki/3 février | 

















Blue badge: 
repousser 
| | ) Le parc en question 
‘AY j s’appelle 
\ m4 vie pp 


Quatre mondes 








ns 
mS 





Red badge: 
attirer 











SUPER MAGNETIC 


Aprés une course de voitures 3D, Genki fait dans 
original avec un jeu de plates-formes qui s’annonce des 
plus originaux avec un concept résolument grand public. 


NIUNI 





PaoPao Park et se présente 
sous la forme de quatre 
mondes avec pour chacun un 
théme : Jungle, Western, Futur 
et Ruines. Chacun se divise en 
quatre niveaux avec un boss 
de fin. Un ultime boss se cache 
au terme du jeu. Ce qui fait en 
tout 21 niveaux. 


A la portée de tous 


les joueurs... 
Le jeu se présente sous la 
forme d’une sorte de clone de 
Mario 64 ot I’on peut évoluer 
librement dans des décors en 
3D, comiques et plut6t 
mignons. Par endroits on 
trouve des passages de plates- 
formes. Le cété action se veut 
ala portée de tous les types de 
joueurs avec un concept 
simple basé sur le magné- 
tisme. NiuNiu posseéde sur la 
téte une sorte de gros aimant 
dont il peut changer la polarité 
(bouton attaque). Il 
crée alors autour de 
lui un champ 
magnétique qui a une 
influence directe sur 
son environnement 


(décors et ennemis). Deux 6 / 





polarités identiques se repous- 
sent alors que deux différentes 
s’attirent. En exploitant ce prin- 
cipe, on réalise une grande 
variétée d’actions. II faut donc 
faire attention a la polarité de 
son ennemi. E le repoussant, 
on l’envoie s’écraser contre le 
décor. En I’attirant, on le 
transforme en Enercube, une 
bombe qui explose dans les 
trois secondes qui suivent ; le 
temps nécessaire pour 
pulvériser un adversairse, 
dégager son chemin ou ouvrir 
des coffres a trésors. 

Certains mécanismes 
exploiteront a fond le 

theme 
du 


VO A 
















Le robot s’occupe de vous ! 


Attrapez la 
médaille ! 


magnétisme : levier, plates- 
formes, portes, ascenseurs, 
etc. Une jauge mesure en 
permanence le niveau de force 
magnétique disponible. Le 
niveau remonte automati- 
quement mais lentement. 


... et des 


internautes 

Une option Internet permet de 
participer a un tournoi affichant 
les meilleurs scores. On peut 
aussi télécharger des données 
ou échanger des tips. Au terme 
de chaque niveaux, NiuNiu 
revient dans sa chambre. Elle 
donne sur un hall central qui 
telie les quatre mondes. Pour 


apporter un peu de piment a 
l'ensemble, il est possible de 
dénicher trois objets rares et 
huit médailles “Pinko Medals” 
dans chaque niveau. Ce qui 
permet au joueur de gagner 
des bonus qui iront meubler la 
chambre de NiuNiu. Enfin, un 
mode Entrainement propose 
une centaine de niveaux pour 
maitriser le robot. 


Les plates-formes 
possédent leur 
polarite. 


Le hall central donne 
accés au parc. 
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DANCE DANC 
REVOLUTION 2ND MI 


On ne présente plus ce titre tant il a 
révolutionné le monde du jeu vidéo au 
Japon. Seuls les possesseurs de 
Playstation et les joueurs en arcade 
pouvaient pour le moment gotiter aux joies 
de ce titre sans équivalent... 


_\ hbien, Konami a 
décidé d’élargir son 
—— public aux posses- 

seurs de Dreamcast et au 
désespoir de Sony, mais ala 
je)Uiwele=tale(-W (el(eMe(-Meli- Melt] mUt 
pouvoir continuer a se muscler 
les fesses tout en travaillant. 
Certes, la fievre est un peu 
tombée, mais DDR figure 
toujours parmi les meilleures 
ventes dans |’Archipel. Ce titre 
trés grand public devrait donc 
donner un sérieux coup de 
pouce a la machine de Sega. 


Deux tapis... 


Cette version Dreamcast reste 
pour l’essentiel identique a 
celle sur PS avec des gra- 
phismes plus fins. Le tapis est 
aussi le méme. Cété musique, 
on trouvera celle de la version 
arcade de 2nd MIX, mais aussi 
les morceaux les plus popu- 
laires du tout nouveau 3rd MIX 
qui vient a peine de sortir en 
arcade. L’option permettant 
l’échange des données entre le 
y (=U pr lcer=(e[-M-1 a= Mee) ati) (-) 


Des 
graphismes 
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ll existe une foule de 
personnages cachés! 














disparait. La borne comporte 
un slot compatible uniquement 
avec la Memory Card de la 
Playstation. Refaire un systeme 
exploitant le Virtual Memory de 
la Dreamcast serait trop 
coiiteux. En échange, il sera 
fefeyst=1e]-Mel-Munlele lic (om (iin) ele) 
des musiques pour s’entrainer. 
Un mode Edit devrait permettre 
de créer ses propres niveaux 
avant de les sauvegarder sur 
son VM. On retrouve égale- 
ment les trois niveaux de 
difficulté et on pourra brancher 
deux tapis. Mieux, le mode 

2 joueurs permet de jouer en 
duel ou en coopération. 





















Deux claviers 


En arcade, Konami prépare les 
sorties de la version 3rd MIX 
de DDR et de Keyboardmania. 
L’éditeur veut exploiter son 
genre au maximum et ce 
dernier volet proposera un duel 
















_/ enuPLe 





au piano électronique. Une Sc 
version Deluxe de la borne Le mode Couple pour ne 
proposera méme un double pas se sentir seul. 






clavier pour deux joueurs! 
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| 
Protitez-en, 
’ les enfants = 
f ] Pour mener a bien votre mission : 
4 > utilisez vos jetboots et la super attaque 
, sont couches 
‘eae | 


tournoyante. 
| Vous étes Buzz l'Eclair, un héros de l'espace. 


} Vous avez du pain sur la planche car Woody votre meilleur ami, 





a été enlevé par un collectionneur de jouets sans scrupules. 







Volez a sa rescousse, son avenir est entre vos mains... 





Faites appel a vos amis et soyez rusés 
pour dépasser les obstacles 
et éliminer I'infame Empereur Zurg. 





ar 
Courez, volez, tournoyez, sautez, bondissez 
dans quinze niveaux d’action trépidante ! 








Buzz UEclair 


a@larescousse ! PlayStation. 





Egotement blentét 
disponible sur 


ao] © 
: COLOR Dreamcast. 


Eléments originaux Toy Story Disney. Eléments Toy Story 2 

€ Disney/Pixar. Tous droits 

Développé par Traveller's Tales. Publié et distribué par Activision, Inc. 

Activision est une marque déposée d Activision, Inc. € 1999 Activision. Inc. 

p) Tous droits réservés. Toutes les autres marques et les autres noms de 
marques sont la propriété de leurs détenteurs respectifs. 

PlayStation est une marque déposée de Sony Computer Entertainment, Inc. 
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BIO HAZARD 


Allez, ce meis-ci, encore des nouvelles photes de Bio Hazard Cede q 
Veronica ! Il faut dire qu'il est difficile de résister devant un tel titre! > 


\ lors que Capcom a 

J confirmé officiellement 
qu'il préparait Bio 
Hazard et Dino Crisis 2 pour la 
Playstation 2, l’editeur continue 
de surperviser le projet Code 
Veronica actuellement en 
développement sur la 
Dreamcast de Sega. 

Alors que les joueurs sur 
Playstation ont toujours eu la 
primeur du scénario par rapport 
€ ceux sur Saturn ou N64, la 
Dreamcast vient apporter pas 
mal de bouleversements. En 
effet, Sega bénéficiera de la 
vraie suite sur sa machine alors 
que les fans de la PS n’avaient 
eu droit qu’a un réchauffé du 
deuxiéme volet (d’ailleurs, la 
version PS2 annoncée ne serait 
que la reprise de Code 
Veronica). 


Effets dynamiques 


Hormis |'impressionnante mise 
a jour visuelle, on découvre un 
Bio Hazard complétement en 
8D qui reprend le systeme du 
duo de personnages herité de 
Bio Hazard 2. On saura enfin ce 
qui s'est réellement passé pour 
Chris Redfield, le frére de Claire. 
Cette derniére n’avait pas pu le 
retrouver a la fin du deuxieme 
volet de la série et on était 
restés sur notre faim. La 3D 
aidant, les caméras sont 
capables d’effets dynamiques 
qui viennent renforcer l’effet de 
surprise et le cote dramatique 








































CODE VERONITA 


de l’action. L’aspect action a 
été revu a la hausse avec une 
flopée d’ennemis visant a 
renforcer le sentiment de 
Panique. Mieux, les heros 
pouvant tenir une arme dans 
chaque main, on aura droit a 
des scénes dignes de 
“Terminator”. Autrement, on 
retrouve les ingrédients 
habituels d’un Bio Hazard 
(énigmes, dossiers, caisse, 
gestion des items, etc.). On 
peut toujours modifier ses 
armes pour les améliorer ou 
mettre au point des mélanges 
chimiques. En plus des 
monstres, dont certains: 
proviennent directement du 
premier volet (lézard vert), on 
fait face a un systeme de 
sécurité imposant, sans parler 
des nombreux piéges. 
L’utilisation du Visual Memory 
comme celle du modem n'a 
pas encore été annoncée. 


REDOUTABLE ! i 


Fini ’homme en noir quasiment 
indestructible ou presque. Vous 
devrez faire face a une autre 
menace, plus redoutable... 





Série limitée 
Aloccasion de la sortie de son 
titre, Capcom proposera une 
série limitée comprenant la 
console aux couleurs de Bio 
Hazard, le jeu et un VM pour 
environ 35 000 yens. L’offre 
n'est que de 2 
000 machines 
(1 800 Claire 
Model et 200 
Star Model) et 
sera limitée au 
Japon... Bonne 
nouvelle, le jeu 
sera dispo 
rapidement aux 
Etats-Unis puis 
en Europe en 
versions 
Officielles ! 








A -BCINN 


On vous attaque désormais entre 
les portes ou dans les escaliers. 











VENEZ PETITS ZOMBIES 
Le lance-grenades est une arme polyvalente 
PETIT ECHANTILLON... qui accepte une multitude de munitions aux 
Voici un bref apercu des armes caractéristiques diverses. 
que vous pourrez utiliser. 





| SEG 7 
Wen sneenetoxy ti” -> 








Ee 


: ‘AVEC DES JQUEURS | ea FAITS 


Dyaecianeciia 


belles actions. www.dreamcast-europe.com ~ Jusqu’a 6 milliards de joueurs 
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IN Noses Names, 


Le jugement dernier est arrivé. On ne sait pas trop comment, 
mais une chose est siire, la Terre est ravagée. Les survivants 
essaient de reconstruire leur pays quand des manifestations étranges 
surviennent. Des anges apparaissent. Certains veulent dévorer 
les humains, d'autres les protéger. Une guerre éclate. 
























prés les événements 

qui ont réduit Tokyo 
: en cendres, Haruaki 
est devenu un ange. Il rejoint 
les forces protégeant les 
humains. Bientét, il reconnait 
sa petite amie, Kagari, décédée 
en méme temps que lui, mais 
elle fait partie des anges 
démoniaques. La mission de 
Haruaki est de trouver un 
moyen de sauver les survivants 
et |'ame de Kagari. 


Explosez, 


vous serez sauve | 
Innocent Tears est un jeu de 
simulation en 3D se déroulant 
dans un Tokyo explosé 

ala Akira. lly a environ 

35 stages. Le niveau 
graphique s’annonce plutét 
correct a ce stade du 
développement et les décors 
rendent bien Il’ambiance. 
Al’échelle du jeu, un niveau 
fait 30 m? et se divise en 

.| cases sur lesquelles on se 
déplace. Une case 
représente 2 m*. le relief 
tient une place importante. 
On débute avec deux 
personnages et, au fil du 
scénario, une dizaine 
d'autres se joignent a vous . 
Cété ennemis, il n'y aura pas 
loin de quinze persos 
principaux. Mais on 
ne peut disposer 
que cing 
combattants sur le 
champ de bataille. 
Un ange possede 
un certain nombre 
de points d'action 
suivant ses 
























caractéristiques et son 
expérience. Chaque type 
d'action en consomme un 
montant variable : voler, 
marcher, attaque magique ou \ 
avec une arme. Un héros 
pourra parfois réaliser 
plusieurs attaques si ses 
points d'action le lui 
permettent. Le jeu se 
déroule avec 
unsysteme 
de tours. 



















L'interaction avec les décors 
est assez importante et il sera 
toujours utile d’exploser une 
voiture ou de faire s'écrouler 
un mur sur vos adversaires. 
De cette maniére vous ne serez 
pas touché. En cas de Level 
Up, un ange peut acquérir 

de nouvelles capacités ou 
attaques. Il ne peut en 
posséder que 2 au cours 
d’une bataille. 






Hop, a bout portant ! 
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Voler, c’est pratique 
mais cela vous expose. : 





Un char, utile pour exploser le décor. Bs 
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l'empereur par le biais 


rf —epuis plus de dix ans, 
4 | Koei développe des 
—-s wargames historiques 


sur une multitude de supports. 
Ses deux séries les plus 
connues sont “Nobunaga no 
Yabo” (Japon médiéval) et 
“Sankokushi” (Chine médié- 
vale). Profitant de la puissance 
de la nouvelle console de Sony 
dans le domaine de la 3D et de 
ses possibilités graphiques, 
l’éditeur prépare un projet 
ambitieux dans son genre de 
prédilection. 


Infiltrez l’adversaire 


Kessen se déroule donc dans 
le Japon médiéval en pleine 
guerre des seigneurs. Certes 
l'empereur existe, mais c’est 
un pantin aux mains des clans 
les plus influents qui veulent 
unifier le pays a leur profit. 

Dés le début du jeu, on ale 
choix entre deux grands blocs : 
l'armée de l'Est sous le 
commandement de Tokugawa, 
ou celle de l’Quest avec a sa 
téte un certain Ishidamitsu. 





AU 
fotre str 


Roi incontesté du wargame historique 
au Japon, Koei veut en devenir 


et de l’introduction de la 3D. 


de la PS2 


L'interface en 2D 


s'inspire fortementde “y 


précédents 

“Nobunaga no Yabo”. 

Elle est assez sobre, tout en 
étant compléte. On y gére ses 
troupes, la diplomatie et les 
relations entre les généraux 
de son armée. Les batailles 
constituent le gros de 
Kessen tout en respectant 
la dimension historique 

de l'ensemble. 
Apparemment, on n’aura =, 
pas le choix des M 
batailles, elles seraient 
proposées. Un film 

viendra planter le 

contexte 

histori- 

que. En*™ ‘e 
général, on décide de qui 
participera a la bataille et 
on disposera ses trou- 

pes. On pourra espionner 
l'adversaire pour recueillir 
de précieuses infos ou 
s’adonner a des opéra- 
tions peu recomman- 
dables. Il sera possible 
d’activer l’espion en cours 
de bataille pour semer le 
trouble chez I’ennemi. 

Les combats se déroulent — 
entiérement en 3D avec un 
soin tout particulier pour 
recréer l’ambiance de 
l'époque. 


COEUR DE LA BAT 
atégie prendre en compte le terra 
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RESTUENT EVIL FI 
est désormais disponible sur Nintendo 64 et bientot sur Dreamcast 
Souriez ! 
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MARVEL 


VS CAPCOM 


“NEW AGE OF HEROES” 


Le premier volet fut un sacré spectacle et un excellent 
jeu de combat 2D. Capcom remet le couvert avec un 










second épisode, toujours en 2D mais sur Naomi | 


ette mouture sent le 
G ) rapprochement avec 

SNK, puisque ce 
nouveau Marvel vs Capcom 
met en opposition des équipes 
de 3 combattants. On retrouve 
les Marvel Super Heroes aux 
prises avec les vedettes de 
Capcom. Le surcroit de 
puissance apporte par la 
Naomi permet désormais un 
sacre bond technologique. La 
2D atteint une nouvelle fois des 
sommets. Les versions Arcade 
et Dreamcast étant dévelop- 
pées parallélement, Capcom 
mise sur une totale communi- 
cation entre les deux versions 
afin de créer une synergie 
entre le marché domestique et 
celui de l'arcade. Le tout se 
fera via le VM. On pourra y 
sauvegarder des données 
depuis la borne ou la console 
et inversement. Les sauve- 
gardes effectuées en arcade 
sur le VM pourront étre 
récupérées sur le jeu console 
(le contraire vaut aussi). 
Nouveaux modes de jeu ? 
Nouveaux stages ? Nouveaux 
personnages ? Capcom 
conserve jalousement son 
secret. Le concept de base ne 
change pas depuis le premier 
Marvel vs Capcom, mais 
3 contre 3, ca fait pas mal de 
monde al’écran, 6 en fait. 
Les combinaisons sont 


ARCADE ) 


toujours de mise avec les 
Variable Attacks. Cette fois on 
pourra cumuler les attaques 
spéciales de ses trois combat- 
tants simultanément. 


Le choc ! 


Visuellement, c’est le choc ! Le 
Delayed Hyper Combo System 
permet d’enchainer 3 combos. 
Les Variable Combinations 

sont aussi présentes avec de 
nouvelles variations pour 
prendre en compte le troisieme 
personnage. Qui dit suite, dit 
généralement nouveaux 

persos. On note ainsi de 
nouvelles tétes parfois 

connues ou totalement A 
originales. Acestadedu ~ 
développement, on 
peut déja révéler 
larrivée de Marrow et 
Cable pour Marvel, Ruby 
Heart, Sonson et Vi 
Amingo coté 
Capcom. 
ENEVORELS 
aussi son 
transfert de la 3D 
ala 2D, pour une 
fois que ce n’est pas 
linverse qui se produit. 
Autrement, Capcom 

connait bien son affaire, 
avec une totale maitrise de 
son sujet. Les sorties des 
deux versions devrait étre 
presque simultanées comme 
cela avait été le cas pour 
Power Stone. A ce sujet une 
suite est aussi en cours de 
développement pour le 
printemps 2000. 





ED Gnsoresris 






































DOUBLE VARIABLE 
COMBINATION ! 


Quand les deux parties en 
présence déclenchent 
simultanément leur VA, ca donne 
une sacrée foire d’empoigne ! 











La spirale infernale ! 
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Admirez les effets de transparen 


ee 





~ Le cyclone passe 
et l’ennemi trépasse. 


VARIABLE 


Au cours du jeu, on peut avoir 
recours au VC pour déclencher 
une attaque groupée puissante, 
histoire de faire pencher la 
balance en sa faveur. 


WANN -\E= 
ATTACK 


Comme dans les précédentes 
productions de Capcom, la 
Variable Attack permet 
d’effectuer un relais offensif. 


DELAYED | 
HYPER COMBO 


Le Delayed Hyper Combo permet 
d’enchainer un Hyper Combo de 
chacun des 3 combattants de 
son équipe dans une série 
meurtriére. 


Cyclops laisse la place a Cable 
et ce dernier au Doctor Doom. 


Ryu se déchaine et passe son 
tour a Guile qui fait de méme 
pour Strider Hiryu. 








Crédit, photo - SDP/Mauri 


Pos de victoire, sons le bon accessoire 


Ireamcast is a trademark of Sega Enterprises, Ltd. Game Boy Color is registered trademark of Nitendo Ca,, Led. 
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© InterAct Accessorie 


OUAL IMPACT™ 
POUR PLAYST 


i accessoires InterAct® sont concus pour vous faire gagner. Haute technologie, 


précision, sensations, palpitations et montée d'adrénaline garanties. 
Volants, manettes, cartes mémoire... vous trouverez toujours l'accessoire quiil 
vous faut pour aller plus loin dans le jeu 


La nature est bien faite, InterAct® aussi, n’oubliez pas |’essentiel. 


Vessentiel est dons l’occessoire 


oes 
AstroPad™ Concept 4™ Racing Wheel ‘PERFORMANCE : 
pour Dre pour Play P Infos produits, CORCONTS, = 
3615 Interact t2,21/m0 
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| PLAYSTATION® ) —— projet add tout 
f rig | refaire ou presque pour cause 
| @ Capcom/Ete } de changement Aa coneals, 

Les décors prévus en 2D 

seraient actuellement repris en 
3D, en se basant sur des 
modéles élaborés sur stations 
graphiques. Les personnages 
ont aussi été entiérement 
refaits et font désormais l'objet 
d’un rendu graphique d’un 
réalisme incroyable. Certes, les 
photos présentées sont pour le 
moment issues des sequences 
cinématiques, mais Capcom a 
laissé sous-entendre qu’elles 
seraient en 3D temps reel. 
Aussi, la partie jeu en elle- 
méme serait d'un niveau 
graphique équivalent ! 


Des décors 
Ce) i rehrel (> 


Capcom attache un soin 
particulier au développement 
de ce jeu, car il est destiné a 
servir de base pour les futurs 








ONIMUSHA 


Délaissant la PS pour la PS2, Onimusha a fait l'ejet d'une mise 4 jour colossale. 


titres du genre annoncés sur la 
Playstation 2 : Bio Hazard ou 
Dino Crisis 2. 

Capcom annonce une gestion 
en temps réel des sources de 
lumiére et de l’ombrage. 
Profitant du surcroit important 
de puissance, on aurait droit a 
plus de scénes en extérieur. 
Dans certains passages, on 
peut remarquer les herbes 
hautes bercées par la brise ou 
le reflet de l'eau. Certes le 
corps du programme reste 
pour le moment basé sur celui 
de la version PS, mais on nous 
Etatareyrereme (=) -We Ma) exelec cry 
améliorations. Ainsi, les 
cameras ne seraient plus fixes 
comme dans un 

Bio Hazard. Elles 
suivraient le héros 
du regard. Cela irait 
dans le sens de 
décors en 3D totale. 
En plus du héros 
masculin, Akechi 
Zamanosuke, un 
personnage feminin 
fait son apparition. 


Méme si les différentes infor- 
mations recueillies sur Ice titre 
laissent entendre que la totalité 
du jeu se déroule en 3D, ona 
quand méme du mal a le 
croire, vu le niveau graphique 
et la qualité des animations. 

Si cela se confirmait, Onimusha 
serait le tout premier titre a 
gérer les capacités de la 
machine. Le Festival 
Playstation 2 de février devrait 
apporter la réponse deéfinitive, 
a moins que Capcom se 
décide a parler entre-temps. 




















Les nombreuses cinématiques 
proposent des scénes d'une grande 
beauteé ! 











THE KING OF FIG 
EVOLUTION 














CHALLENGER 


\ prés la conversion de 
A) KoF’99, SNK nous 
— livre de l’original ! 
KoF Evolution se déroulera 











GOLF DE ASO 


\ évoilé lors de la 
H présentation de la 
—— Dreamcast, ce jeu de 
golf fait enfin surface apres 
une sérieuse remise a jour. 
Désigné en interne sous 
l'appellation “Net Golf’, Sega a 
décidé d’en faire tout 
simplement le premier jeu de 
golf en ligne. On trouvera tout 
ce qui est de rigueur dans ce 
genre de titre, mais avec en 
plus une forte présence du jeu 
en réseau. Il n’est pas 
obligatoire de brancher son 
modem, car des modes en 
Solo ou en Multijoueur fagon 
Mario Golf seraient présents. 
Le design a aussi connu des 








modifications pour plaire aux 
fans de vidéo-golf au Japon 
qui demeurent en grande 
majorité des adultes “salary 
men”. Pour ce faire, Sega a 
engagé un dessinateur de 
manga populaire auprés de ce 
public. Un aspect comique a 
été inclus avec, par moments, 
la possibilité de faire des 
coups spéciaux. La réalisation 
technique est d’un bon niveau 
pour ce type de jeu. 


principalement en 2D, 
mais avec une forte 
intrusion d’“effets 3D” au 
niveau des décors de 
fond. Le jeu garderait en 
mémoire le niveau de la 
jauge de puissance pour 
chacun des 3 combattants de 
son équipe. L’option Internet 
serait présente pour dévelop- 
per l’aspect en ligne de la 
machine. Rien n‘a filtré concer- 
nant le systéme de jeu, mais on 
sait déja que cette version 
Evolution devrait servir de base 
au KoF 2000 annoncé sur 


















© 





Naomi pour cet été En fait, une 
partie des nouveaux person- 
nages inclus dans KoF 2000 
feraient leurs grands débuts 
dans Evolution. Mieux, ce 
nouveau KoF pourrait servir de 
prélude a un autre jeu en 
préparation sur Dreamcast, un 
certain KoF RPG. On n'est pas 
préts d’en voir la fin... 
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ea Dévoilé a un stade trop peu avance, 
o = Under Cover avait attire les critiques 
de la presse nippone. Depuis, le projet 

a pris forme. On rappelle que ce jeu 

Wee’ est une sorte de Tomb Raider qui se 

déroule aux USA dans une ambiance 
limite cyberpunk. 


@ Pulse/27 janvier | 


, Nincarne une jeune 
| femme du nom de 
“ Key qui sera amenée 
ter des terroristes et 
des tueurs dans des lieux 
divers comme un port, un hétel 
ou un complexe scientifique. Il 
n'est pas nécessaire de tuer 
tous les ennemis. A la maniére 
de Metal Gear, on peut choisir 
d’éviter tout contact. On suit 
l'action par le biais d’angles de 
camera fixes dans la plus pure 
tradition d'un Bio Hazard, 
Mais comme il faut un peu 
d'innovations, on compte deux 
vues supplémentaires pour tirer 
partie des capacités de la 
Dreamcast. Une a travers les 
yeux de Key et une autre de 
derriere, ala Tomb Raider. On 








| 
| 


ED Gnsorestis 


Non, ne tirez pas 
sur tout le monde! 


peut éviter les tirs ennemis en 
se baissant et ramper pour 
passer inapercu dans certains 
endroits. Le bouton R est géré 
de maniére analogique. En 
l'enfongant de moitié seule- 
ment, on peut immobiliser un 
ennemi (au lieu de le tuer) ou le 
tenir en respect avec une arme. 
Votre prisonnier invoquera 
votre clémence et fournira 
divers items : pack de vie, 
munitions, etc. 





Un cyberchat 7 


Un aspect Doom a par ailleurs 
été ajouté avec la possibilité de 
faire un pas de cétée. Un autre 
bouton permet de dégainer ou 
de ranger son arme. 





Le VM semble géré en cours de 
partie. II pourrait avoir un lien 
avec le fameux CAT (un chat 
cybernétique ?) qui donnera 
des informations au joueur. 

A mi chemin entre Metal Gear 
et Tomb Raider, Under Cover 
veut trouver sa place en se 
basant sur un scénario tres 
cinématique. Certes les décors 
sont plutdt réussis, mais ce 
titre semble toujours peiner a 
convaincre, Il faudra attendre la 
version définitive pour se faire 
une opinion. 











VOUSIAVEZPEUR 


| VOUS AVEZ PEUR D'ECHOUER, VOUS AVEZ PEUR DE SOUFFRIR. 
IL N'Y A PAS D'ECHAPPATOIRE. 


















KR AMRAI 


La PS2 a beau mobiliser une grande partie de ses 
moyens, Namco n’en oublie pas pour autant la PS aqui 
reste encore, pour au moins une ou deux années, le 
marché principal. Du coup, l’éditeur nous revient avec 
un nouveau titre original, Khamrai. 














du jeu. Le “Will System” qui en fonction de leur person- 








































] détermine le comportement nalité. Ensuite, dans une ville, 
——- au design assez spécifique de toute créature de  chacun prendra quartier libre 
animé. Le jeu se déroule dans Khamrai face au danger ou a et il vous faudra peut-étre par 


un monde aérien constitué de une situation donnée. Le “Mind moments intervenir pour rap- 
six grandes jles, six royaumes System” décrit le caractére de peler certains a 
élémentaires (feu, terre, chacun et détermine la a \ ordre. 
lumiére, ténébres, vie et ciel) nature des relations 
ayant leur divinité propre. Pour _ entre les person- 
des raisons inconnues, la paix _—nages. Certains se 


est menacee. La relation hairont, d'autres ( 
harmonieuse entre les hommes __ s’entraideront, etc. 
et leur dieu se brise, et une Ces deux systemes 


sorte d’anarchie régne sur seront déterminants 
l'ensemble des royaumes. lors des batailles. 
Le joueur devra prendre en Vous ne contrélerez 
mains la destinée de deux pas les autres 
personnages : Kagato (un membres de votre 


homme) et Fushi (une déesse). Equipe. Ils agiront 
Namco appelle ce systeme de > 3 
double scénario “Cutback Ne. 
Script System”. Tout oppose he 
ces deux héros et, pourtant,le © “Gy 
sort de leurs mondes pése sur ag 
leurs épaules. 

La plus importante originalité 

de Khamrai tient trés certaine- 

ment a la psychologie tres 

profonde de ses habitants. 

Namco a mis au point deux 

concepts pour deéfinir la 

personnalité de chaque perso 
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Les per 


Voici le theatre de vos 
prochains exploits ! 


J Be 
Fp AR bac 


L’ennemi 
arrive en 
elelare| 
nombre ! 


DES DECORS 
DE QUALITE 








nombreuses. 


~~ a suite de King’s 

___ ) Field, Eternal Ring 
reprend le principe 
de ses ainés, tout en intro- 
duisant des innovations liées a 
l'augmentation de puissance. 
En effet, on ne note pas de 
difference importante quant a 
la jouabilité. On explore les 
lieux avec une vue a la Doom, 
on trouve des objets et on 
affronte des ennemis en temps 
réel. Ce qui était déja possible 
sur la PS, Sur la PS2, l’inter- 
action avec les décors est 
enfin possible. La météo 
change, tout comme les 
moments de journée, influant 
directement sur le déroulement 
du jeu. La puissance de la 
machine dans le domaine de la 
8D rend possible une 














NWY3-F54 
Plat du jour, fleur carnivore 
et moustique géant ! 








Pourra-t-on détruire 
le mobilier? 


ED Gusorestiis 


Alors que la date de sortie de la 
Playstation 2 se rapproche, les photos 
des premiers jeux destinés ala future “ ° 
console de Seny se font plus | 














La brume 
matinale — 
enveloppe 

le village. 


Le dragon des fot 
passe au-dessus de 











modélisation 
détaillée. Certes, \\: 
ce n'est pas 
encore le nirvana 
de Ja 3D, mais le 
niveau est assez 
élevé pour marquer la 
différence avec les meilleures 
productions PC. 


Potentiel incroyable 


Si la modélisation est correcte, 
les reflets du feu sur les 
armures ou le passage du 
dragon crachant du feu 
donnent une idée du potentiel 
incroyable de la machine dans 
le domaine des effets spé- 
ciaux. Puisque l’interaction 
avec les décors est élevée, il 
ne faudra pas sous-évaluer les 


vous. 
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conséquences de vos actions. 
Ainsi, faire fondre de la neige 
ou provoquer un bruit trop fort 
pourrait entrainer une avalan- 
che (qui pourrait du reste 
dévoiler des éléments cachés). 
Le jeu s’adaptera aux déci- 
sions du joueur pour modifier 
le cours de l'histoire ou la 
psychologie des personnages. 
La partie combat reste toujours 
orientée action. Quant a la 
gestion des magies, nous y 
reviendrons tant elle constitue 
l'une des innovations majeures 
de ce titres. 
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SADC DE PRIX DES JEUX RECYCLES* nee kaa 
Les prix ee jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 










eware reprend vos jeux Dreamcast, PlayStation 


ele cIe@nAs 







bon d’achat 





IMPOR NT ! Ghez Recycleware on reprend vos anciens jeux pour 
valable sur l’ensemble des luits disponibles en magasin. 










Recycleware est la premiére chaine de magasins 
spécialisés dans le jeu vidéo recycle, c'est-a-dire: 
(2) Vérifié (CD & manuel en bon état) 

(2) Reconditionné sous blister 
(2) Garanti 6 mois 
2) Moins cher 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES* DREAMCAST 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 


IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRAT 
Les prix des jeux recyclés sont réguliérement pave a la baisse 





Formula One 98 119F FIFA 99 179/F Soul Reaver 249F Expendable Millen. 249 Monaco GP 259F Snow Surfer 269/F 
Gran Turismo 119F Syphon Filter 219 Star Wars-Episode || 249F — Incoming 249F Tokyo H. Challenge 259/F Speed Devils 269F 
Tomb Raider 3 119F Y-Rally 2 2I9F Quake 2 249F Toy Commander 249F  AeroWings 269/F Trickstyle 269 F 
Ridge Racer 4 ‘149 F Silent Hill 229F Wipe Out 3 249F Blue Stinger 259F Dynamite Cop2 269 Virtua Fighter 3, 269F 
Metal/Gear Solid 169F Monde des Bleus 249 X-Files 249F Buggy Heat 259/F Power Stone 269/F Sega Rally 2 279F 


eae —_— mena et acre carmen ae 
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UNI oe 


Sorti en arcade par Psikye en 1999, 

quatre ans aprés le premier velet, Gun Bird 2 
se voit converti sur Dreameast par Capcom 
en coopération avec l’éditeur original. 


i , ecidément, la DC se fait 

} spécialiste des conversions 
—— arcade. Curieusement, les jeux 
de tir fleurissent sous l’impulsion de 
Capcom. Etonnant, quand on sait combien 
ce genre avait été délaissé sur 32 bits. 
La série Gun Bird est une légende dans les 
salles nippones. Gun Bird 2 inclut pas 
moins de 126 séquences cinématiques 
pour des dizaines de fins différentes. Le 
jeu se déroule sur sept niveaux. Aux cétés 
de Marion (I’héroine charismatique de la 
série) et de ses quatre amis, on trouve la 
belle Morrigan ! Le jeu a deux est toujours 
possible. L’arsenal de chaque personnage 
(six de base) se compose de trois types 
d’arme : tir simple, attaque rapprochée et 
spéciale (bombe, etc.). Une jauge de 
puissance se remplit au fil de vos actions. 
Elle posséde trois niveaux de 
concentration qui donnent accés a des 
pouvoirs spéciaux différents. On pourra 
aussi collecter des items et découvrir des 
personnages cachés. Les graphismes sont 
trés fins et on nous annonce 260 000 
couleurs affichées ! Si aucun détail n’a 


encore été donné par 
Capcom, on sait déja que 
la version Dreamcast de 
Gun Bird 2 possédera 

de nouveaux modes de 
jeux. L’Original Mode 1 
devrait présenter un 

format d'écran fidéle a 

celui en arcade (tout 

en hauteur) avec 

l'ajout de bandes 

noires sur les cotés. 

Un Original Mode 2 est 
aussi présent, mais on 

ne sait encore rien a son 
sujet. On trouve aussi un 
mode Arcade, ainsi qu'un 
mode Galerie qui permet de 
collectionner les illustrations 
dissimulées dans le jeu. Enfin, 
le mode Internet a aussi été 


intégré et il se base sur celui de 


Giga Wings. Capcom pense 
pouvoir y apporter des 


innovations pour développer un 


aspect on-line. 
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_1& WHEELER 





DUMP... 
TRALAR 



























Fini les simulations de courses sportives 


sérieuses, et place a 
Wheeler met en 
scéne des poids 


iD lourds américains. 


Le jeu vous propose une 
traversée d’est en ouest des 
Etats-Unis, de New York a San 
Francisco, a travers une 
dizaine de niveaux. Vous avez 
tout d’abord le choix entre 
quatre camions (il en existe en 
réalité 18, d’oli le titre). Ils sont 
tous constitués d’un tracteur 
et de sa remorque. 
Graphiquement, chaque 
Taateye(=)[=m-Wsio) a ele) o)e-eroled je) ie 
une vue extérieure de derriere 
est également disponible. Il est 
possible de se servir du 
rétroviseur pour surveiller I’état 
de sa précieuse cargaison. 


la force brute. 


Lors de chaque étape, 

on dispute un duel avec 

un ou des concurrents. En 
terminant premier, on 

accede a un niveau de 

bonus basé surla précision de 
la.conduite : evolution dans 
des rues étroites, parking, etc. 
La borne est trés réaliste avec 
un volant de 48 cm et une boite 
de vitesses. Un systeme 
d’enceintes, avec caisson de 
basses, recrée les vibrations 
du véhicule et on note méme 
un klaxon. Le score est 
comptabilisé en dollars. Enfin, 
HE Well cett) etireynmrelticonive) ey] (We W=ic=) 
trés bien reproduite et vient 
corser l'affaire... 


























VOLO ON Sat INS Le SN eS 
| PAR FAX OU COURRIER ? 3617 TIPS | 









Plans et guides exclusiis 
ici, notre guide des permis 
de Gran Turismo™, le 2 
devrait étre prét lorsque ce 
magazine sera public 


PlayStation.2 


Dés la fin de la conféren- 
ce de presse au Japon, 
photo et caractéristiques 
de la future PlayStation™ 
étaient disponibles sur 
3617 TIPS. 


Les plans de Soul 


Reaver 









Vous pouvez recevoir 
par fax ou courrier 
toutes nos astuces et 
solutions! 


eT] COMMENT A MARCHE? 


1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 


2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur We] 

l'écran), inscrivez votre numéro de fax ou votre 

adresse, selon que vous choisissez de recevoir | 
} vos articles par fax ou courrier. 


3. Vous recevrez quelques minutes plus tard vos Par FAX o1 COURRIER 


articles par fax. Dans le cas du courrier, il sera 
posté le jour méme, au tarif rapide, pour toute 
demande passée avant 14h. 


| ec36688477 32615 TIPS 


Par TELEPHONE (£477-TIPS) Par MINITEL 





Astuces, solutions ét plans pour jeux vidéo. Consoles et PC. 


Pitel 3615, 083668: 2.23F nx 3617: 557Fivee. TIPS ot fr TIPS L 
TIPS: tusau (anplais, arpot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant d'exploter des fonctions cachee> dan jew vidéo, 
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GUILTY GEAR 2 


Le premier volet était serti sur Playstation et créa la surprise avec plus de 550 OOO 
exemplaires vendus dans l'archipel. Sa suite est annoncée en arcade, sur la carte Naomi. 

















ntiérement en 2D, 
=) Guilty Gear 2 profite 

de la puissance de la 
Naomi (la carte d’arcade de 
Seaga) pour venir chatouiller 
Capcom et SNK dans leur 
jardin respectif. 
Les graphismes sont d’une 
grande finesse et les décors 
bénéficient de rendus en 3D. 
La taille des personnages a été 

agrandie et certains prennent 

(o {=f eo] co) ole) gt (o) atc} 


















ae 


Mission remplie 





« 


gigantesques a |’écran. Libérée 
de |'étroitesse de la faible Ram 
de la PS, l’'animation bénéficie 
désormais de pas moins de 

7 500 paterns par personnage ! 
Et le jeu devrait tourner a 

60 images par seconde. 


Ame blanche 


ou super pouveirs... 
Outre les deux combattants au 
centre de |’écran de jeu, on 
trouve plusieurs personnages 
ou animaux animés qui 
réagissent en fonction de la 
tournure des événements. 
Les commandes sont 
basées sur le levier de 
direction et 4 boutons : 
Punch, Kick, Sword et 
Sword Super Attack. 
Pour le moment, a 
ce stade de 
développement, on 
dispose de huit 
personnages au 
départ. Ce chiffre 
devrait croitre par la 


suite pour au moins égaler la 
dizaine de persos de la version 
Playstation. On note parmi les 
nouvelles tétes l’arrivée de 
Faust. Tous les combattants ne 
possédent pas d’arme blanche. 
Certains ont des pouvoirs qui 
les remplacent. La victoire se 
décide en deux rounds dans la 
limite du temps imparti. On 
note plusieurs jauges a |’écran. 
La “Tension” est I’éternelle 
jauge de puissance qui se 
remplit au fur et 4 mesure des 
dommages encaissés. Elle 
serait de plusieurs niveaux 
identifiés par des couleurs 
différentes. Pleine, elle donne 
acces a des super pouvoirs. 
Son fonctionnement précis n'a 
Pas encore été révélé. 

Quant a la “Guard”, elle dimi- 
[ilt(em (oyesteU(-M (Meve)unler-lecclalg 
encaisse des coups. 

A son tour, Sammy passe sur 
la Naomi de Sega qui est 
devenue, en l'espace d’une 
année, le standard quasi 
universel en arcade. 








Les décors, réalisés en 3D puis portés en 2D. 

















Zato n'a pas besoin 
d'arme car il dispose 


- de pouvoirs bien plus 


redoutables ! 
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Faust, amateur de mystére. 
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SONIC POCKET ADVENTURE 
Pee es 


Sega avait annoneé son intention de développer 

sur la Neo Geo Pocket Color de SNK. C’est 

fait avec ces nouvelles aventures de Sonic ! 
une équipe interne de 


E) Sega, Sonic Pocket 


Adventure décoiffe ! 
Techniquement, il se place 
entre les versions Game Gear 
et Megadrive. Ces aventures 
de poche de Sonic présentent 
des graphismes étonnamment 
fins pour une portable et une 
vitesse de défilement tout 
bonnement incroyable ! Bien 
sir le jeu est en 2D. Outre la 
partie de plates-formes 
classique, on trouve une option 


“Go To Room” qui vous améne 
a une successions de modes 
de jeu originaux. Ainsi, le mode 
Trial vous donne une vue 

fe}{o) of-\{-Me(-Mererge-lateMaliicr=lU) em Me) 
mode Duel permet a deux 
joueurs de s’affronter en reliant 
deux portables. On trouve 
également deux sous-modes : 
le “Sonic Rush” (du genre Time 
Attack) et le “Get The Rings” 
dans lequel il faut réaliser le 
meilleur score. 

Enfin, le mode Puzzle 
propose... différents puzzles. 


ntiérement réalisé par 


Bien sr qu’on veut continuer. 
—_ 






La vitesse de défilement est incroyable. 





Les couleurs sont vraiment péchues. 


DUEL ROOM 











ROOM SELECT 













TRIAL y 7 
Deux joueurs 
icon ciceits ROOM Sy & 
en reliant deux 


fellacle) 










DUEL 


E OPTION 


Faites votre choix. 
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En route pour de nouvelles aventures. E 
—- een 
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MODE PUZZLE 


Ce mode se présente sous la 
forme d'un classeur avec des 
pages de couleur. Sur chaque 
planche, on trouve des piéces de 
puzzles, chacune d’une couleur 
particuliére. On accéde a de 
nouvelles piéces au fil des 
stages ou des bonus. On devrait 
pouvoir sauvegarder sa position 
par le biais de codes. 


Sit 


En mode Puzzle, on trouve 
de piéces de couleurs 
différentes. 





Le jeu se divise en mondes 
dont le nombre n'est pas 
encore connu. 













oi les année 














16 bits 

on e-Va) super-large LeD 

4096 couleurs 

146 couleurs simultanees 
Joystick intégré 

40 heures de jeux en continu 
(fey nab oF-Vap oy lm Pct Vaaler- bye 
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i) scor Photographie de 


| 
NEOGEO “OCKET 
COLOR. 


Trucs, astuces et concours : 


*Deja Le Futur neoeeotocker, Care trademarks of SNK Corporation 08 Bis) 68 os 60 & 3615 NEOGEO 
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aS ee Fun Attitudl 
Ecersiteaeai aso Gagne? 
ie egal nd Tr, 


Tous les mercredis et samedis 
dans tous les Micromania et sur écran géant 


De nouveaux constructeurs européens, japonais et un démonstrateur vous permet 


américains (400 voitures en tout !), 20 circuits, 60 

permis a passer, un mode rallye de toute beauté, a découvrir 

des courses de cates et le jeu a deux encore plus de découvrir tous les coups, 
passionnant que jamais. 


Tout simplement un must ! toutes les techniques 


et toutes les astuces des meilleurs jeux. 


Dans ce superbe jeu de plateforme, fusion du 
septiéme art et du ludique et qui privilégie I'action 
et l'aventure, vous incarnez Buzz |'éclair. Buzz doit 
courir, sauter, rebondir a travers 15 niveaux 
Teproduisant les meilleures scénes du dessin 
animé, trouver de nouveaux jouets et tacher de 


camp militaire ou coulrun Les nouveautés d'abord ! 
bateau, de jour comme de 
Sues 
ainsi a 
ens 0.) La Mégacarte 
Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte 


et 5% de remise* sur des prix canons ! 
Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 
* Remise non applicable sur les Consoles 











Recyclez wos jeux ! 
Revendez vos anciens jeux et découvrez les nouveautés ! 
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et 
Nintendo 64. «voir conditions ata caisse. 


| MICROMANIA ANTIBES qyyeqy) MICROMANIA MONTPARNASSE GARE ]OMANIA VAL DE FONTENAY LE MERLAN 
cede Geel tee as oy saga yas, NOUVEAY (Peele ane 





| Mire hee ta Tel 04.9505 3345 
| 7s MICROMANA LE AS, MICROMANIA MONTESSON MICROMANIA LA VALENTINE 
| Nhat ERROR AMA MONTES TINCRORAA LA CATE ore to ton 
| 78650 La Chopelle- Tei 01 61041900 Tél. 0491 357272 {stdbstiondelefue ra 0230221238 
| PARIS REGION PARISIENNE (1 MICROMANIAEVRY2 LES ARCADES 
| 6 MICROMANIA FORUM DES HALLES TP NCROMANIA VUES E-ERE C Goal Evry 2 - 91022 Evry - Tel. 01 60777402 Les Arcades - hyper er Noisy te-Grond. 
rue des Proves: Nveou2- 75001 Pas TeL.01 55349820 CCl Caefou-77190 Vern ire Te. 016487 9033 a. 143042510. ch 
{OMANIA MONTPARNASSE MICROMANIA VELIZY Les Quatre Temps - Niveau 1 - 92800 Puteaux (eet ‘GRAND 
reco 75006 Paris - Te. 01 45 49 07 07. ore aN Ren oan “ Grand Gil - 94200 y/Sein Tel O1 4515 1206 
MICROMANIA | MICROMANIA SAINT-QUENTIN MICROMANIA BEL’EST 
des Champs -B4, SS a onson Fa CCM SUA ER ee tera -C (col Belle-fpine - Niveau Bas -94561 Thiis Tel. 01 46 87 3071 
75 wgona }OMANIA OPERA Ta. 01 30492523 93 MICROMANIA PARINOR ony 
des Princes - en. 75002 Poris-Te.01 40159310 78 MICROMANIA PLAISIR: C Ceiol Porinor- Wiveow 1 - 93006 Aulnay.sous-Bois ‘C Gal |-iveau Hout - 94016 Créteil - Tel. 0143 77 2411 
B MICROMANIA ITALIE 2 (C Gail Grond Pir -78370 Pls es yes TH.01 48 6535.39 ‘acer 2 
alte 2- Niveau 2- 75013 Poris- Te. 01 45 89 70.43 Te. 01 300751 87 93 MICROMANIA ROSNY 2 2-94200 -lePon Te. 0141.79 31 61 
C Geol Rosny 2- 93110 Rosnysous-Bois 


75 IICROMANIA EOLE MMICROMANIA LES ULIS 2 MICROMANIA CERGY. 
Gore Saint-Lazore - 75008 Pari - Tél. 01 44531115 Gol Les Ulis 2- 91940 Les Us - Te. 01 69.29.04 99 T#.01 485473 07 eerste -95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81 
















' Pour tout savoir, a tout moment 
sur tous les jeux ! 





Si vous n‘avez pas encore | 
d'accés internet, Micromania | 
et Liberty Surf vous offrent | 
en magasin votre kit d’acces | 
gratuit* a Internet | 


| L'information de derniére minute. 


pare a sour uersenne Lt OS = 
L’actualité des jeux, les demonstrations Fm goluces disponibies 4 
en magasin... 


aT Topdes Vertes = —— i 








Noweeale 
Pour chaque nouveauté, nous effectuons un ere ad i ie 2 = Supercross Votez, donnez votre avis, 
test : découvrez le verdict de nos testeurs et ,B on=ws= as - { Ranegade Pacer indiquez-nous les 3 jeux 
leur commentaire, | Fao. Punta. wes 2. 3 que vous voulez acheter... 
za - tiene Uster— UDR CAST et gagnez** peut-étre | 
Fake i Ranvier | MESee as Enpatartes base ge connec: wees (roy Wnie' chaque semaine vos jeux | 
paves lal Megacad te tes teroans Kerrier teeny haere nore préférés ainsi que des Bons | 
consultez en temps réel le prix de reprise des de Réduction de 50 F 
jeux, votre compte personnel, le total de vos Tetchergement = Srl 
avoirs, les coordonnées des Micromania... Veta en tare : 440 Nouveate: Zooms Ii! 
ix 7 | Be oveamcan erase fous eo need Gaee eee gem ET = Planescape eS 
fone RGLos Consultez en temps réel 


Allez directement a l'information 
PlayStation, Dreamcast, PC, GameBoy... 


Consultez dés maintenant et gratuitement 
17000 codes, astuces, soluces ! Profitez 
| gratuitement des solutions completes 
| des tops du moment ; Crash Team Racing, 
| Age of Empires 2, Final Fantasy 8... 


les dates de sortie de vos | 
prochains jeux préferés et _ 
soyez prévenus par e-mail | 
le jour méme de leur | 
disponibilité en magasin. | 


Consultez en temps réel 

les derniéres nouveautés 

disponibles pour chaque 
Console et pour PC. | 


E 
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40 nouveaux Zooms sur les meilleurs jeux du moment 
découvrir d'urgence ! 


1 
a 





L’‘actualité de votre Micromania 
en instantané sur www.micromania.fr 


Informez-vous sur les promotions, 
les démonstrations, les événements 
gui ont lieu dans votre Micromania. 






E-NEWS MICROMANIA\ M 
AOA UUM VIENIi ens a sarisine 
de actualité du jeu video) par, inele news enyicibas 
communiquant simplement votrejadressele analy a 
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06 MICROMANIA CAP 3000 54) MICROMANIA NANCY 68: MICROMANIA MULHOUSE 
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13) MICROMANIA VITROLLES 59 MICROMANIA RONCQ 69) MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

 Cciol Correfour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tel. 04 4277 49 50 C Geil Auchon - 59223 Roncq - Tél. 03 20 27 97 62 C Geol Lo-Port-Diew - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tel 0478 6078.82 
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C Gcial Auchan Bornéoud - 13400 Aubogne - Tél. 04 4282 40:35 C Geil Auchan - 59115 Leers - Tel. 03 28 33 96 80 Gelerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest- Tel. 0472 37 47 55 
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sans obligation achat 1 gagnant par semaine 





* Hors cout des communications téléphoniques au tarif local 













100% Minitel 


Tests 
Hot- line 
Tins Previews DOLUCES 


Soluces News |} @StS§ 





Hot-line Concours Tips: 








dans le grand blanc, 
faites un detour par les 
News du mois. 

Au programme, slalom 
spécial Banjo Tooie sur 
Nintendo 64, slalom 
géant Rayman 2 et Soul 
Reaver sur Dreamcast, 
saut artistique avec 
Coolboraders q et Syphon 
Filter 2 sur Playstation. 
Mais aussi descente dans 
les profondeurs du film ; 
“peur bleue ”, ’ ; é | 
actuellement sur les 3 / 
écrans, et combine ee Se kN 
nordique entre * > 
Micromaniacs et Deep o\ 

Fighter. ¢a va vous 

réchauffer. 


Avant de vous plonger 


< a Gnsozat: GD 


iP 255 o-s = 











T PAS SALE. Jeremy 
McGrath Supercross 2000, 
initialement sorti sur PS, est 
aussi prévu sur N64 aux US. 
Acclaim aime la N64, et la 
suivra jusqu’au bout ! 





gl . Apparemment, 
les courses de bateaux 
inspirent les développeurs. La 
p s/appellera 
Hydrosprint. D'ailleurs, c cest 
Promethean Designs qui s’en 
chargera. Ces développeurs 
avaient déja signé Powerboat 
Racing. Hydrosprint sortira 
sur DC et PS pour I’été 2000. 








gC - Pour 
localiser leurs productions les 
éditeurs changent souvent le 

_ titre de leur jeu. Les pro- 
chaines victimes seront: 
Epica Stella sur PS, un RPG 
que: traduit Working Designs 

actuellement. Aprés avoir été 
annonce sous le nom de 
Detonator Gauntlet, il 

si désormais 
Vanguard Bandits aux US. 

_ Snow Speeder sur N64 sera 
aussi sur les rangs. Imagineer 
Vappellera Big Mountain 2000 
pour sa sortie US. 








a EN POCHE. Le 

_ premier Star Ocean (sorti sur 
SFC a l’époque) sera adapté 
sur Game Boy Color, pour 
l'année prochaine au Japon. 
Ogre Battle sera porté sur 
NGPC en mars 2000. 








gL A). La Game Boy 
Color a été élue par Eidos 
pour supporter les aventures 
de poche de Lara (caille). Lara 
(clette) apparaitra enfin sur 
une console Nintendo vers 
avril 2000. Dans cette version, 
Lara (sta) évoluera dans un 


monde en 2D, comme dans un 


jeu d'action classique. Lara 
(gnagna) effectuera la plupart 
des mouvements issus des 
autres Tomb Raider. 












FEAR EFFECT 


Tous les mois, on en 
apprend un peu 

plus sur Fear Effect, 

dont I|’animation 

étonnante nous 

avalt impressionnés 
E3. 


idos a dévoilé pas mal de 
choses au sujet de ce jeu 
d'action 3D tenant sur 
quatre CD, et!’on sait a présent que 
dans les séquences de jeu, les 
personnages bougent comme dans 
un dessin animé, en se fondant avec 
les scénes cinématiques, gommant 
ainsi les impressions de coupure 
entre les sequences. 





Le titre met en scéne trois héros. 
Tout d’abord Hana, une fille plutét 
mignonne et coquine, qui sait se 
servir de ses guns et surtout de son 
charme. Glas, quant a lui, se classe 
dans la catégorie bourrin autrichien. 
Enfin, il y a Deke, un brave gars 
bourré d’humour (et de graisse). 

Au cours de leur enquéte, ces trois 
mercenaires seront mélés a une 
sombre histoire ésotérique, mélant 
magie chinoise et esprits malins. Le 
déroulement du jeu est congu 
comme un film, avec des 
angles de caméra 
plongeants 


Ale 


Hana sans Barbara 


dynamiques et un montage nerveux. 
“On pourrait méme le qualifier de film 
interactif, sans les mauvais cétés”, 
nous confie Stanley Liu, le PDG de 
Kronos. 


Le perso incarné dépend totalement 
de l’avancement du scénario, ce qui 
permet de préserver le suspense et 
les énigmes de facon efficace. De 
plus, la tournure glauque que 
prennent les événements mettent 
vraiment mal a l'aise, n'épargnant ni 
les héros, ni les plus 

innocents. Espérons 

que la censure 

he frappera pas, 

car Fear Effect 

s’annonce comme une 

expérience a tenter a 

tout prix. 












































ee 


PEUR BLEUE 


Une des grandes nouveautés du jeu tient dans la jauge de peur. En haut a gauche de I’écran, un 
diagramme apparait dés qu’un danger est proche. Plus le risque est grand, plus le diagramme bat vite. 
Quand il devient rouge, la mort est proche. Pour se régénérer, il suffit de se calmer un peu. Pas besoin 
de kit de médecine ou de plantes euphorisantes. Le carré en haut au milieu de l’écran indique la mire 
du héros. Si la cible est verte, le héros vise l’ennemi. S’il devient rouge, son coup sera fatal. 











1,42 million 
142 milion oo 
: ani Memorial 2 : 196 000 


Pachislo Aruze Okoku 2: 

110000 

Maken X +152 000° 

DDR 2nd Eiyubutai : 40 000 
REMIX Append Club 

sion vol.1 : 49 000 

2 43 500 





HONGKONG, MON ILE ADOREE 


L’action du jeu se passe dans le futur, 4a Hongkong, ex-colonie anglaise, avec ses buildings et ses 
néons. Lieu de prédilection pour Gia, c’est aussi [a qu’est né un des péres du projet Fear Effect, x de la vieille : 
Stanley Liu. Aujourd’hui, il vit 4 Pasadenas, prés de Los Angeles, et reste apparemment fidéle a ses Pock ‘Monster (vert, ‘bleue et 


origines. D’ailleurs, c’est lui qui parle en cantonais, dans une des séquences du jeu. rouge): 5,52 millions 
Pocket onsice Gold & Silver : 








Dragon sest | & ll: 530 000 






L’-AMANTE RELIGIEUSE 


Contrairement a l’autre héroine d’Eidos (vous savez, la fille de milliardaire qui se 
prend pour Indiana Jones, et qu’on voit partout), Hana est un personnage a 
ambigu, attiré par le cété obscur. Ancienne demoiselle de compagnie sous les ordres” 
de la cruelle Madame Chen, elle n’hésite pas a séduire pour se sortir de situations 

désagréables. Les développeurs ont pris un malin plaisir a la déshabiller (mais sans vulgarité), dans 
quelques séquences mémorables. Hana devrait vite se forger un large public masculin. 


‘effet POkSion 
des ventes moyennes 
} 000 Game Boy Color par 
1e. La portable est en 







du | Japon. La fin d’année 
pourrait permettre a a Nintendo 
d’atteindre | les 100, millions de 
machines vendues. La Neo 
Geo Pocket Co olor confirme 
ses résultats avec un rythme 
de 50001 machines vendues 
par semaine, alors que la 
Wonderswan, marque le pas. 
La mecca PS font jeu égal 
avegu moyenne de 15 000 


par semaine. 














ZE TOP DES LECTEURS 


Que de changements ce mois-ci ! Final Fantasy Vill et Metal Gear Solid ont complétement disparu du 
classement. Place a la Dreamcast, avec en téte, Resident Evil Code Veronica, House of the Dead 52 et 
SoulCalibur. La N64 a de moins en moins Ia cote. Sans compter Zelda 64 a la téte des Flop, un seul titre, 
Perfect Dark reste dans les Most Wanted . Notez quand méme le grand retour de la Saturn (avec Shining 
Force 3), méme si c’est dans les Flops... 










. Au niveau 
dial, la WonderSwan a 
pages le million d’exem- 
(environ 1,15 million) et 





House of the Dead 2 (DC) Zelda 64 (N64) Code Veronica (DC) la Neo Geo Pocket atteint les 
SoulCalibur (DC) Shining Force 3 (Saturn) Perfect Dark (N64) 0 exemplaires. La Game 
Gran Turismo (PS) Asterix (PS) Ace Combat 3 (PS) Boy a dépassé les 90 millions 
Blue Stinger (DC) Men in Black (PS) MDK 2 (DC) et laPS PS les 64 millions. La N64 
Wild Arms (PS) X-Files (PS) Special Ops (PS) 


Pour voter, c’est trés simple : tapez sur votre Minitel (pas sur Switch !) le 3615 code TCPlus (2,23 F/min). 














CA. 





Des Dreamcast Sr aciales ont 
6 commercialisées bout la 






"STARS model (200) et Red 
model (1800), disponibles 
uniquement au Japon dans les 
_ magasins en ligne Sega. 
offre comprend la machine, 
un VM et le jeu, le tout pour 
34 800 yens. Ouverture des 
_ réservations du 1™au 
as _ Sjanvier. Avec la spéciale 
Seaman et la spéciale Hello 
Kitty, ot est-ce qu’on va 
___ ranger sa collection ? 





a 


are oak 











. Au Japon, 
Sega a confirmé la possibilité 
prochaine de télécharger des 
jeux Megadrive et PC Engine 
i ‘pour la Dreamcast. La 
méthode n’a pas été révélée, 
mais on sait que Sega en 
_ aurait retenues deux: via le 
_ Zip ou via un GD-ROM 
contenant un trés grand 
nombre de jeux. Dans cette 
_ derniére méthode, on pourrait 
compiler les titres désirés sur 
la page d'accueil de Sega. 





@ 64DD. L’extension de la 
N64 est enfin en vente au 
Japon. Prix du gadget : 

30 000 yens (1 700 francs) 
sans la N64, et 39 600 yens (2 
100 francs) avec la N64. 


@ Dream on. D’aprés Sega, les 
ventes de la Dreamcast 
auraient franchi la barre des 
500 000 unités en Europe. Dans 
ae le lot, 150 000 personnes se 
seraient connectées grace a la 
console. Les jeux les plus 
~ vendus sont bien sir Sonic 
Adventure et Sega Rally 2, 
talonnés de prés par Ready 2 
Rumble, et bientét SoulCalibur. 


56 GilsouzseSly 
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ans cette pub inhabituelle 
D ) chez Nintendo, on voit une 
jeune femme qui découvre 


le jeu Pocket Monsters dont elle ena 
tant entendu parler. Et ce qui devait 
arriver se produit, l'effet Pokémon ne 
tarde pas a frapper : une nouvelle 
“pokéfan” est née. Couleurs softs et 
pastel, prises de vues trés douces... 
Résultat : un nouveau public féminin 
se rue sur les magasins qui 
enregistrent une progession des 
ventes de seoiid Monsters. 


ee 


V-RALLY 2 MILLENNIUM EDITION 


eo 


prés un carton sur PS, 
Infogrames s’appréte 
a lancer sa bombe sur 


DC. C’est toujours Eden Studios 
qui est chargé de Il’adaptation: 
Les premiéres images du jeu ont 
enfin été dévoilées. Avec les 
mémes caractéristiques que la 
version PS, V-Rally 2 sur DC 
tirera profit des capacités de la 
machine. Reste a savoir s’il sera 


capable de détréner Sega Rally 2. 





y ase] 
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Memory Card 1 Mb i 
Décompte An 2000 ou date 
d'Anniversaire etc... 





Kit Classic 
PUCE, Cable RGB, Notice VF et plans 


Ps Hacker Deluxe 
Puce & Cheat-Codes 
Notice VF - Ressont 
Compatible jeux prote 
(Dino Crisis, R.Evil3, 

FF8, Omega Boost...) 





Fr 
AVEC CD ROM 
D'ASTUCES ET 


LE CABLE RGB! 
PsxAmp rt caren 
Décodeur MP3 =S 
Puce & Codes 3) 
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i —— o© Dreamcast” 
Nouveau Panther 5 q 
Dreamcast’ & Playstation” 


Pédale "Arcade" fournie 
BASF; Compatible Guncon § 
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Port compris. 










Accessoires: 5 

Playstation™ i 

Cable Rob Audio 5SOFr [Duo -10Fr] Port compris ri 

STICKER Cable Rallonge Comp.Vibration 5SOFr (duo -10Fr) Port compris ¥ 
ie bl Cable Link 50Fr (Duo -10Fr) Port compris 

avable Coque transparente Tel 

Collable Joyadpter Psx -) Pc 2259Fr [Duo -20Fr] Port compris 3 

Dé llabl Memory Card 1Mb 596Fr (Duo -10Fr) Port compris 1 

ecolladie Memory Card 2Mb Real 30B 41199FP (Duo -10Fr) Port compris 8 

PadClassic 49FPr [Duo -10Fr) Port compris & 

Pc COM g 

Q 


amCast™ 

i SSFr [Duo -10Fr] Port compris 
Tel 

229Fr (Duo -20Fr] Port compris 






nde per Cheque / Mandat par rier ou pai leue ou Contre Remboursement par Tel 
10 Place Centrale 21800 Quétigny Tel 03 80 46 60 60 
SI TU ES DEJA CLIENT PROFITE DU FRAIS de PORT 24/4Bh sont OFFERTS! Tel 03 BO 46 21 95 


PRIX "DUO" SUR TES DEUX ARTICLES! 


=Indique ton N° Client [précédente facture) : 


ainsi que tes nom, adresse et n°tel. 
-Commande au minimum DEUX articles. 


[Rada Postal Villa 













‘sy. La sortie du 
volet a été confir- 
-PS pour le courant de 
sté alors que le dixieme 
‘sortirait sur PS2 en 2001. 


Il & IV. Ona pu 
découvrir des séquences 
__ mettant en scene les vais- 
seaux légendaires « de la série 
entrain de foncer a toute 
allure dans des couloirs 3D, le 
tout en temps réel. On devrait 
eee: @ un jeu avec des 
__ phases de tir trés variées. Ce 
titre promet d’étre impression- 
nant, et sortirait peut-étre 
méme dés le lancement de la 
_PS2, au Japon. 











son fameux shoot arcade 
RayCrisis sur PS. La suite de 
_RayStorm sortira courant 
_ février 2000 au Japon. 





Be ied 


Sistas 








AA VUE. Infogrames 
_ prévoit déja Outcast 2 avec la 
société Appeal. Le premier 
avait remporté un franc 
succés sur PC. Le jeu est 


prévu sur PS2, pour fin 2001. 











| s. Testés 

ce mois-ci en import, les titres 
suivants seront disponibles en 
France le mois prochain, du 
moins planning des 
éditeurs est respecté : 
Resident Evil 2 (DC) et 
International Track’n Field 2 
(PS). La date de sortie en 
France de Resident Evil Code 
Veronica (DC) sera située aux 
alentours de l’été 2000. 








@ DDS. Destruction Derby 3 
développé en interne par 
Psygnosis ne sortira qu’en 
< e septembre 2000. 











p op 2. Le mythique 
is jeu de tir sur écran de Sega va 
étre réadapté sur DC. Prévu 
pour mars 2000, ce sera une 
version’ améliorée, vendue a a 

























CASTLEVANIA : 


LEGACY OF DARKNESS 


La fin d’un mythe ¢ 


prés plus d'une dizaine 
d’épisodes en 2D toutes 
consoles confondues, la 
série mythique des Castlevania 
s'était renouvelée lors d'une 
adaptation sur N64, en passant a la 
3D. Pour l'occasion, de nouveaux 
héros d'une autre lignée avaient été 
introduits : Reinhardt et Carrie. 

Pour ce deuxiéme épisode sur cette 
méme N64, la 3D est restée mais les 
personnages ont changé. 


Dans Legacy of Darkness, I’histoire 
se déroule environ huit ans avant 
celle de Reinhardt et Carrie. La sceur 
de Cornell a été enlevée par I’ignoble 
comte Dracula. Le but de Comell, un 
loup-garou, sera de la délivrer. II 
devra parcourir le chateau du 
vampire en détruisant toutes les 
créatures démoniaques qui croisent 
sa route. Si la plupart des décors et 
des lieux visités sont les mémes que 
dans Castlevania 64, les énigmes et 
les personnages rencontrés 
changent. Ainsi, Rose n’est plus la et 


€ 
ire revelee. 


a laissé sa place a Ortega, un 
homme-loup qui a juré fidélité au 
prince des Ténébres. Afin de 
contenter tout le monde, il est 
également possible de diriger 
Carrie et Reinhardt, ainsi qu’un 
quatriéme personnage, un 
mystérieux homme en armure. 
Reste a savoir s’ils seront 
disponibles dés le début... 





Graphiquement, le premier volet avait 
décu pas mal de joueurs. Cette fois- 
ci, grace au Ram Pak, nous assistons 
a une veritable renaissance. Fini le 
brouillard, fini les horizons flous ; tout 
parait plus clair (Redfield, ah ah, elle 
était facile...) et les détails sont 
nombreux. Legacy of Darkness 
s’annonce donc comme une suite a 
la hauteur. Mais, malgré cela, les 
vrais fans de la saga n’apprécieront 
pas cet arriére-goiit de polygones 
américains. Il y a des jeux comme ga, 
qui perdent un peu de leur ame avec 
la 3D. Malheureusement, Castlevania 
est de ceux-la... 








ikimaru et Ayamé, 


sont de retour. On les 
contréle désormais, a 


tour de réle selon les missions. 
Le début consiste en un stage 


d’entrainement dans une grotte 
truffée de piéges. Ensuite, c’est 


plutét du kill them all sanglant, 
posé sur un scénario gentillet. 


De nouveaux items tres efficaces 


ont également été ajoutés. Les 
décors apparaissent 
maintenant bien colorés, 
avec un vrai paysage de 
fond. On espére que les 
problémes de caméra du 
premier volet seront réso- 
lus. Pour le reste, Tenchu 2 
se présente comme une 
véritable suite du premier, 
sans véritable changement. 


TEE 
Méme pas saoule ! 


Mn 
es aventures de Raziel le 
dévoreur d’ames arrivent 
sur Dreamcast. Le 

principe de jeu ne change pas par 

rapporta la version PS. On reste 
toujours dans l’'aventure-action en 
3D. SeulSgraphismes et vitesse 
d’animation subiront quelques 
changements, ce qui est logique 
compte tenu des possibilités 
techniques de la DC. Pour patienter, 
jetez donc un coup d’ceil sur ces 
captures magnifiques. 


Ce 3 janvier, Infogrames a 
divisé le nombre total de ses 
actions par cinq. Ainsi, le prix 
de chaque action a baissé 
significativement. Le but de 
cette manceuvre est de 
permettre aux moins riches 
d’en acquérir. 


@ Havas SUPER BIEN ! C’est 
désormais officiel, Havas 
Interactive va développer des 
jeux pour console. Ce 
mastodonte regroupe déja 
plein d’éditeurs de titres PC 
comme Sierra et Blizzard. 
Attendons-nous donc tres 
prochainement a voir arriver, 
sur DC et PS2, des jeux de fort 
bon augure : genre Half-Life et 
Diablo. Havas annonce égale- 
ment le rachat de différentes 
boites de développement pour 
renforcer ses équipes de 
création. Suite a l’'annonce qui 
sera faite au Milia, on vous en 
dira plus dans les prochains 
numéros. 


@ UniversaL Konami. Konami 
vient de signer un contrat 
avec Universal Interactive 
System. L’accord porte sur 
V'exploitation des prochaines 
licences cinématographiques 
de l'américain. On note déja 
dans les cartons de Konami 
un certain Jurassic Park 3... 


@ Wortb Inrocrames. Encore 
un petit nouveau dans la 
galaxie Infogrames. Polygon 
Studio fait désormais partie du 
bataillon lyonnais, et dévelop- 
pe actuellement Burning sur 
PC. Ces petits gars avaient 
déja signé Felony Pursuit. Si le 
développement de jeux vidéo 
vous dit, Polygon cherche des 
programmeurs, infographistes 
et chefs de projet sur Paris... 


@ Raven. Les papas d'Heretic 
et d'Hexen (sur PC) ont décidé 
de développer sur PS2. Bravo ! 





@ Maree BLeve. Incarner des 
dauphins et des baleines a 
toujours été votre fantasme ? 
Grace a Virtual Ocean, vous 
pourrez le réaliser ! Case 
passera sur PS2, c’est fait par 
AndNow et ca devrait sortir 
vers septembre 2000 aux US. 
Le jeu sera basé sur les sons 
et les mélodies des profon- 
deurs. Vraisemblablement, 
Virtual Ocean sera le jeu idéal 
pour planer bien au sec. 


@ UN Nouveau Pokemon. 

Ce nouveau projet de Nintendo 
sur Game Boy Color s’appelle 
Pokémon X pour l’instant. Il se 
jouera en ligne, grace a un 
accessoire qui reliera la 
console a un téléphone 
portable. On pourra donc 
s'échanger des monstres a 
travers la planéte. C’est prévu 
pour printemps 2000. 


m UN Nouveau PokEMON Bis. 
Suite a de nombreuses 
confusions, notre Pokémon a 
nous... euh non, notre Zano a 
tenu a éclaircir son cas : 
“Dés mon arrivée a la rédac, 
en guise de bizutage, on m’a 
collé la soluce de Pokémon. 
Depuis, des rumeurs folles 
circulent 4 mon sujet... Ma vie 
est devenue un enfer. Les 
enfants me jettent des 
Pokéballs quand je passe 
devant leur école. Pire, Niiico 
m’a appelé Pikachu en public 
(je ne lui pardonnerai jamais !). 
Bref, je tenais a apporter un 
démenti formel : NON, je ne 
suis pas un Pokémon... C’est 
vrai, je vous l’assure, si, si... 
enfin je crois !” 


= anjo s’appréte a revenir, 
1:)) et Rare a bien voulu nous 
| céder les premieres 


images de la suite de son jeu de 
plates-formes 3D. On parle 
d'un peu moins d’une 
dizaine de mondes, et 

des boss qui vont 

avec, architecturés 

en a peu prés 

150 niveaux et 
sOus-niveaux. 

Comme dans 

Donkey Kong 64, 


fin de rentabiliser le 
A ) Guncon, Namco 

propose une variante 
du délirant Point Blank. Dans 
Ghoul Panic, le joueur se 
retrouve dans une maison hantée 
ou résident des bestioles 
ignobles, des zombies 
répugnants et des trolls 
monstrueux (toujours dans le 
registre loufoque). Chaque écran 
Propose une épreuve d’adresse. 
Au vu des premiéres images, le 
jeu a lair plutét réussi 
graphiquement. 


on dirigera plusieurs personnages 
tour a tour. La symbiose entre deux 
héros sera indispensable dans 
certains cas, comme dans le 
premier épisode. Le jeu 
sera parsemé de mini- 
jeux un peu débiles 
mais délirants. 
Enfin, il sera 
possible de 
jouer a quatre 
simultanément. 
Au niveau des 


véritables innovations, Rare nous 
annonce un son surround, a faire 
péter la nouvelle installation home- 
cinéma de papa. La date de sortie 
définitive n’a pas encore été 
dévoilée. Les rumeurs spéculent sur 
une sortie avant la fin de I’'an 2000. 
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Pas de chéque a envoyer, pas de numéro de carte bleue a laisser 


Consoles, accessoires 





ll MONSTER TRUCKMADNESS 

BEMYSTICAL NINJA 2 

IEW TETRIS 

'@ DUKE NUKEM 0 HOUR 

MARIO GOLF 

MAGICAL TETRIS 

1 RAMPAGE 2 - 

SHADOW MAN 

@ WWF ATTITUDE 

1 COMMANDANT CONQUER 

LODE RUNNER 3D 

MISSION IMPOSSIBLE 

i MICROMACHINES TURBO 

STAR WARS : RACER 

RUSH 2 

MARIO PARTY 

@ GEX 3D 

mi STARSHOT 

1 SOUTH PARK 

STAR WARS ROGUE 
SQUADRON 

@ BANJO ET KAZOOIE 

mV RALLY 

Mm TUROK 2 





ae So) ccs 


@ BLUE STINGER 
@ AEROWINGS 
@ DREAM STYLE 
@ SEGA RALLYE 2 

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE 
@ TRICKSTYLE 

lm PSYCHIC FORCE 

ll POWERSTONE 

@ STREET FIGHTER ALPHA 

1 MARVEL VS CAPCOM 

@ UEFA STRIKER 

READY 2 RUMBLE 

@ PEN PEN 

@ NFLBLITZ 

@ MORTAL KOMBAT GOLD 

a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 


MILLENIUM SOLDIER EXPANDABLE 


HYDRO THUNDER 
INCOMMING 
DYNAMIT COP 
BUGGY HEAT 
BILLARD CLUB HOUSE 
HOUSE OF THE DEAD 2 
RED DOG 

TOY COMMANDER 
SONIC ADVENTURE 





Chaque semaine, des nouveautés ! | 













HOLY MAGIC CENTURY 

MGLOVER 

tw EXTREME G2 

mF ZEROX 

LA LEGENDE DE ZELDA 

ml BOMBERMAN HERO 

MADDEN NFL 99 

NHL Hockey 99 

1 WAIALAE COUNTRY CLUB 
GOLF 

BIO FREAKS 

im GEX 64 

WISS PRO 98 

WIGGY'S RECKING BALLS 

@ 1080" SNOWBOARDING 

mm F1 WORLD GP 

YOSHI'S STORY 

NBA JAM 99 

NHL BREAKAWAY 
MARIO KART 

lm GOLDENEYES 

mm MARIO 

m= BOMBER MAN 64 




























PlayStations| 


















age 


PlayStation, 






MFIFA 2000 
M@LEGACY OF KANE SOUL REAVER 
DINO CRISIS 

M@METAL GEAR Add on 
M@KURUSHI FINAL 

MFINAL FANTASY 8 

MMISSION IMPOSSIBLE 
FORMULA 1 99 

MHOT WHEELS TURBO RACING 
MSPACE INVADERS 
mPOP'N'POP 

MRC STUNT COPTER 
MFISHERMAN BAIT 
MmCARMAGEDDON 

MEKINGSLEY ADVENTURE 
MQUAKE 2 

METONY HAWKS SKATEBORDING 
M@STREET FIGHTER EX+ALPHA 
MMULAN STORY 

@HUGO 2 

X-FILES 

™G-POLICE 2 

NHL 2000 

MFLED STORM 

SPEED FREAKS 

MMADDEN NFL 2000 

mcroc 2 

MWIPE OUT 3 

mPRE VOLT 

MSHADOW MAN 

RE VOLT 

WWF ATTITUDE 

POINT BLANK 2 

‘ERAT ATTACK 


Chaque 


semaine, des 


nouveautés ! 


Consoles, accessoires 


MSYPHON FILTER 
M@ SPORTS CAR GT 
MBLOODLINES 
OMEGA BOOST 
MATTACK OF THE SAUCER MAN 
MMONKEY HERO 
mV-RALLY 2 
MBLOODY ROAR II 
mWORLD LEAGUE BASKETBALL 
M|CIRCUIT BREAKERS 
MA.KOURNIKOVA TENNIS 
JUG'S BUNNY : VOYAGE 
DRIVER 
mEVIL ZONE 
MDIVER DREAM 

'V3 RACING WHEEL 
mG POLICE 
MWARZONE 2100 
MR-TYPE DELTA 
UMA STREET SOCCER 
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VIVE LE SPORT 


@ Trop pro !. Tony Hawk, 
c’est le meilleur skater sur 
rampe de la planéte. Aprés 
une version magistrale de son 
jeu sur PS, et I'annonce d'une 
prochaine sortie sur N64, ce 
sera bientét au tour de la 
Dreamcast. Un mode de jeu a 
quatre est d'ores et déja 
prévu, ainsi que tout un tas de 
nouveautés ! Voici les premieres 
images, avant de skater. 


@ Ratty Masters. Ce jeu de 
rallye tant attendu sur PS a 
encore changé d'éditeur ! A 
présent, c'est Infogrames qui 
s'en occupe, sous la banniére 
de Canal + multimédia. 
Michelin s'est placé en 
sponsor principal. Le jeu sera 
composé de plus de 40 circuits, 
avec 17 voitures différentes. 


PEUR BLEUE 


BIGGER, SMARTER, FASTER) MEANER. 


Adention requins ! 


s “Dents de la mer,” sorti 
n 1975, a “Peur bleue”, 
plus de vingt-cing années 

se sont écoulées. Pourtant le sujet 
est le méme : le requin. Cette fois-ci, 
l'histoire se déroule dans le centre de 
recherches offshore Aquitica. Susan 
McAlester (Saffron Burrows) et une 
équipe de biologistes se livrent a des 
expériences dangereuses et secrétes 
sur les requins. Les expérimentations 
ont ainsi rendu les squales plus 
intelligents, mais aussi plus rapides 
et surtout plus féroces. Un jour, les 
requins, que l'on croyait endormis, 
déchainent leur haine et détruisent en 
quelques instant le laboratoire. 


arée noire et 
) augmentation du prix 

‘ du carburant obligent, 
les courses de cette suite de 
Micro Machines ont désormais 
lieu a pied ! Les coureurs 

(au sens littéral du terme) 

sont minuscules et se tirent 

la bourre dans des niveaux 

a échelle humaine (donc 
gigantesques), comme une salle 
a manger, un bureau avec 
ordinateur, une chambre a 
coucher, etc. Les obstacles 
concombres, steaks, 
disquettes, stylos, etc, sont 
assortis aux lieux. A inverse, 
des gadgets vous 

serviront a éliminer ou 

ralentir les adversaires, 

mais aussi a booster vos pattes. 
Entiérement en 3D, le jeu 
propose des animations tres 
fluides et surtout un plaisir 
de jeu énorme. 


Dehors, la tempéte fait rage et, 
lentement, Aquatica sombre dans 
l'océan. Les requins, libérés, rodent 
autour des survivants, bien décidés a 
les dévorer un a un... 
Le film a été tourné dans les studios 
Fox Baja de Rosarito (construits pour 
“Titanic”), qui 
possédent les 
plus grand 
bassins au 
monde. Une 
usine de 


COMING SOON 


filtrage peut également fournir prés 
de 30 000 litres d’eau de mer par 
minute, nécessaires pour remplir le 
bassin de 65 millions de litres. En 
plus des maquettes grandeur nature 
des requins, l’informatique joue un 
grand réle dans le film permettant la 
réalisation de trucages souvent 
impressionnants et toujours trés 
gores : un bras arraché par la, une 
jambe par ici, une téte en dessert... 
Un café et l’'addition, merci. 
Ce “Peur bleue” reste finalement 
un film a grand spectacle mais 
u scénario entacheé de clichés 
trés américains et aux répliques 
toutes faites. Dommage... 
Distribué par la Warner, 
“Peur bleue” est dans les salles 
depuis le 19 janvier dernier. 
tok ttt 


BEST : OO4S45 
WORST ; O04E% 
m 





SV ELOW ELULL Z 


_ ogan revient ! Syphon 
) Filter est un jeu 
| d'action en 3D, 


mélangeant espionnage et 
” tactique facon Metal Gear. Ce 


second épisode s’annonce plutét 
hot. Deux CD contiendront le soft 


et son scénario. Lian Xing, 
Vassistante de Logan, pourra 
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COOLBOARDERS 4 






oujours réalisé par 989 
Studios, Coolboarders 4 
se fait un peu attendre en 
France. Il faut dire que les 
bonshommes en 3D ont maintenant 
des noms de vrais riders sponsorisés 
et leur panel de marques qui les suit ! 
Graphiquement assez proche du 
troisieme épisode, le jeu ne 
semble pas révolutionnaire. 
Au niveau du gameplay, 
quelques petites 
nouveautés ont été 
introduites, 
comme la figure 
“handplant”. 4 








désormais étre choisie pour 
mener l’aventure a terme. Le 
systéme des objectifs a été 
conserve. Cété rendu graphique, 
quelques petits effets de lissage 
et de lumiére ont été ajoutés. 
Nouvelles armes, gadgets inédits, 
intelligence artificielle remise 
a jour, ga va barder ! 






































e une licence 
Os qui 

son jeu de foot 

2000. Prévu pour 

le jeu bénéficiera 

taires de Roger 





ue tot 
fait ses premiers 
equin, en posant 


M n° 6 de janvier 2000. 
fer l’'ampleur des 
la photo en 
e d’ouverture du 





HI-TECH 


Mf GRAINES D'ARTISTES. 

Au Japon, Namco ouvrira, en 
avril 2000, une école d’info- 
graphistes spécialisés en jeux 
vidéo en coopération avec 
Digital Hollywood. Pendant 
ce temps, SCEI s’associe a 
Silicon Graphics pour mettre 
au point des solutions 
graphiques pour la PS2. 


DVD vs JV. Selon une 
enquéte trés sérieuse parue 
au Japon et aux USA, les 
éditeurs craignent que le DVD 
vidéo concurrence le jeu 
vidéo. Le DVD vidéo devrait 
occuper une grosse portion 
du temps libre, au détriment 
du jeu. Rien qu’au Japon, plus 
de 450 titres DVD vidéo sont 
prévus pour le mois de la 
sortie de la PS2. Du reste, la 
mention “Compatible PS2” 
pourrait méme étre apposée, 
ins l'accord de SCEI. 
L'inquiétude va grandissante, 
quand on sait que la plupart 
de ces titres sont classés X... 


Star Trex. Votre réve ultime 
est de ressembler a un Borg 
de The Next Generation? Pas 
de probléme puisque IBM et 
Olympus ont pensé a vous. 
IBM a miniaturisé son portable 
Thinkpad pour qu’il tienne 
dans la paume de la main. 
Olympus a réduit son HMD 
pour qu’il puisse s’adapter a 
un seul ceil sans étre trop 
lourd. Et voila, le premier 
ordinateur HMD grand public! 
L’Eyetrack reproduit un écran 
de taille B5, la souris tient 
dans la main et gére les 
déplacements dans l’espace. 


SLAVE ZERO 


Il se lave a l'eau 


ans ce jeu a l'ambiance 
futuriste, vous prenez les 
commandes d'un robot 
géant, et vous détruisez les 
immeubles en prenant bien soin 
d’écraser les voitures qui roulent 
(c’est plus marrant) et de blaster les 
ennemis dans chacun des 16 niveaux 
proposés. Le robot, malgré ses 
millions de tonnes, est assez 
rapide, et pourra accomplir 
des mouvements 
vachement intelligents, 
comme rugir ou taper du 
pied. Pour I'instant, la 
configuration des 
touches est encore 
hasardeuse. Les humains 
ne disposant que de deux 
mains seront gravement 
handicapés. 


STAR IXIOM 


ans Star Ixiom, vous aurez la joie 
D) de piloter les vaisseaux des plus 
grands titres de Namco (Xevious, 
Galaga ou encore Starblade). Par contre, ce 
n'est plus vraiment du shoot. Il s'agit plutot 
d'un wargame futuriste. On déplace ses engins 
spatiaux sur un plateau, et lorsque deux 
navettes se retrouvent sur une méme case, 
elles s'affrontent, le 
but étant de conqueérir 
tout l'univers. Enfin, 
les scenes 
cinématiques seront 
nombreuses et, on 
n’en doute pas, de 
toute beauté, Namco 
ne nous ayant jamais 
décus de ce cété. 
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CONSOLES PUB ! 






















$ez-vous les 
irds” ? Cette vieille 
pecrtesut mettait en scéne des 
“poupées animées sera portée 
sur -PS2, entre autres. 
L’heureux acquéreur des 
droits est SCI (déja riche avec Aenean 
igeddon). Pour l’occa- 
Pack la série, complétement 
restaurée, repassera ala télé 
anglaise (BBC2). Evénement 


prévu pour I’automne. 


Ot nos enfants sont -ils passés ? _ Ils sont collés devant leur écran... .isolés, 


Aah, ces sales jeux vidéo. Nos enfants ne communiquent plus... (silence) Oui, c’est bien triste... 





‘adaptation du dessin animé 
















ie N64, six compagnies (dont 
& Boros se sont réunies 
ir créer Cavia. 
sident de cette société 
développement sera Hayao 


> 
aon un des anciens 


[histoire nous transporte 
dans un univers magique 

~ peuplé de divinités de la 
‘ ature. Un chef-d’ceuvre, a 
_ voir absolument ! 






=. La suite de 
ix” se passera gone 


initial. On en apprenara plus 
er la main-mise des robots 
sur le monde. Ce sera un 
dessin animé. Tels sont les 

~ souhaits de Joel Silver et des 
freres Wachowski, grands 
fans d’animation japonaise. 
Mais pour l’instant, rien n’est 
vraiment signé... 













ay. Aerosmith 

“sera la vedette d’un des 
prochains jeux de musique de 

mco. Ce dernier mélangera 

batterie et guitare. Sortie en 

se arcade au Japon dans les 

mois a venir. 











it a. Pour la 
_ sortie américaine de Prince 





a préféré signé avec Mike 
Tyson. Le pitbull américain 
‘pistera s son nom au jeu qui se 
| Ke Tyson Boxing 


‘ a Naseem Boxing, Codemasters 





de Miyazaki sur PS2, DC et sth A, =e 





Participez ala plus grande 
expérience de jeu en ligne! 


Virtual On 


omme dans Army Men 
3D, le joueur dirige les 
gentils Verts, et se bat 
contre les méchants Beiges. 
Dans ce jeu d’action 3D, le 
héros, Sarge, peut sauter, 
ramper, escalader, rouler, 
et bien d’autres choses 
encore. L’armement 
semble assez complet, 
mais vous en aurez besoin 


pour traverser les quinze 
niveaux du jeu. Cette année, 

le vert et le beige risquent d’étre 
ala mode! 





Dreamcast 


pe 








RAYMAN 2 
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trouvaille de Konami 
nm de jeux de musique 
g est K ard Mania. Cette 
fois-ci, le clavier est fabriqué 
Yamaha. Il est doté de 












ARMY MEN : AIR ATTACK 


son propre Donkey 
fats meilleur 

x4 compositeur gagnera une 
visite de la compagnie, et 


Vis len eistroment de son ceuvre 
ux commandes d’un en ainsi que d'un clip! 
hélicoptére de combat, a : = 
Captain devra remplir . ant 


seize missions et accomplir divers E = EEN 
ven en Pal nouveaux concurrents, le 
objectifs de destruction, sauvetage 


ou infiltration. Dans un univers de géant nippon Toshiba veut 
géants, il ne sera pas rare de se faire Promouvoir son bébé, le 
attaquer par des araignées ou des Soar Mate Du coup, il 
guépes. Les déplacement se font e' jalisera une série de 
comme dans Soviet Strike, avec une an in MP3 au printemps 
vue en 3D isométrique. Une petite enon. Sa branche 
surprise de taille dans ce jeu de 
bourrin. L’ours Cajoline fera une 
apparition en tant que guest-star ! Un 
peu de douceur... 





















pier son portable 


jue avec un lecteur 













3, Marve 
idé a publier les aventures 
ay Parker, la fille de Peter 
dane. Enlevée a sa 
naissance par le Bouffon vert, 
elle prendra 
conscience de 
ses pouvoirs 
arachnéens 
pendant son 
adolescence... 
Cet épisode, 
qui devait étre 
unique, va 
déboucher 
grace a son 





place consé- 
pour stocker des 


peers cca avec 
‘0 Siffredi, avait déja fait 










ardcore Revolution, les 
hes ont été carrément 
rées par les pouvoirs 
ics américains. Voici une 
affiches, jugées trop 
es, ol! un des catcheurs 


Eidos annonce ce titre 
le printemps 2000. Dans 
doom-like sur 18 niveaux, 








NEO GEO POCKET aE 


Power | in ze — 


SNK’S 
GIRLS & 
FIGHTER — 


Ce King of Fighters rassemblera 

les personnages féminins de SNK. 

Au fil des stages, on pourra amasser 
des items et les échanger entre joueurs 
via le jeu en link. Outre les modes Solo et 
VS (link), un mode permettra de 
visualiser des animations basées sur 
chacune des héroines. Prévu pour 
janvier 2000. 


, nse souvient encore 
} de Nicolas Gaume 
(président de Kalisto), 


criant haut et fort lors du 
dernier E3 a Los Angeles : 
“Regardez, enfin une 
simulation sans clipping ! 
Et c’est vrai, aucun clipping - >) 
ne se fait sentir. Bel exploit 

pour un jeu qui se déroule 

la moitié du temps (sans 
clipping) dans des décors 
naturels, le long de pistes 
sinueuses et interminables. Le 
reste du temps (assidiment sans 
clipping), les courses sont 
disputées dans des circuits 


inte 
p 22°36) 


| 


is lh King of Fighters en préparation sur la 
portable de SNK livre un peu plus ses secrets. Ce jeu 
-/ met en scéne les plus grands combattants de SNK et de 
Capcom. L’éditeur a dévoilé une option Olympic, 
regroupant des mini-jeux. Ils sont de plusieurs sortes, et 
pour certains remarquables : une sorte de DDR mettant 


NI en scéne Felicia (Capcom) ou un niveau de Ghost'n 


Goblins. Prévu pour fin 99. 


Indoor (encore sans clipping). 


_ Douze tracés sont proposés, 
; ainsi que quatre types de 


véhicules (sans clipping). En 
plus des différents modes de 
jeux peu ordinaires dans ce 
genre de simulation (Bomb 
Mode sans clipping, Ballons 
sans clipping), on retrouve 
un classique mode 2 joueurs 
sur le méme écran (toujours 
sans clipping). Heu, Nicolas, 
c’est quand que tu viens nous 
payer un café (sans clipping) ? 














rake est le héros de cette 
) aventure médiévale en 
3D. Il devra traverser cing 
mondes différentes, pour défier le 
chef de l'armée des Ténébres, afin 
de se venger. Il pourra améliorer ses 


compétences martiales et sa magie 
au fil des niveaux. 








az s'est recyclé dans un 
nouveau métier, en 
s'improvisant coursier. 
Sa nouvelle entreprise : le Taz 
Express. Il se retrouve donc 
contraint a livrer des colis 

fragiles, avec sa délicatesse > 
légendaire. Ses amis Looney 
Tunes ne manqueront pas de 
lui mettre des batons dans les x 
roues. Tout en 3D, le jeu risque 

d'étre bourré d'humour... 
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@ Concours F1. Eidos 


organise un concours pour F1 J \ eep Fighter n'est pas un vaisseau, vous serez confronté a une 
World Grand Prix 99 (PS), qui } simple shoot sous-marin. forte présence ennemie et a des 

se finira en avril 2000. Aprés L <& Avec ce jeu, Criterion (déja  événements sismiques importants. 
envoi des scores sur carte- responsable de Trickstyle), vous met Vous devrez contrer les attaques et 
mémoire, la finale départagera dans la peau d'un citoyen d’une construire un immense vaisseau 

les meilleurs. Les lots : une civilisation comparable a celle des capable d'achever I'exode de votre 
Donkervoort D8, des stages mythiques Atlantes. Le scénario peuple vers des cieux plus 

de F1 4 Magny-Cours, des est inspiré d’une nouvelle cléments. Un jeu d’action- 
stages de F3, et plein de d'Hervée Jubert. aventure qu’on attend 
goodies. Et pour encourager Aux commandes impatiemment. 


les consommateurs, Eidos a de votre 
décidé de vendre son jeu de 


F1 moins de 300 


HE TATOO Compris. 

Infogrames débute le 
millénaire sous un autre visage 
en changeant de logo. Pour 
coller a son image hi-tech, et 
faire oublier le cote ludo- 
éducatif, le dessin du tatou a 
été simplifié. A présent, 
l'animal est tellement stylisé 
qu'on a du mal ale 
reconnaitre. 








Mi LARA NOUS NARGUE. 
L'histoire d'amour entre Nagui 
et Lara n'était pas éphémere ! 
Ils auront méme l'occasion de 
rester liés pour un bout de 
temps, puisque les deux 
personnalités ont fait une 
entrée en fanfare au musée 
Grévin. Notez au passage que 
Lara est la premiére héroine 
virtuelle a bénéficier de cet 
honneur. 





UN FUTUR LECTEUR. 

La famille Consoles+ s’est 
récemment agrandie, avec 
larrivée d’un beau gros bébé. 
Une de nos gentilles maquet- 
tistes, Suzie, a mis au monde 
le petit Samuel, un peu avant 
l'an 2000, D’autres ne vont pas 
tarder pas a suivre... 
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m An! My ss 10. 

Ce volume est franchement 
marrant et original. On 
retrouve Maleurr associée a 
une Uld version démone. 


@ 3x3 Eyes n°10. Yakumo et 
Khan redeviennent humains 
dans le monde spirituel de Pai, 
ce qui ne va pas les arranger 
du tout. La série elle-méme 
commence a vieillir, mais 
seulement au niveau du 
dessin. 


3x3EYES 


Yuzo Takada / 


Vol. 10 


| € 8 LA FORET SANS 

Nv ne. La publication de 
ce pur navet continue et on 
se demande bien pourquoi ! 
Kurumada aurait da en rester 
a Saint-Seya. 


| | CARD GAPTOF 2. 
Sakura accumule les “magic 
cards”. L’humour est toujours 
présent mais les aventures 
deviennent déja répétitives. 





Detectives 5. Ces détectives 
niont décidément rien de 
fabuleux. Le scénario est 
vraiment tarte et le dessin 
manque cruellement de 
trames. Kia Asamiya nous a 
habitués a mieux. 











@ You're UNDER AF T 5. 

Le fameux duo de fliquettes 
n’a aucun mal a sauver les 
chats écrasés ou arréter les 
pires blaireaux. En clair, 
disons que I’action devient un 
peu lourdingue. Cependant, le 
charme et les extravagances 
des deux héroines 
compensent ce défaut. 
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LES PAGES D’ARIOCH LE NEKOMANCIEN 


BVite fait, bien fait: 


Désormais, c’est moi, Arioch le Nekomancien, 
qui tiens la rubrique Animé. Au programme : 


les meilleures nouveautés jap, des traductions US 
et certains livres et JDR dont s’inspirent les jeux 
vidéo du moment (Baldur’s Gate, Koudelka...). 

De retour de Tokyo, j’ai sélectionné quelques titres 
qui cartonnent au Japon, que vous pourrez trouver Zag 


dans les meilleures boutiques d’import... 


priggan représente 

le top du moment 

en matiére de film 

d’animation. Otomo a d’ailleurs 
participé a la création de ce 

z= “nouvel 








PRIGGAN 


Akira”, qui devrait normalement 
sortir au cinéma en France. Coté 
scénario, le soldat d’élite nommé 
Spriggan est affecté ala 
protection de la découverte du 
millénaire : Arche de Noé. Bien 








entendu, toutes les grandes 
puissances convoitent ce 
vaisseau qui relie le passé au 
futur. A ne louper sous aucun 
prétexte pour tous les fans 
d’animation ! ((>)Y/oyt-1q a) 


Rayon lingerie 


ette série d'OAV garde 
Cc ) une excellente qualité 
graphique et une action 


soutenue tout au long des sept 
épisodes. Son héroine, Aika, est une 
sorte de James Bond au féminin, 
chargée de récupérer des objets 
précieux. Elle est équipée d'une arme 
expérimentale en métal liquide, fagon 





T1000, qui la transforme radicalement 
quand elle I'utilise. A noter le coté 
légérement hot et braqué lingerie de 
cette série trés originale. Les 
pochettes du Box LD et le calendrier 
cadeau, facon “celluloid”, sont 
superbes, Les Américains doivent 
prochainement en sortir une version 
traduite sur un seul DVD. (LD) 


















Japon. Le monde étrange fagon 
“Mille et une nuits” d’El-Hazard 
fourmille toujours d’armes laissées 
en héritage par les antiques 
puissances. La mauvaise ame du 
coin va obligatoirement chercher 
a les réactiver. Le reste est facile 

a deviner. (DVD et LD) 


es Japonais rééditent la 
série d'OAV El-Hazard 1 
et 2 en DVD bilingue 
(japonais et anglais). Il y a 
heureusement plusieurs épisodes sur 
un seul DVD. Cette série, qui a bien 
marché aux USA, a aussi fait l'objet 
d’une adaptation en série TV au 











CEUX QUI CHASSENT LES ELFES 2| 








si leur corps est marqué d'un 
tatouage. Car, une fois qu’ils seront 
regroupés, ces tatouages, libéreront 
le sortilége qui renverra les 
personnages dans leur monde 
d'origine. Attention cependant, 
cette série peut nuire a votre santé 
mentale, alors surtout ne dépassez 
pas la dose maximale de deux 
épisodes par jour. 


ette suite porte la série TV 
a 24 épisodes au total. 
Imaginez une elfe 
magicienne qui téléporte dans son 
monde médiéval-fantastique un gros 
loubard sorti tout droit de “Ken le 
Survivant”, une actrice de cinéma 
reine du déguisement et une lycéenne 
équipée d’armes a feu, d’explosifs 
et méme d’un char d’assaut ! 

Leur mission consiste a déshabiller 
les elfettes pour 
découvrir 





(LD) 





Nos héroines = 
devront enrayer 

la menace en 
trois OAV LD 
(parues chez / 
JVC). Humour / 4 
etdélire sont +. x 
au rendez-vous \ 
dans cette série ’ 
de qualité, issue d'un 


groupe de filles 
jéjantées et 
chaotiques a créé 
une équipe d’intervention facon 
Ghostbusters. En effet, des 
sortes de chats-garou sement 
la pagaille dans tout le pays et 
s'avérent invulnérables aux 
armes conventionnelles. 

Dans le premier OAV, la 
premiere fille-chat dévaste manga signé de la main 
a elle seule tout un centre d’Akihiro Ito. 
commercial ! (LD) 



















Ver 


<A créateur de “Achille Talon”, et 
Ge du fils de Crao, “Rahan’, 








I i Movic. Un nouveau 
film “Pokémon est en 
prévision pour I’été 2000, 
histoire d’enfoncer davantage 
le clou. 2,4 milliards de cartes 
Pokémon auraient été 


_vendues au Japon en 99. 








x. Au Japon, 
d'apree une étude précise a la 
sortie de Tokimeki Memorial 2 
(le but de ce jeu vidéo est de 
draguer des jolies filles), les 
acheteurs se sont procuré en 
moyenne trois exemplaires du 


_ jeu: un pour jouer, un pour 
_ collectionner, plus le coffret 
-spécial... 





On pouvait craindre le pire en 
matiére d'adaptation, mais il 
n'en est rien ! L'épisode IV de 
“Star Wars”, “Un nouvel 
espoir”, est une vraie réussite. 
Sile fait de découvrir nos 
personnages favoris ala 
sauce manga est un peu 
surprenante, on se fait 
rapidement au dessin si 


particulier et on entre tout de 


Suite dans I'aventure. De plus, 
‘ce manga, comme le roman, 


comporte quelques scénes 
inédites. A lire absolument ! 


mE Q. Juste avant I'an 
2000, une veritable hécatombe 
est abattue sur des 
lités trés appréciées 
de la rédac. Ainsi, notre cher 
Q (Desmond Llewelyn), quia 
joué dans presque tous les 
“James Bond”, nous a quittés. 
La coincidence est  frappante, 
quand on repense a sa 
demiére prestation dans “Le 
monde ne suffit pas”, ou il 
présentait son successeur. 
Au rayon BD, Michel Greg, le 
























Roger Lécureux, scénariste et 





sont pie de ce monde. 
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- A VOUS RACHETER CASH** VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES, 

Nos farifs sont clairement définis por 
notre argus du jeu vidéo. 

- A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 

Chaque magasin presente environ 
3000 tea ocean 

- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK 
GAMES, Dock Games traite en direct 
avec foules les grandes marques. 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT’** 


TRUCS ET ASTUCES SUR 
3615 CODE 
DOCK GAMES" 


MSE, 2,23f/mn 


ABBEVILLE 
ALBI 
ALES 


AMIENS CENTER 
ANGERS CENTER 
ANGLET CENTER 


plus gore !, c'est 


episode le plus gore ! 








prestigieux 


NOUVEAUX MAGASINS 


ST BRIEUC Center 





de chasse les plos 


12, rue Charbonnerie 
02.96.77.02.27 


AGEN Corner 


167, av. Jean Jaurés 
05.53.47.73.01 


021.826.25.25 


PAMPELUNE Center 


(ESPAGNE) 
38, rue Amaya 
(00 34) 948.15.42.23 


2 03.22.24.90.80 
05.63.49.94.40 
04.66.52.38.95 

85 


:02.41.87.59.14 
: 03. 


ANGOULEME CENTER 


ANNECY 


ANNEMASSE 


ARLES 
ARRAS 
AUTUN 
AUXERRE 


AVIGNON CENTER 
BARENTIN CENTER 


BESANCON 
BEZIERS 
BLOIS 


BRIVE 


CHAMBERY 


IFANE COMPO 04 72:72 06 11 


CHOLET 


CLERMONT-FERRAND 
COGNAC CENTER 


COLMAR 


CREIL CENTER 


DIEPPE 
DIJON 


DUNKERQUE CENTER 


FECAMP 


FONTAINEBLEAU 


FORBACH 
FREJUS 


CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATEAUROUX 
CHATELLERAULT 


03.81. ‘81 167, "09 
04.67.28.03.91 
02.54.78.97.38 


BOULOGNE sur MER CENTER 
BOURGES CENTER 
BREST CENTER 


CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 
CERGY PONTOISE 
CHALON S/SAONE 


01.; 34,25. 06.06 
03.85.42.98.58 
04.79.60.03.81 
03.24.57.43.19 
02.54.60.86.97 
05.49.21.80.76 
02.41.46.06.01 
04,73.28.93.37 
03.89.21.72.72 
03.44.25.55.64 
02.35.84.63.90 
03.80.58.95.94 
03.28.66.73.73 
02.35.29.90.00 
01.60.72.80.56 
03.87.88.76.87 
él : 04.94.53.64.18 


décollés pour une des nombrevses mission. PSX 


GEX 


Centre C. «les vertes campagnes» 
75, route vertes campagnes 


04.50.41.92.2 
QUIMPER 2 Center 


Centre C. «Géant Casino» 
Route de Bénodet 
02.98.10.24.78 


ALES 
21, rue Taisson 
04.66.52.38.95 


PONTARLIER 


4, rue de la Gare 
03.81.46.23.29 


GRENOBLE 
HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LA ROCHE/YON CENTER 
LA VARENNE St HILAIRE 
LE HAVRE CENTER 
LENS CENTER 

LES LILAS 

LILLE 

LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 
LORIENT 2 CENTER 
LYON 

MACON 

MEAUX 

METZ CENTER 
MOLSHEIM 


MONT de MARSAN CENTER 
Te 


MONTARGIS 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 
MORLAIX 

NANCY CENTER 
NEVERS CENTER 
NIMES 

NIORT CENTER 
ORLEANS 
PAMIERS 

PAU CENTER 
PONTARLIER 
QUIMPER CENTER 


ROUEN CENTER 
SENLIS CENTER 
SALLANCHES CENTER 
SAINTES CENTER 
SARREGUEMINES 

ST NAZAIRE 


LUXEMBOURG Center 


Pe Le 
ESCH S/ALZETTE 
(00 352) 26.53.04.42 


METZ Center 
Galerie St Jacques 
03.87.75.22.75 


BOURGES Center 


7-9, rue Coursarlon 
02.48.70.39.10 


MOLSHEIM 


24, avenue de Ia Gare 
03.88.38.33.32 


: 04.92.56.09.66 
04.50.41.92.21 
04.76.47.14.25 
03.88.73.53.59 
05.46.41.29.01 
02.51.47.39.52 
01.41.81.03.17 


TARBES 
TARNOS 


TROYES 
VALENCE 


01.43.63.05.37 
03.20.51.44.75 

+: 03.28.38.18.78 
7 05.55.12.16.12 
73 


ST BRIEUC CENTER 
ST OMER CENTER 

ST QUENTIN CENTER 
STRASBOURG CENTER 


THIONVILLE CENTER 
THONON les BAINS 


VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


1 manette 
analogiq vibrante 
1 cable RGB 
1 carte mémoire 
et son boitier 


FORBACH 
58, route nationale 
03.87.88.76.87 


DUNKERQUE Center 
NOUVELLE ADRESSE 
19, bd Ste Barbe 
03.28.66.73.73 


ST QUENTIN Center 
Place de I’H6tel de Ville 
03.23.05.17.75 


: 02.96.77.02.27 
2 03.21.88.14.15 
: 03.23.05.17.75 
03.88.22.54.81 
05.62.44,.92.92 
05.59.64.18.66 
.82.34.61.49 
04,.50.71.69.02 
03.25.73.11.28 
04.75.56.72.90 
|.27.47.30.60 

: 02.97.42.60.60 


ec 
[EUROPE 


BRUXELLES CENTER 
LUXEMBOURG CENTER 


PAMPELUNE CENTER (Espagne) 


Tél : (2) 514 67 37 
(00 352) 26.53.04.42 
(00 34) 948.15.42.23 


FRIBOURG 


GENEVE - CHARMILLES Tel 
GENEVE - PLAINPALAIS Tel 
GENEVE - MEYRIN Tel 


LAUSANNE 
ROLLE 
SIGNY 
SION 


Tél : 026.322.82.52 
1 022.940.03.40 
: 022.800.30.50 
; 022.980.07.80 
Tél : 021.329.04.14 
Tél : 021.826.25.25 
Tél : 022.363.03.09 
Tél : 027.323.83.55 





NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES 
POUR L‘'OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE 
CONTACT Raymond IGLESIAS 079.212.0: 





[DOM TOM 


FORT de France 


Tél : 05.96.63.12.13 





Enfin une nouvelle version ou vous pourrez accéder a toutes les 
épreuves dlossiques du snowboard : eSlope Style, Half-Pipe, 
Air. PSX 











ae 
PlayStation. 


7 






Retrovvez une adaptation trés fidéle du nowveau film, avec 15 
niveaux répartis dans 5 mondes différents. PSK 













Retrouvez vos voitures favorites dans la suite de I Ir 
lation de courses automobiles | PSX 
Lew a 5 
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RETROUVEZ 
DOCK GAMES 
SUR INTERNET 

_ www.dockgames.com 












Retrouvez Donkey et tout le reste de 
la famille dans un vertigineux jeu de 
ploteforme. 4 






Une grande simulation de football débarque sur la 
Dreamcast avec des graphismes et une jovabilité épous- 
touflante. ug 


Retrouvez les héros de la célébre série télévisée dons des 
courses endiablées. N64 


Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France 
et en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des 
commerces modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité 
territoriale. Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a: 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


* Promotions et conditions valables dans les mogasins participants aux opérations et dans la limite des stocks disponibles."* Selon le stock des mogasins l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'echat uniquement 
*** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque mogasin DOCK GAMES. Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractvelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, 
en parficulier pour la Corse et I'Outre mer DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES dépasées. 





c’est nouveau et ca bouge ! 
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Vunivers des jeux vidéo: 
Toy Story 2 (N64/PS), 
Ridge Racer 64, Parasite 
Eve 2 (PS), Gran Turismo 2 
(Ps), Ace Combat 3 (PS), 
Shenmue (DC)... 
Un conseil, fermez les 
volets et restez chez vous 
devant votre console car 
¢a va chauffer sec ! > 

» 
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AVIS , OUI, MAIS... 
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Version : 










; \" IMPORT 
‘ Dialogues : 
‘Avec ce cote petit serena 
village japonais, Textes : 
on se croirait vraiment JAPONAIS 


chez Kago ! 






Développeur : SEGA 
Editeur : SEGA 

RPG 

1 JOUEUR 


CoCo hae) (Me =1°) | 
Difficulté : TRES ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (VM) 
Compatible : - 
Vibrations : - 


7 \V/ ee) 0) PRESENTATION 


. 90% 
fall) 





Intro planante sur fond de musique 
sublime et décors magnifiques. Troublant. 


GRAPHISMES 


Un réel plaisir pour les yeux. Les détails 
‘oisonnent. Les décors sont propres. 


ANIMATION 


Expressions des visages trés réussies et 
scénes de combat nerveuses. 


MUSIQUE 


Un des points faibles du jeu. Son coté 
répétitif tape parfois sur les nerfs. 


BRUITAGES 


GIA Dialogues et expressions sont réalistes. 
leu des acteurs soigné. 


DUREE DE VIE 


3 CD, et plein de détails, de surprises 
et de goodies a explorer. 


JOUABILITE 


Tout en japonais, avec des énigmes un 
peu tordues. Pas a la portée de tous... 


INTERET 
Pour les pros des RPG en () | % 





96% 





92% 









80% 







90% 





92% 










32% 


ad 101808 ; *y Japonais. so % pour les autres 
‘ : qui s’ennuieront vite, mais 
ir la diseuse de resteront ébahis par sa qualité 
allez vera un indice. technique. Un bijou. 
t 





Gibetzs 81 





Le kilométre a velo réserve 
quelques grands moments. 
Ce coureur est en grande 
forme, V'arrivée est proche. 


vice, pour le 
faire pies de timing'e des march 
ci saut ala perche, grace au k 
épreuvi 


j SE 
jouveau record é 
de visionner vos expl 


Les Replays sont paramétrables dans 
les moindres détails. Le 50 metres 
nage libre est propice aux beaux 

plans de caméra. 


Voici comment battre trés ique plus réaliste et la tech- 
facilement certains records du y nicité des nouvelles épreuves de ce Track and 
monde. Vous devez configurer Field 2000 sont un régal pour les parties entre 
votre manette de maniére a (7 \ amis. Il est parfois trés dur de battre les 
placer les deux boutons de records, mais le confort de jeu pousse 
course I’un a coté de |’autre. . constamment les concurrents a se 
Vous pourrez alors utiliser un . / surpasser. Pour figurer en bonne place a 
objet, du style briquet jetable, J ~_<s) ces Jeux vidéolympiques, il est essentiel de 
pour frotter les touches a fond maitriser les mouvements de vos doigts et le 
les stéroides. A vous la gloire et wee ; rythme a appliquer aux boutons du pad. Le 
les millions... - - , plaisir est alors total, et la durée de vie plus 

2 = hy que conséquente ravira les amateurs de 
simulation sportive survitaminée. Sensations 

garanties avec les dieux du stade ! 


- 


C'est au bout de la deuxiéme rotation qu’il faut 
lancer le marteau avec un angle trés léger. 












el@ 


AVIS ) TROP COOL 





Certaines épreuves sont trés 
délicates. Mais un bon 

| entrainement et un certain talent 
vous permettront de venir a bout 
| des derniers records du monde 

I qui résistent encore. Voici les 
épreuves les plus chaudes et qui 
demandent le plus de 
concentration et de technicité. 





PH6.2 
= een igs es < e a 
= ~ LE SAUT DE CHEVAL. Choisissez une 
‘ figure. Appuyez deux fois pour faire deux 
: - 7 vie bons appuis et enchainez le Combo de 
a 
45 B wi - bouton lorsque le curseur est dans la zone 
T : ist : | Command. II faut réaliser le Combo le plus 
2 ou, = : ]__ vite possible. 
2 in ~ : nn = 1 
= a | 
ILE. Cette épreuve 


particuliérement technique exige une 
grande précision dans les gestes. 
Augmentez la puissance en appuyant en 
alternance sur les deux boutons Croix et 
| Rond. Appuyez sur X au moment ou la jauge 
| est située sur le OK. Appuyez ensuite sur X = 5 
pour placer la jauge Timing sur OK et LE SPRINT A 


les assauts de I’adversaire. Donnez votre 
pleine puissance dans le dernier tour. 


UR LE 3615 TCPLUS 


C3615: 2.23) F/MIN) 


pour maintenir la barre et allumer les trois 
voyants rouges 


TESTS § 





= 
tea 
ty 
= 











= Lors des deux 
_appuyez frénétiquement sur Rond et Croix premiers tours, contentez-vous de contenir 







Oe SAS PATIO’, 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
SIMULATION SPORTIVE | 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


(ocd hace) (Me =19) | 

Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 


Rien a signaler. Des écrans clairs et 
précis. 
GRAPHISMES 


Agréables. Un bel effort de modeélisation 
pour rendre les athletes réalistes. 


ANIMATION 


Les mouvements des sportifs sont assez 
luides et le spectacle est total. 


MUSIQUE 


Des themes rythmes. Rien de bien 
original. 


BRUITAGES 


Le strict minimum. 


60% 


88% 


88% 


75% 


80% 


DUREE DE VIE 


Le jeu en solitaire présente peu d’intérét. 
A plusieurs, c’est l’allégresse. 


JOUABILITE 


Les commandes répondent trés bien, 
mais il faudra s’entrainer. 


INTERET 
La durée de vie de ce soft et sa ) 0) % 


réalisation trés satisfaisante 
combleront les passionnés de 
sport. Emotions, sensations et 
réalisme sont de mise. 


93% 


93% 

























TEST NINTENDO Gi.) Dial peli 


EFFETS DE 
LUMIERE 


Le visuel, notamment les jeux de 
lumiére, ont été travaillés, et 
chaque circuit posséde sa 
luminosité propre. Les tunnels 
éclairés et les phares des 
voitures s'additionnent et 
apportent énormément a 
l'atmosphére générale des 
courses... On s'y croirait! 





les feux arriére des voitures 
laissent des trainées lors des 
changements de direction, ainsi qu’a 
lVacceleration. Du plus bel effet! 


our ce Ridge Racer 64, 

Namco a puisé dans les 

précédentes versions. 
On a donc affaire a une sorte de 
gan compilation, EW te des portions 

706 de circuits du premier volet et 

~~ Ve des voitures issues des volets 
M aece vere plus récents, notamment du RR 
Type 4. Les hostilités 
e commencent par neuf courses, 
Fi réparties en trois categories: 
+3 novice, confirmé, et expert. 
Lorsqu'on accéde a une 
catégorie supérieure, on 
débloque le mode Car Attack: un 
duel permettant de remporter la 
voiture de son adversaire. On 
remplit ainsi rapidement son 
garage de bolides tous plus 
rapides les uns que les autres. 
En terminant premier des neuf 
premiéres courses, on débloque 
le mode Reverse. La compétition 
se déroule alors sur les mémes 
circuits, mais en sens inverse. 
Les adversaires sont du coup un 


AVIS ) OUI! 


Verse 


why 





les tunnels sont éclairés et 
tous différents. A grande vitesse, on 
sen prend plein les yeux, c'est tout 
simplement ahurissant... 





Un passage sous un tunnel 
ouvert a droite. Toute la lumiére 
arrive d'un cote et crée un effet de 
contre-jour particuliérement reussi. 


Gnsotestifa 


peu plus furieux, et la vitesse de 
défilement devient tout 


_ simplement hallucinante... 


Ensuite, les mangeurs de bitume 
trouveront quelques courses 
cachées apres le mode Reverse. 
Soit, au total, une vingtaine de 
circuits, et autant de voitures! 


_ Cété graphique, l'ensemble est 


de trés haut niveau. Le brouillard, 
si fréquent sur Nintendo 64, s'est 
enfin dissipé et les textures sont 
fines et colorées. Certes, les 
décors sont un peu simplistes, il 
n'y a pas autant de détails que 
dans la version Playstation. Mais 
bon, I'animation en profite, le 
tout va vite, tres vite! C'est 
fluide, et aucun ralentissement 
ne vient gacher le plaisir de 
conduite si caractéristique des 
Ridge Racer. Toujours 

aussi brutales, 

instinctives et 


rapides, 
7" 


les 


De mémoire, trés peu de jeux m’on scotché 

de cette maniére. Seize heures non-stop ala 

rédac a nous disputer le pad avec Cheub! 

C’est beau, rapide, fluide, la conduite est 
instinctive, nerveuse, les commandes 
sont précises... que dire de plus. On peut 

toujours trouver des détails génants, 


comme le temps perdu a la moindre 
collision avec les autres voitures. Mais, 
au final, il est difficile de trouver une raison 
de ne pas acheter ce jeu. Les amateurs du 
genre vont tout simplement halluciner, et 
~ les autres joueurs en mal de sensations 
fortes ne seront pas décus. 





le long de la plage en pleine 
Journée, sous le soleil, Les amateurs 
reconnaitront au passage une portion 
du premier circuit du premier Ridge 
Racer... 





ED Guecresfs 





La Nintendo 64 se dote enfin d’un jeu de caisses qui assure! Namco nous 
livre une nouvelle mouture de son hit, né il y a maintenant plus de six 
ans: Ridge Racer. Tous a vos pads, ¢a démenage vraiment! 


voitures restent scotchées ala 
route. Les courbes s'enchainent 
a des vitesses ahurissantes, les 
tunnels et les dénivelés font i 
rapidement monter I'adrénaline...' 
Enfin, le mode Options est 
particuliérement approfondi, et 
permet de régler le 
comportement de sa voiture 
comme dans les précédents 
volets: Ridge Racer 1, 
Revolution, ou RR64. On peut 
également paramétrer les types _ 
de collision, l'affichage a 
l'écran... Bref, la Nintendo 64 
tient enfin un jeu de caisses 
digne de ce nom, avec de 
longues heures de plaisir et de 
crissements de pneus en 
perspective... 





Se, a 




















RT SOLVALOU 


Certains virages sont délicats. Dérapage ou 
pas? Il faut souvent faire plusieurs tours avant 
de trouver la trajectoire ideale. 


AVIS ) OUI!!! 


Etant un fan inconditionnel de la saga Ridge 
Racer, j'ai accueilli les bras ouverts ce petit 
4 dernier. Et franchement, il tue sur 
f place ! Les graphismes sont 
ahurissants, l’animation déchire, et 
en plus il y a des circuits et des modes 
de jeu inédits... Et n'oublions pas la 
maniabilité tout simplement parfaite... 


Les bolides laissent des traces 
de pneus sur la piste. On les 
retrouve d'un tour a l'autre, 

un detail sympa... 


a trois ou quatre ga devient 
brouillon. Mais bon, Ridge Racer 64 
est le jeu de voiture ultime de la N64, a 
posséder absolument ! 


Chaque course se termine par un Replay 

dune qualité remarquable. En pressant 

le bouton C-Gauche, on peut s‘amuser a 
créer un effet de flou. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : NAMCO 

Editeur : NINTENDO 

COURSE ARCADE ; 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT J 







Controle : BON 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 

: Sauvegarde : OUI 

N (CARTOUCHE) 

Compatible : PAD ANALOG. 

KIT VIBRATION 
Vibrations : MOYENNES 


. 


/ PRESENTATION 


6% 
Une petite séquence d’intro sympa. 7 
Menus clairs et fonctionnels. 


/ GRAPHISMES 


Beaux, assez fins et colorés... Cependant, 
certains décors manquent de details. 


* ANIMATION 


4% 
Aucun ralentissement. Fluide, derniéres ? J 
courses ultrarapides. Un vrai bonheur ! 


/ MUSIQUE 


Les themes sont tranquilles, rythmes, ou 
alors carrément péchus. Ambiance réussie! 


/ BRUITAGES 


Collisions, crissements de pneus, quelques 
hélicos de temps a autre. Rien d’affolant. 


/ DUREE DE VIE 


. 92% 
Gagner toutes les voitures promet pas J 
mal d‘heures devant sa télé. 


/ JOUABILITE i 
0, 
Conduite délicate au début, mais on s'y 90”) 
ait. Pad un peu trop sensible parfois. 
Sportive peuvent se réjouir. 93 % ; 


Ridge Racer 64 est tout j 
simplement le meilleur jeu de YY 


voitures sur N64. 





Ms 
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‘INTERET 


Les amoureux de conduite 











_ | TEST PLAYSTATION NINTENDO Gy, ) 


a ea 





Une fois n'est pas coutume, mais c’est sur PS que la version de Toy 
Story 2 est la meilleure. En effet, la version N64 souffre de tres gros 
défauts de jouabilité et d’une prise en main |laborieuse a cause de 
mouvements de cameras fort mal 





ta cuisine sur PS, un régal pour Laff 
les yeux. 





la meme cuisine sur N64. Pas 
—— trés appetissante. | 
¢ fo- ak ~ 
re al 
Om sea 
& a . 
5 ae. 
—- r 
Dans le garage sur PS, Les Le méme niveau sur N64. Pas | 
_ graphismes sont fins et detaillés. de details, on reste sur sa faim. 


a a | Ol 



































_ (TEST PLAYSTATION NINTENDO Gn 





















AVIS ) OUI, MAIS... 

Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 


~~ 


Developpeur : PIXAR 
Editeur : ACTIVISION 
PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 


~ 


a . TRES BON (PS) 
Coed hace) (2 TVEN giaa 


Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (CARTE MEMO) 


A . KIT VIBATION 
Compatible : DUAL SCHOCK 


Vibrations : MOYENNES 


~ 


/ PRESENTATION 


90% 
La PS profite du support CD pour offrir } 
de nombreuses séquences vidéo. 
/ GRAPHISMES 
: ’ 89% 
La PS domine la version N6éq (70%) par 
une définition plus fine. 
/ ANIMATION 
pape , 90% 
La PS fait vraiment fort. Sur N64, il faut r 
sans cesse replacer les caméras (60%). 
7 MUSIQUE 
80% 


Rien d’extraordinaire. Les themes sont 
sympas, sans plus. 


/ BRUITAGES 
, 85% 
Les voix des personnages sont celles du - 
/ DUREE DE VIE 
80% 


Que ce soit sur PS ou sur N64, on arrive 
‘acilement a la fin du jeu. 


/ JOUABILITE 


' ’ 90% 
La prise en main est excellente sur PS, , 
beaucoup moins bonne sur N6q (75%). 
‘ INTERET 
Toy Story 2 est un excellent 82 % 


jeu de plates-formes, mais sa 
durée de vie est un peu faible. 
La version N6q est ratée (65%). 





AVIS ) MOUAIS... 













TEST PIAVETATION, 


sur Playstat 

débarque un second vc 
plein de promesses. 
L’aventure s’annonce 
périlleuse, car les 
aberrations génét 


décidé de visite 


ouest des E 


Sombres recoins 
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augment Sie aves] 











mi rah 
es { lest parfois impératif de ’ | 
eS RE Jit RSENS SES visiter des endroits sordides. 
| Gardez votre calme 
uP 66™P 435 et utilisez les éléments ¥ A os, : 
oe du décor pour assurer (Le systéme de visée automatique \ i 
vos arriéres, : est trés efficace. Prenez le temps de | 1 
ee bien ajuster vos opposants et récoltez 
des points a la fin du combat. 


— sae —— 
: J aa 


of (i meg Avis) oul! = [— 
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ae 
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amneny \ 
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2 ‘| Geisia 
= mT 
devrez suivre le ale de descendres 
(a moment, ai ois un cable vous PETE 
s le PI 
conduise ver 





| mELP S 


=> 66™P £5 





25m BEA CEALOM 


(te second cD débute par une séquence 
de combat d’anthologie. Bonne chance! J 








AVIS ) OUI, MAIS... 





si 
ik .) 
ARIOCH 


ia : 





pouctAs__ = P ‘onnes 4 
—— A Yr 
x = g nes pou! 
F it faudra ir util tes op essenticl! 
vous croiser 
manqu 


(Le boss souterrain est difficile a abattre. 
| Déplacez-vous vite, car il est rapide, et prenez 
une bonne position pour le degommer. 





Vous pouvez vous défendre de 
nombreuses facons. Les armes 
de poing seront utiles pour 
éradiquer les petites créatures. 
Les magies des quatre éléments 


vous faciliterontlatache face 


aux boss. More aux choisis. 





pete revolver automatique du 
| début de partie vous rendra de fiers 
| services. En attendant une arme plus 
conséquente. 





Les magies liées au feu sont 
| impressionnantes a leur niveau le 
plus eleve. Effets garantis! 





| 
| 
| 
| _ - - 

| le lance-roquettes est efficace 
| a courte distance. Sa puissance est 

| remarquable, 

| 

| 

| 





| 





| vos cartouches. 









Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SQUARE SOFT 
Editeur : SQUARE SOFT 
AVENTURE/ACTION/RPG 

1 JOUEUR 


Cotey hace) (Me =19)\ | 

Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 


Les moments forts de l’aventure. 

Le rythme est haletant. 
GRAPHISMES 

Un jeu vraiment trés beau. Détails 
nombreux et les effets spéciaux réussis. 
ANIMATION 

Mouvements d’Aya un peu raides, mais 
ensemble des animations bien rendu. 


MUSIQUE 


L’ambiance générale est angoissante 
comme un bon film de John Carpenter. 


BRUITAGES 


Vous sursauterez a coup sar. Dans la 
grande tradition des Resident Evil-like. 
DUREE DE VIE 


L’aventure est longue et les énigmes, 
bien tordues. 


90% 


93% 


88% 


ERY 


88% 


93% 





JOUABILITE 


94% 
Confort de jeu total. Systéme de combat 7 


trés efficace permettant de belles actions. 


INTERET 
93% 


Une franche réussite, tant 


dans la réalisation que dans 
Vesprit. Plus obscure et 
réaliste mais un peu moins 


attirante que le volet 1. 











up se suivent 
mais ne se 
ressemblent 


pas. Ce coup-- or — ae . a 
ci, Tiny Tank [ i fe lal J 





vous propose 

de diriger un 

tank aux allures 

cartoonesques 

a travers différents 

niveaux. Votre mission : tirer sur tout ce qui bouge, 
| surtout sans réfléchir. Interdit aux intellos ! 





















Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 








Développeur : MGM 
Editeur A SONY 

SHOOT’EM UP 3D 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 


* PRESENTATION 


Des scénes en images de syn- 85%) 
thése. Textes et voix en frangais. 


’ GRAPHISMES 
P Us ne brillent pas par leur 70%) 
& finesse. 
ANIMATION 
Les tanks réagissent parfaite- 85% 
ment aux commandes. 
" MUSIQUE 







Variee et de bonne qualité : 88%) 
reggae, rock, hard... 


” BRUITAGES 
Tous les doublages sont en 88% 
‘angais et de bonne qualité. 
’ DUREE DE VIE 
Les niveaux ne sont pas tres 85%) 
vastes. Nombreuses missions. 
* JOUABILITE 


bien le tank. 
INTERET 


Tiny Tank est un bon 
petit shoot’em up, 
Yl ss avec une excellente 


. jouabilité. 
NTT fete) 4 
















TEST DREAMCAST MECHANTES 


BETES 


Les combats sont trés 
dynamiques. Les phases d’action 
requiérent du doigté et du sang- 
froid. Voici quelques exemples 
des bestioles qui vous attendent 
au hasard de I’aventure. 















” 
£ Ce boss vous attend dans la 


carcasse de l’avion qui s’est crashe. 
Votre mitraillette fera des merveilles. 








a 


itte fois ca introduction du début parcours. Les potionsdesoins 
D2 est le partie tient sur la récupérables dans le décor sont _ 
= eo totalité du CD. Unavion _ alors d'une grande utilité. 
Et c'est lak Wicase ui survole de grandes étendues ; 
6 . Neigeuses est l'objet d'une prise Chaos paranormal Panaiodiiiaire aecet estes 
qui accueille cette  d'otage interrompue par une Le scénario vous plonge dans un gluants de vos prétendants. 
Arlésienne attendue meteorite qui frdle la carlingue. univers en proie au chaos et aux 













L’avion s’écrase prés d’une phenomeénes paranormaux. Les * 5 ( 
depuis des lustres par surface rocheuse visiblement en —_ nombreuses cinematiques qui ) at te 
5 proie 4 une crise de phénoménes = accompagnent le déroulement At % ‘' 
les amateurs de J@UX  paranormaux. L’aventure débute _ linéaire de I'aventure offrent un th gy. a y 
7, 4 dans une petite maison de bois, spectacle permanent. II faut ae ; a 
Giqvenctves Mats cette et vous incarnez une belle parler avec toutes les personnes f seu fart 


longue attente valait- _héroine blonde bien réchautfée rencontrées pour ne pas perdre re gecene orarccr rrr 
lle | > dans son tailleur rouge. une information importante. mal fréquenté, Restez sur vos gardes 
elle (é COUP’? “Danses différentes endroits L’atmosphere de ce D2 tend vers |aRenaranrneicey ea Lac 
comportant des objets une horreur omniprésente et une dédale de couloirs. 
importants, la liberté d’action violence malsaine qui propulsent a 
nest pas totale, vous ne pouvez le joueur dans un univers glauque 5 
S vous diriger que vers certaines et particuliérement terrifiant. Les 
\yFe : Parties prédéterminées. Par phases d’action alternent avec 


















t 
1 


i contre, pour résoudre les les phases de réflexion dans un 
4 énigmes, vous devez traverser jeu ot le rythme est parfois peu 













y des grandes étendues. Laliberté  soutenu. Les sensations que 
ac : | d'action y est alors totale... procurent ce D2 sont a réserver a Ce premier boss du deuxiéme 
we ": se | acondition que'les nombreux un public averti et fans d'un CD est une aberration génétique. 
iW tp, : monstres et aberrations vousen réalisme froid. Le fusil a pompe est vivement 
a Cm ' laissent le loisir. Les combats se 3 recommandé pour le neutraliser. 


” déroulent en petites sequences ~ 
cum 1 5 
¢ =), tres gores en vue subjective ou AVIS j NON, MAIS... 
i vous pourrez choisir votre arme 
ou utiliser les gadgets 
récupérés en chemin. Lors des Il ne faut pas se le cacher, D2 est une grande 
eracelatis boutonstincd phases de 3D libre, il est déception. Les graphismes sont eareables) mais 
IcNDer Cranes ROUT eTRERES également possible de passer ne deviennent dignes de la Dreamcast qu’a partir 
des monstres pour n’en en vue subjective pour'ne j 
manquer aucun. manquer aucun détail important f " 
: 0 





es 





I est possible de changer de 
direction en plein combat 











du décor. Vous pourrez. 

également tirer au fusil a lunette EN 9 /*saveur. L’aventure, sous couvert d'un 
sur les animaux sauvages afin YF. L@Y Vréalisme exacerbé, est assez 

de garnir votre panier repas, AON > ennuyeuse et les trop nombreuses et 
Ce gui a pour conséquence trop longues cinématiques achévent 
d’augmenter votre espérance y ede rendre l’aventure soporifique. Reste 

de vie dans le Grand Nord. Des es pquelques émotions fortes et 


boss bien coriaces viennent é GSP quelques effets spéciaux assez 
réguliérement entraver votre WJ réussis. 











Gisela en 



















































\ 
\ 
4 Version : 
A IMPORT 
fs 4 Dialogues : 
| JAPONAIS 
1 ‘ Textes ; 
| F JAPONAIS 
_— a 
Entrez le code 7072 pour déclencher - \ 
Vascenseur qui vous ménera aux Développeur : WARP 
passages souterrains. Notre vieil ami n'est pas dans une forme Editeur * WARP 
J olympique. Une bonne nuit de sommeil et | . 
il n'y paraitra plus, ou presque. AVENTURE/ACTION 


b oe 1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (VM) 
Compatible : - 
Vibrations : - 


' PRESENTATION 


Assez péchue, mais elle souffre 
de la comparaison avec la concurrence. 


GRAPHISMES 


De beaux efforts, mais rien d’extra- 
ordinaire. Décevants et trop froids. 


’ ANIMATION 


L’héroine est rigide a souhait. 
Pas trés réussie dans l’ensemble. 


85% 


87% 









85% 


MUSIQUE 


70% 


Neutre et sans reli 


BRUITAGES 
80% 


Les bruits des armes sont bien rendus, 
mais le reste est franchement aseptisé. 


DUREE DE VIE 








75% 


Malgré les 4 CD, l’aventure est linéaire 
et vite expédiée. 


JOUABILITE 


Une prise en main évidente pour 
une jouabilité sans profondeur. 
Cet homme vient de se faire croquer 


(a téte par l’entrejambe d’une | N T E R ET 


possédee. Trés finaud. (1) 
Quelques moments de terreur F310) Yo 
malgré des longueurs exaspé- 


rantes. D2 est un assemblage 
Cette petite survivante est cachée dans la mine. A vous assez faible de recettes qui 
de trouver le chemin qui méne a elle. Ensuite, utilisez 
le baton magique pour la sortir de son trou. 


80% 

















la totalité de ses modes 
A TURISMO ce 
C’est chose faite ! 


CAISSES ET BIDOUILLES 















Ce second GT fait la part belle aux constructeurs. Au final le joueur n'a 
que l'embarras du choix, les japonaises ne sont plus les seules voitures 
réellement compétitives. Le menu réglage est trés similaire au 
précédent, on modifie toujours a son gré le turbo, les freins, le pot 
d'échappement, la transmission, les pneus, les jantes et la carrosserie... 





Des voitures des 24 heures du 
Mans font leur apparition, Performances 
et tenue de route remarquables... 





En récoltant de l’argent dans les 
différentes competitions, on peut 
gonfler son bolide. Ici, pour 13 500 
crédits, on améliore l’équilibrage du 
moteur pour gagner quelques chevaux. 


ELD Gusoresris 





la Nissan Skyline est peu connue 
des Européens. Pourtant, c'est une 
voiture trés appréciée au pays du 
Soleil-Levant, et lune des caisses les 
plus competitives du jeu. 


les chemins de terre... 


les frangaises ne sont pas en 
reste, La 206 rallye est tres efficace sur 


ey |! faut souvent se bagarrer dans les virages et 
\ avoir les nerfs solides lors de certains freinages. 






Nous l’avons testé 
; en version import 
le mois dernier, 

mais nous avons voulu 

y revenir. Car Gran 

Turismo 2 nous etait 

parvenu au dernier 

moment, et, malgré 

nos efforts, nous 

n’avions pu explorer 





5/2 5th 


Femos Total 
oos7.t ze 














temps Tour 


o:47-1 





Les courses des constructeurs 

permettent de se confronter 

avec des voitures identiques 
a la sienne. 


Cie enh 


Quel bonheur ! Moi qui raffole des jeux de caisses, 
je me suis éclaté avec ce GT2. Méme en y jouant 
en permanence depuis une semaine, je n'ai pas pu 
encore en faire le tour tellement les 
A épreuves et les caisses sont nombreuses. 
Cété pilotage, c'est toujours aussi jouissif 
7 lorsqu'on a 600 ch sous le pad. Ga va vite, 
Ji 7 c'est précis, que demander de plus ? Des 
| graphismes plus fins, et des décors dignes 
} du reste, par exemple... Des bruitages plus 
complets et plus réalistes auraient été aussi 
les bienvenus. Mais bon, au final, les 
amateurs du premier GT peuvent foncer acheter 
GT2, ils ne seront pas dégus. 


/ 











(TEST PLAYSTATION |. 





u lieu d'appeler ce jeu 
Gran Turismo 2, Sony 
EWe-li mele (-Wel-lolticicrg 
Gran Turismo x2. Eh oui, ily a 
maintenant deux fois plus de 
circuits, deux fois plus de 





¥ 


et presque deux fois plus de 
voitures. Ainsi, on retrouve les 
circuits du premier volet (Deep 
Forest, Trial Mountain, High 
Speed Ring...), et on découvre 
de nouveaux circuits dont 
beaucoup en agglomeration. 
Le relief est plus accentué, 

et, avec la vitesse, on 

peut souvent avoir 
de mauvaises 
surprises. Outre le 
mode GT classique, 
ou il faut progresser 
dans les différentes 
catégories avant de participer au 
Championnat du monde des GT, 
on retrouve aussi les courses 
d'endurance (60 tours, 2 heures, 
300 miles...), mais elles sont 
deux fois plus nombreuses. 


























SP 


Plus d’épreuves 
Les épreuves spéciales sont 
toujours la, mais elles 
aussi ont augmenté. On 
peut toujours participer 
au championnat des 
voitures a traction avant, 
propulsion, 4x4... mais 
i ? des épreuves réservées 
EV eh ater=|0)g(0) (=) Hr 10h 4 
breaks, aux voitures de sport 
des années 80 viennent 
s'ajouter. Ce qui fait déja pas 
mal d'heures de pilotage en 
perspective, mais ce n'est pas 
fini... Un championnat de rallye 
fait son aussi son apparition, les 


modes, deux fois plus de permis, 


SS 


a 











puristes mangeurs de bitume 
vont crier au scandale, mais ce 
sont plus de dix courses qui 
viennent s’ajouter a un total déja 
plus que conséquent ! Enfin, 
l'autre nouveauté est une 
compétition interne pour chaque 
constructeur automobile : 
Led=10 0 (=10) of 9} ce) olo=- Molt) 4 
championnats 106 alors 
qu’Honda vous invite 4 vous 
bagarrer avec ses Spoon 
$2000... Ces courses servent 
uniquement a 
gagner de 
l'argent, les 
voitures se 
fereToracnig 
dans les 
autres 
compeétitions. 
Justement, il y a 586 
bolides au total ! De nombreux 
constructeurs absents du 
premier volet se sont joints a la 
féte : Renault, BMW, Audi, 
Mercedes, Alfa... Coté réglages 
et gonflage, les menus sont 
toujours aussi complets : on 
peut faire grimper la puissance 
de son véhicule, régler les 
suspensions, la boite de vitesses 
et on peut maintenant ajouter un 
antipatinage. 





ee 


NK, 
\y , 


Plus d’émotions 

Et les sensations dans tout ¢a ? 
Similaire au premier volet, le 
pilotage est un pur bonheur, 
trés simulation, trés technique 
bien sar, les fans du genre 
seront satisfaits. Plus on grimpe 
en catégorie et en puissance, 
plus la conduite est rapide et 
instinctive. Ga va vite, trés vite, 
et les vibrations du Dual Shock, 


be! 


De 
nombreuses 
courses se 
déroulent en 
ville, ici c’est 
dans Rome 
que l’on se 
tire la 
bourre sans 
limitation de 
vitesse. 








On retrouve le mode 
2 joueurs, avec toujours 
(a possibilité d'importer 
deux garages. Ainsi, 
deux pilotes peuvent 
Se mesurer avec leurs 
voitures personnelles. 


excellentes, varient en fonction 
du revétement et des réglages 
de la suspension. Bref, avec six 
permis a passer, un nombre 
incroyable de courses, de 
modes, et de voitures, explorer 
le jeu dans sa totalité ne se 
fait pas en quelques jours. 





LE MODE 
RALLYE 


Cela peut paraitre étonnant, 
j mais GT2 propose une série de 
compétitions sur terre. Le 
* + pilotage est totalement différent 


ned de celui sur le bitume, ici c'est 
—— tout a la glisse. Certains 
n'apprécieront pas, mais c'est 
une technique a maitriser car 
certaines épreuves des permis 
ont lieu sur ces circuits boueux... 


Et plus de pixels ! 
De plus, il y a le deuxiéme 
CD, dans lequel on retrouve le 
mode Arcade, tres proche de 
celui du premier volet. On peut 
bien entendu y jouer a deux, et 
se faire plaisir sans se prendre la 
téte avec les réglages. Ce mode 
bénéficie aussi d'un plus grand 
nombre de courses et véhicules. 
On sélectionne le circuit, une 
catégorie de voitures, et c'est 





parti! Moins captivant certes ~ 

que le mode GT, I'Arcade 

cee er ge ae aD 1 ad GE creer circuits ressemblent 
pear i aaa haBlond *™ vraiment a une course de cote. On 


est la qualité des 

graphismes, qui elle, 

n'a pas été multipliée 

par deux. Elle est 

méme légérement inférieure 

au premier volet. Les décors et 
les véhicules sont moins lissés, 
moins fins, et l'animation en 
mode 2 joueurs manque un peu 
de nervosité et de fluidité 
(surtout en vue extérieure). Ceci 
est assez flagrant lors des 
ralentis ott les pixels viennent un 
peu gacher la féte. Bon, il ne faut 
quand méme pas désespérer, 
GT2 est un des plus beaux jeux 
de caisses de la Playstation, et 
sirement le plus complet... En 
un mot, la bible des amateurs de 
simulation automobile. 










monte ou on descend en permanence, 
et il faut apprendre a lever le pied 
pour négocier les épingles serrées. 





Avec ses quatre roues motrices, 
la Subaru est une voiture trés 
performante sur terre, 





Les courses de rallye se 
déroulent sous forme de duels. On est 
opposé a un autre vehicule sur deux 
tours de circuit. 

















_| TEST PLAYSTATION) 











































DU - Version : | 
we NN 7S \ OFFICIELLE 

Certes, il est quelquefois L i ial 5 
fastidieux de recommencer Dialogues : 
la méme épreuve pour quelques = 


dixiemes de seconde, mais wa a GRAN TURISMO 


les permis sont une étape 
incontournable. Ils permettent THE REAL BRIVING SIMULATOR 


entre autres de se familiariser 


avec les différent types de AVIS ) OUI ! 
voitures (traction, propulsion, Développeur : POLYPHONY 


4x4), et aussi d'affiner sa Editeur : SONY 
technique de pilotage (attaque Décidément, la PS n'a pas encore fini de nous me SIMULATION DE COURSE y\ Uy Ko) 
y captiver. Cette suite de GT est trés réussie. Mais, 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


quelques petits détails obscurcissent ce tableau & 
presque sans Teproches. D'abord, il est oe j 
pratiquement interminable ! = 


Textes : 
FRANCAIS 





\ 


\ 


(ory hace) (eran =1°)) | | 
Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulté : - 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 

Vibrations : BONNES 


des pistes boueuses donne un effet 
assez bizarre. 


* 


/ PRESENTATION ai 
Une cinématique a couper le souffle, J 
des menus clairs mais lents a charger... 

/ GRAPHISMES 


Certains décors sont presque laids. Mais 
Vensemble reste de trés bonne qualité. 


/ ANIMATION 


Jeu fluide et rapide, seul le mode 2 joueurs 
en vue extérieure “rame” un peu. 


/ MUSIQUE oo | 


SS 







90% 


“3 


Du beau monde, Fatboy Slim, 


éme s‘ils sont un peu moins fins graphiquement, Propellerheads... 


les ralentis sont toujours tres sympas. Les angles de ’ BRUITAGES 
vue restent trés bien choisis. 


84% 
Assez complets. Le bruit des moteurs a Zz 
été amélioré, mais ce n’est pas encore ¢a. 


/ DUREE DE VIE 


Aucun jeu ne propose autant de courses, 
de modes... 


/ JOUABILITE 


Trés simulation, les voitures sont 


ou 






Les possesseurs du premier GT reconnaitront 
sans doute le circuit de Trial Mountain. 


précises. Bien régler son véhicule est vital. 





INTERET 


GTz2 reste la référence en 

matiére de simulation auto- 
mobile sur PS. On aurait 

préféré des graphismes plus fins 

et un bruit de moteur plus réaliste. 


C44aataadd 













Grasn DEA eS TATION 














Quel dommage que ce titre ne sorte que 
maintenant ! Car, face au shoot de Namco, Eagle 
One aura du mal a se faire la place qu’il 
S@m% mérite. Pourtant, il bénéficie d’une 
B ey bonne réalisation, d'une ambiance 
7 impeccable et d’un scénario qui tient la 
( route. De plus, les objectifs des missions 
» {" 
D . 


sont trés variés (on ne se limite pas a 





fe) ) de la destruction), et les 

LI fe) nombreuses cinématiques entre les 

| missions suivent parfaitement le 

A \ scénario, ce qui en augmente d'autant 
Vintérét. Le seul reproche tient au 












’est la guerre. Un dépourvu. St 
groupe de terroristes est possible de'co ( Avions, vous pouvez, soit} 
surarmés a pris le l affronter, soit partir a l’a 
trdle de l’archipel hawaien des troupes ennemies. Mal 
appartient aux USA). Vous, Mach 3, il est difficile 
pilote de la marine, devez des cibles fixes. 
pour libérer ces iles. 























































Téussie, vous eZ (i 
oints qui, au ing vous Une chose est sire, les 
CMe fo) 0) Te eh ettent de gagner des Ameéricains sont des balézés. Verstoni? 

Ou en évitan édailles, de monter enjgrade En effet, en plus d’atteifidre OFFICIELLE 
ou d’obtenir des bonus. Par ; des vitesses proches de celle Dialogues : 
contre, il n'est pas possible de de la lumiére, leurs avions sont FRANCAIS 

‘ changer d’appareil entre les capables de rester en vol Textes : 
missions .Vous n’avez a votre rationale comme des FRANCAIS Sa 
isposition que votre bon vieil hélicopteres. Bien pratique pour . 
Ene One (un F16 Falcon) qui attaquer des tanks et atterrir Déeveloppeuri; Qt Assia’ 
al Y vous'suit dans toutes les devient un vrai jeu d’enfant AVION/ACTION 

| ce dernier cas,lajauge d’énergie —_batailles. Si vous voulez piloter (ce qui évite les crashs de fin 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
| de votre allié apparait a |'écran, e,c’estdanslemode de mission). Un titre idéal pour Sauvegarde 3 OUI (1 BLOC) 
| histoire deine pas/étre pris au joWeurs que case passe.Une —_vos longues soirées d’hiver. Compatible : DUAL SHOCK 














= | (PRESENTATION - 
Des sequences de journaux TV 2079 
qui mettent dans l’ambiance. 
/ GRAPHISMES 
Soignes, De nombreux effets 8749 
spéciaux. 
Ws 






Merveilleuse, de belles 89%) 
sensations. 
y MUSIQUE 


Tres forte. On se crotrait dans 5079 
un film de guerre hollywoodien. 
/ BRUITAGES 


attaquer cette base en toute sécurite, 


. 0, 
rs - . ; Les missiles explosent, et on les 82% 
ttention)auze toureltes . entend a peine. Bonnes digits. 


{ DUREE DE VIE 

25 missions, 3 tonnes 50% 
— 5 — d’objectifs... un vrai challenge. 
—- Lorsqu’un ennemi est touche, il * JOUABILITE 
projette un nuage de fumée noiratre. i 9 
Dans certaines roe s y i faut un certain temps avant 80 2 

faut se poser aux endre d’assimiler le vol stationnaire. 

’ INTERET 


Ce tres bon jeu d’action 


[1 
devrait plaire a tous ae 






les fans d’avions. 














TEST PLAYSTATION ) 


PLUS BEAU, 
TU MEURS 


L'intérét principal de Koudelka 
se situe dans ses scénes 
cinématiques, extraordinaires. 
Tout en plein écran, et surtout 
d'un réalisme impressionnant, 
elles vous donneront 
l'impression d’étre au cinéma. 
Jugez plutét. 


sur Playstation. 


" ‘aventure se déroule 
ala fin du XIX° siécle, 
dans un monastére 

abandonné d'Angleterre... 
D'étranges événements s'y sont 
déroulés, C’est dans la peau 
(douce et satinée) de Koudelka, 
une magnifique jeune femme qui 
posséde des dons de médium, 
que vous allez partir explorer 
cette étrange batisse. En chemin, 
deux personnages se joindront a 
vous : James, un jeune homme 
plutdt robuste, et Edward, 
un prétre adepte de magie 
blanche. Et vous ne serez pas 
trop de trois pour mener a bien 
votre aventure. En effet, le 
monasteére est envahi par 
d’horribles monstres, et vous 
devrez rapidement apprendre a 
les combattre pour survivre. Les 
phases de combat ressemblent a 
celles d'un RPG-tactics: vous 
devrez faire jouer vos 
personnages tour a tour pour 
éliminer vos adversaires. Durant 
les combats, ils gagnent de 
l'expérience et peuvent alors 
changer de niveau, ce qui booste 
leurs caractéristiques et leur 
permet d’affiner leur style de 
combat. En effet, plus vous 
utiliserez une technique de 
combat et plus elle deviendra 
puissante. Vous trouverez sur 
votre chemin un nombre 











Swi ju qu’a présent répute pour ses jeux 

de baston, a décidé d’infiltrer le filon 

des jeux diaventure. On avait deja eu droit 
aun premier essai avec Athena, un RPG 

sorti ily a quelques mois au Japon. 

C’est maintenant au tour de la ravissante 

Koudelka de faire ses premiers pas 


Les allergiques au japonais pourront 
renommer les objets en alphabet latin, 
Carrément pratique pour s‘y retrouver. 


















impressionnant d'armes 

différentes: couteaux, épées, 

haches, gourdins, pistolets, \ 
arbalétes... Le seul probleme, . 
c'est que la majorité de ces — 
ustensiles se brisent au bout = — 
d'un moment. Vous devrez “> 
donc les stocker, si 

vous en voulez pas 

vous retrouver 

désarmé face a un 

boss. Coté ennemis, la 
diversité des monstres 

est impressionnante, 

et vous aurez rarement 

a faire face au méme 
ennemi. Les phases 
d'exploration, quant 

a elles, sont identiques 

a un Resident Evil. Vous 
déplacez votre groupe dans 
les différents décors du jeu, a 
l'affat du moindre objet 
caché, et vous devrez 
résoudre les petites 
é6nigmes que vous 
rencontrerez. 
L'ambiance est 
unique et 
stressante a 
souhait, et n'est 
pas sans rappeler 
les romans de 
Lovecraft. Si vous 
n'avez peur de 

rien, essayez 
Koudelka... 











ests 


Koudelka peut interagir avec le décor 
en actionnant des objets ou en 
grimpant sur des caisses pour 
atteindre des passages cachés. 





ELS DI OELROTH 
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a ae 
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AVIS ) OUI, MAIS... 








i) col } 
Les fontaines vr ue y 
< de, Le sel boss. 
i_ seu garded PO 
CHEUB AVIS ) OUI! 


SO ae == - 
PE Bee “tes Ke 


“= = mS 
» i a a ~ ) 


Les monstres sont vraiment horribles. 
Heureusement, vous avez un 
veritable arsenal pour les vaincre. _/ 


ARIOCH 








TEST PLAYSTATION 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SACNOTH 
Editeur : SNK 
AVENTURE 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : — 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : CORRECTES 


PRESENTATION 


Une magnifique cinématique en plein 
écran, malheureusement un peu courte. 


GRAPHISMES 


Fabuleuses cinématiques et superbes 
décors. Par contre, les combats sont vides. 


ANIMATION 


Les déplacements de I’héroine sont bien 
réalisé, a l'exception des combats. 


MUSIQUE 


L’'ambiance musicale est superbe et vous 
plonge complétement dans le jeu. 


83% 


87% 


88% 


89% 


BRUITAGES 






92% 






Bien réalisés. La qualité des voix pendant 
les cinématiques est impressionnante. 


DUREE DE VIE 


Plutét courte malgré les quatre CD. 
Comptez une quinzaine d’heures. 





80% 






JOUABILITE 


Parfaite. Déplacements aisés, options 
claires. On peut renommer les objets. 


INTERET 


Koudelka est un Resident Evil- 


2% 





87% 


like avec des combats facon 
RPG. Les tonnes de cinéma- 
tiques lui donnent une 






profondeur extraordinaire. 


Gnsoresris GED 






olution 2 est\un RRG dont le scénario plutét traditionnel profite 
d’une réalisation sux Dreamcast. De quoisé réjouir a priori, 


Ev 








































attrayant? 
‘aventure prend place Le groupe de personnages est sont possibles a tout moment. 
L ) dans un monde Observe d’en haut, ou bien le Les persos doivent d’ailleurs 

médiéval agrémenté leader apparait en vue ala y dormir avant d’entreprendre 
de haute technologie et de troisieme personne. Il vaut mieux _de nouvelles missions. On notera 
magie. Vous commandez un alterner les vues pour découvrir que les items ne comportent pas 
groupe de trois personnages en certaines portes. Les persos se d’icdnes dans le menu; dui coup 
SD comprenant un leader. Ces déplacent partout vraiment trés les tableaux d’options 
persos font tres gamins, tant en vite et peuvent effectuer des ressemblent un peu trop a des 
apparence quien comportement. _ bonds. En ville, les sauvegardes listings d’ordinateur. 


Mais ils démarrent 
immédiatement au niveau 3 ou 4. 
Vous explorez d’abord une ville 
assez vaste comportant des 
boutiques d’items et un hétel. 
Une importante société vous 
demande ensuite d'aller 
récupérer des trésors dans des 
endroits perdus, moyennant 
finance. Ces lieux possédent 
plusieurs étages labyrinthiques 
peuplés de monstres. Les étages 
sont aussi garnis de piéges et’ de 
coffres. Il faudra a l'occasion 
détruire des murs et actionner 
des interrupteurs au sol. On peut 
parfois esquiver les créatures ou 
rompre un combat. Il n’y a 
malheureusement qu’un seul 
point de sauvegarde, juste avant 
le boss.qui garde le trésor. Les 
personnages utilisent soit des 
magies, soit des coups.__ 
particuliers Consommant.aussi 
des points dé’magie. Les effets 


( Certains persos semblent sortir tout droit de Dragon Ball ou Dr Slump. Bas 






AVIS) OUI, MAIS... NON! | 













| Je trouve ce RPG un peu trop gnangnan et 
gentillet. C’est cependant le theme choisi 
par les concepteurs du jeu. On rencontre 
beaucoup trop de monstres, et 
l'aventure se transforme vite en 
donjon a étages et sans 
sauvegarde. Bref, on se fatigue 
vite malgré des personnages 
trés fun. Evolution 2 devrait 
quand méme trouver son 
public, vu que la Dreamcast 
manque encore de RPG. Celui- 
ci est dote d'une bonne jouabilité 
avec des personnages trés fluides, 














































































Giaseiav ie Ws 


Version : 
IMPORT 


Dialogues 9 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 





Développeur : EPS 
Editeur : STING 
Lite} 

1 JOUEUR 


Controle : TRES BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 

Compatible : PURUPURU PACK 
Vibrations : EXCELLENTES 


PRESENTATION 







87% 


Des scénes cinématiques trés lumineuses, 
en images de synthése. 


GRAPHISMES 


Les décors et les personnages, entiére- 
ment en 3D, sont dotés de belles textures. 
ANIMATION 


Extrafluide. On a rarement vu 
des mouvements aussi rapides. 


90% 


93% 


MUSIQUE 






83% 


Du bon et du moins bon qui devient vite 
agagant. 

BRUITAGES 

Classiques et pas trés variés. 

Rien d’original. 


> DUREE DE VIE 
, 88% 
Avec tous les monstres qui vous barrent 
JOUABILITE 
89% 


Aucun probléme particulier, on assimile 
trés vite le fonctionnement du jeu. 


INTERET 
Ce joli RPG, classique et de F313) % 
style trés enfantin, est bien 


réalisé mais ne comporte pas 
d’innovations majeures. 


82% 















TEST PLAYSTATION ) 





Vos mains se crispent... Vous suez 
& grosses gouttes... Votre but: 
dérober le drapeau adverse sans 
vous faire chiper le vétre. Vous 
placez votre escouade, planquez 
des mines de-ci de-la, et, avec votre 
héros, vous partez a l'attaque. 
Chaque mouvement de I'ennemi 
nécessite de modifier votre strategie. 
Une fois en possession de |'étendard 
adverse, vous vous prenez pour 

le maitre du monde, vous filez a 
toute allure vers votre base jusqu'au 
moment ol... BOUM |, vous étes 
mort! Il ne reste plus qu’a 





Pour circuler librement 


dans les contrées beiges, un 
petit déminage s’impose. 


Le mode 2 joueurs offre 
occasion de prouver a tout le monde 
que vous étes un fin stratege. 









La défense adverse 
est redoutable. Ce petit 
— vehicule pourrait vous sortir 


a de bien des embarras. 


Seul avec votre mitraillette, 
vous n’avez peur de rien ! Quoique... 
















a” 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : 300 
Editeur : INFOGRAMES 
GUERRE i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 


PRESENTATION 

Une mini-bande d’actus comme acd 
on pouvait en voir a l’époque. 
GRAPHISMES 






Tres peu sont detailles, mais 84% 


réalistes malgré tout. 


ANIMATION 


Fluide. Les petits soldats 88% 
rappellent nos jouets d’enfance. 

MUSIQUE | 
Trés martiale. Pour un peu, 
on s’engagerait. | 
BRUITAGES 
On s’y crotrait. ¢a explose de 
partout. De l’excellent boulot. 
DUREE DE VIE 

De nombreuses et difficiles 89% 
missions. Bon mode 2 joueurs. 
JOUABILITE 

Tous les boutons serven, et leur 88% 
utilisation est instinctive. 


INTERET 


Seul comme a deux, 
avec Army Men, c’est la 
guerre ala maison. 


88%) 


90% 


89% 



































E r 

le quatrieme survivant A 

est accessible dans le 
mode Spécial. 








Léon a fort a faire avec e! d de 
les créatures du eco! : } 
laboratoire, 





Le niveau Expert 
du mode Arrange 


Mp U i 


\ | 
' 








> aM 
| \ \ est réservé aux d 
. \ & champions du 
‘ : pad. Peu d’armes 





et de munitions 





= jets « e contre des 4 
“ créatures rapides ‘ 
et sournoises. 


7 


2 Padf ial d 












TEST DREAMCAST 


AVIS ) OUI! MAIS... 





au 
= 
Le mode Extreme 
Battle permet de 





we choisir un héros et 


consisted rallier 

un point précis en 
un minimum de 
t temps. 


Version : 
IMPORT 
Dialogues : 
ANGLAIS 
Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 
AVENTURE/ACTION 

4 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (VM) 
Compatible : KIT VIBRATION 





PRESENTATION 


Celeegice 
qualité exemplaire. 

GRAPHISMES 

Ils n’exploitent pas a fond les 88% 


capacités de la Dreamcast. 
ANIMATION 


Les mouvements sont bien 88% 
rendus quoique raides. 

MUSIQUE 

Rentre-dedans ou flippante. 92% 
BRUITAGES 

Les détonations et autres Bruits Wak 
de porte vous feront sursauter. 

DUREE DE VIE 


L’aventure est longue et les 95% 


deux CD se complétent bien. 


JOUABILITE 
Bonne. Les combats demandent eu 
un temps d’adaptation. 


INTERET 


Une grande premiere en 
attendant Code Vero- 

nica spécialement congu 
pour la Dreamcast. 


90% 
















uoi de plus normal, 
prés un long régne.en 

2D, que de suivre 
l’évolution du'jeu vidéo et les 
nouvelles technologies en 
passant a la 3D ? Avec Street 
Fighter EX Plus Alpha, Capcom 
signait son passage. 
Malheureusement, ce titre ne 
rivalisait pas avec les hits de 
l'6poque. Aujourd’hui, la firme, 
armée d’une solide expérience, 
compte bien faire entrer son titre 
dans le peloton de téte des jeux 
de combat. Ce Street nouveau, 
désormais en haut-résolution, 
est lissé, un peu comme dans 
Tobal 2. En plus des habituels 
rescapés des autres moutures 
(Ryu, Ken, Vega...), denouveaux 
combattants viennent s’ajouter a 
ceux presents dans le premier 
volet. Au total, vingt person- 
nages aux techniques'différentes 
s'affrontent a grand renfort de 
boules de feu et qe Gomues 
dévastateurs. 


CD: Cneoresi 


Comme d’ habitude, en plus de la 
barre d’ énergie, une jauge de 
pouvoir qui se'remplit au fil des 
combats vous permet de lancer 
des super attaques foudroyan- 
tes. D'ailleurs, il en existe de 
deux sortes : les super pouvoirs 
qui s’exécutent avec une 
manipulation plus ou moins 
simple, et les Combos originaux, 
ou Excel, qui offrent la possibilité 
d’enchainer un grand nombre de 
coups en quelques secondes. 
De plus, les aires de combat, 
toujours en 2D, sont trés 
nombreuses et variées ; tout 
comme les modes de jeu. 


Classicisme et 
innovation 


En plus des habituels modes 
Arcade et Versus, vous pouvez 
creer des équipes comme dans 
King of Fighters (jusqu’a cing 
combattants), vous entrainer 
grace au Training, toujours bien 


utile, et gagner des points grace 
aux stages bonus. Enfin, il est 


possible, 


avec le Director mode, 


de sauvegarder ses meilleurs 


duels, de 


modifier les angles de 


caméra et de les montrer a ses 
amis qui s’exclameront : 
“Wouah, c’est vraiment trop 


cooool !”. 


Un mode Story aurait 


quand méme été appréciable. 


NS 


Aprés une bonne dizaine de Street Fighter 2D se 
ressemblant tous plus ou moins, je désespérais 
de voir de vraies innovations. Et puis cet EX est 


OUI snausee 


apparu. Les développeurs, ont conserve la 











KAEL 


jouabilité 2D et amélioré les graphismes (par 
rapport au premier). Au final, Street Fighter EX 
Il Plus (ouf !) est un vrai régal. Les musiques 
sont somptueuses et les modes de jeu tres 


nombreux. De plus, avec une liste 
conséquente de combattants aux 
techniques différentes, c’est un vrai 
bonheur de s’adonner aux joies de la 
castagne. Si vous aimez Street Fighter et 
Tekken, ce titre est pour vous. 


Y- = 


; 








TEST PLAYSTATION 

































Version : 
Comme dans les Street en 2D, IMPORT 


les effets spéciaux sont 
omniprésents. Cette fois-ci, les 
développeurs, loin de se canton- 
ner a un simple changement de 


Dialogues : 





décor, sont allés trés loin, et les Textes : 
Pauvres petits joueurs que nous JAPONAIS 
sommes s'en prennent plein les 
yeux. Arcs-en-ciel, météorites, 
éclairs... Que d’émotions ! Développeur Prey lero) | 
- Editeur : CAPCOM 
BASTON 3D 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : BON 
Difficulté Hated d=) 11 
Cet effet est le plus simple a SIGaues ce difficulte 8 
& obtenir. Une attaque eleven Sauvegarde : OUl 
a ie Genre boule de few). Compatible : DUAL SHOCK 
ee 7 Vibrations : CORRECTES 





= 
PRESENTATION 
8 regtes 80% 
pS 1 ' Ki 36 Une petite scéne en 3D avec Ryu et Sagat 
Ess SALT warren ao (les deux ennemis) qui s’affrontent. 
a ———= GRAPHISMES 
Le GardBreaker est le meilleur 90% 
ae moyen de briser la défense de Une 3D trés belle, lissée et en haute- 
adversaire. Lorsque le coup est résolution SVP. Trés proche de Tobal 2. 


réussi, un éclair frappe le sol. 


] ANIMATION 


* 


; 88% 
n3(4i8 Les personnages se déplacent lentement, 


mais ils sont tout de méme bien animés. 


= MUSIQUE 





89% 


Sublime. Les themes musicaux ont enfin 


Z 
~ 
4 5 ry 
Sf changé. Heureusement ! 


; — fi BRUITAGES 
a Beers 88% 





L’Oricom, nouvellement baptisé Les mémes que pour tous les autres 
AVIS Col Uy ’ > PLUS... Excel, permet d’enchainer un Street. 


maximum de coups en un minimum 
de temps. Les décors se quadrillent un 
peu comme dans Bloody Roar 2, 


DUREE DE VIE 


Seul, on en fait vite le tour, mais a deux, 
on y revient sans cesse. 


JOUABILITE 
: Fak, Simple, instinctive, agréable, un vrai 
° a pe. 3 bonheur. 
= \e IK OUT 11.2 
eye) fo 
ples a INTERET 
W ws , = Un titre vraiment interessant 89 % 
‘ lorsque vous envoyez une qui entre dans le peloton 


, ae as super attaque pour finir un combat, de téte des jeux de baston 3D, 
~ les météores fusent. On a alors juste entre Tekken et Bloody 


90% 


92% 








Vimpression que le ciel va nous Roar 2. 


a 
witcu tomber sur la tete. 








hisses DREAMCAST ) AVIS ) NIET! 















Star Gladiator avait surpris, c’était le premier jeu de 
baston en 3D réalisé par Capcom. Un titre qui avait de 
nombreuses qualités... pour ’époque.- 


= tar Gladiator 2 est s 


Version : 
IMPORT 











\ Dialogues : 
| un jeu de baston dont = 
les personnages sont Textes : 
JAPONAIS 


modélisés en 3D. Comme 
d'habitude, chaque combattant 
fofey=t=y-10 Mel elelum ef=e[U(=1 me -) 
coups spéciaux, projections et 
=autres raffinements en tout 
genre. Lorsque votre barre de 
Power se charge, vous pouvez 
faire une Furie. Dés lors, votre 
combattant change de 
“dimension”, un peu a la X-Or 
= (les connaisseurs apprécieront = 
- cette référence). Certaines Furies 
se révelent plutét originales, 
.-  Puisqu’on peut arréter le temps, 
~  devenir un géant... mais tout ga 
pour un laps de temps assez 
court bien entendu. Les décors 
sont assez pauvres ; de méme, 
les personnages ne sont pas trés 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

BASTON 3D : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT. 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 


( PRESENTATION 
Sobre, comme d’habitude oy 
chez Capcom... 

/ GRAPHISMES 
Pour de la Dreamcast, c’est 549 
un peu léger... P 

ANIMATION 
Les mouvements ne sont pas 5% 
bien décomposés... 

/ MUSIQUE 
Bof, rien d’inoubliable. on 

















détaillés. La decomposition des / BRUITAGES 
mouvements est ridicule, ce qui Est-ce vraiment un jeu Capcom? (hie, 
est d’autant plus inadmissible = Sek cea. ee 
que, dans / DUREE DE VIE 
les jeux en 3D, I'usage veut que bre caanee ae 
l'animation des persos soit au cest pas a grande folie. 

JOUABILITE 


_= moins honorable. A part le look 
un peu extraterrestre de certains - 
personnages, Star Gladiator ne 
propose pas une seule option 
originale. On peut donc parier 
sans prendre de risque quece = 
titre restera enfoui dans les 
sous-sols de la logitheque 
de la Dreamcast.~ . 


L106 


La prise en main est aisée et les 85% 
commandes répondent bien. 


- INTERET 


Quand on a Soulcalibur, 
pourquoi s’encombrer 
d’un trés moyen Star 
Gladiator 2? 
















LS. PAIK SOUS RESERVE O° ERREUA TYPOGARPHIOU 


JS PARIS £305 215 603 - VISUELS NOM CON! 


pailenale 


Virtua Striker @ Wea 2000 
OREAMCAST OREAHCAST 


allonge Manette 
Playstation. ou Nintendo 64. 


Cable Link 
Playstation. 


Multistick 8 en | 
Playstation. 


pour 
Dreamcast. 


Hon de reduction 


wtilisable en 
magasin ov en Y.P.C. 


a ) hors promotions 
hors console 


e offre non cumulable 


Arti jer me 20 


15/01 7/2000 au 25/02/2000 : 


Toy Story 2 
PLAYSTATION 


Virtua Stick 
Playstation.aSaturn. 


olf 


be 


Carte Mémoire !20 Blocs 


pour 
Playstation. 
a 


nen as 


Adaptateur es I 
Game Boy Pocket. 


Nedal of Honor Gran Turismo 2 
PLAYSTATION PLAYSTATION 


Une carte de fidélité 
Vous sera delivree 
Woubliez pas de faire 
tamponner votre 
carte aprés chaque 
: achat ! Une fois 
terminée elle vous donne droit a 
de remise immédiate sur les 
jeux d° occasion I!! 


commandez 
vos achats 
Fes tbdphone 


Far Mantel 
Sus latersel 


un renseignement ? 
~ les prix? 
~ les sorties ? 


(hu highene 


Trucs & Astuces 


Chaque mois 
toutes les 
oe, nowveautés 
Tig en démonstration 
permanente 
» dans tous les 


1 OF pan 
ancien matériel 


Consoles, Jeux. Accessoires, Jeux PC 
Lecteurs ef Films LO & OVD 

Et gagnez jusqu'd SOF supplémentaires 
si ce matériel a été achelé chez 


Loupe Naki- 
Game Boy Pocket 


Nintendo 64 


Carte Mémoire 256K 
= 


Nintendo 64. 


Carte Mémoire | Mega 
Nintendo 64. 


{sur présentation du tichet de caisse) 


Le plus grand choix de jeux video 
en France 

Sut ensemble des magasins 
Jeux testés, reconditionnés 

et 


Pout tous les le plus grand 
Score-Games du monde est ouvert | 
Informez-vous avant les autres et 
denichez les meilleures occazes sur le 


Cest l'adresse incontournable pour tout 
savoir et tout avoir avec la 








T PLAYSTATION ) 





ASPIRANT 
SWITCH: | 
ZERO POINTE ! 


Un systéme de notation de 

la mission remplace les 
médailles et autres grades 
d’Ace Combat 2. 

Il faudra détruire les cibles 
prioritaires (rouges sur le radar) 
et un maximum d’ennemis 
(blancs) tout en suivant 
Vitinéraire indiqué lors du 
briefing, le tout en un minimum 
de temps. Si vous vous en tirez, 
l'état-major pourra prolonger 
votre vol en vous attribuant de 
nouveaux objectifs. Le scénario 
tiendra compte de la réussite 
des missions. 










Attention aux dommages 
infligés a votre appareil. Ils 
influeront sur la note attribuée. 





Ne tirez pas sur les cibles 
entourées de jaune, cela pourrait 
compromettre (a mission. 





La rapidité est également 
prise en compte. 


t 08 Te 





A: 


A 







HRRacainit 
re 


lq (f = a (( 
= ~ Q RS 











(=>) 


Fa1lectros 





wy Fans d’ambiance fagon 

“Top Gun”, réjouissez-vous ! : | 
Ace Combat 3, la suite de la 
meilleure simulation de combats 





aériens sur Playstation, est enfin disponible ! ; E 


e principe reste assez 
L ) similaire a celui d’Ace 
Combat 2. Vous étes 
un pilote d’élite a la solde d’une 
agence gouvernementale, ce qui 
implique que vous allez vous 
retrouver aux commandes des 
meilleurs avions de chasse du 
monde. Mais, cette fois-ci, 
l'action ne se cantonnera plus a 
l'espace aérien planétaire : des 
combats spatiaux sont prévus ! 
Le cété réaliste des avions de 
chasse, qui était appréciable 
dans le premier épisode, a cédé 
la place a un look plus futuriste. 
Du coup, on se retrouve aux 
commandes d’engins pas méme 
ébauchés par la Nasa ! 


¢a deménage ! 


Une fois en vol, vous devrez 
résoudre toutes sortes de 
crises et détruire des unités 
marines, terrestres et, bien 

sir, aériennes. Deux vues 

sont proposées, une depuis le 
cockpit, l'autre a la troisieme 
personne. La vue du cockpit 
offre bien sar la meilleure 
précision, surtout avec 
lartillerie legére. Une carte est 
disponible dans les deux 

vues. Elle affiche la position 
des unités ennemies, alliées, 
ainsi que les “non-target” (en 
jaune : civils, neutres, etc.). 
Pour suivre le trajet indiqué par 
le briefing et obtenir une vue 
plus générale de la situation, on 
appuie sur Carré. Cette 
commande est indispensable 
pour établir un semblant de 
stratégie en mission. La diversité 
de I‘armement des avions 
permet toutes les attaques. La 
plupart des projectiles, de type 
missiles, verrouillent leur cible a 


















partir de 

mille cing cent 

métres. Les cibles trop 

petites ou ne dégageant pas de 
chaleur devront étre éliminées a 
la mitrailleuse ou a l’aveuglette. 
Le jeu est loin d’étre linéaire, la 
qualité de vos prestations en 
mission pourra avoir une 
influence sur la suite des 
opérations. Avec plusieurs fins 
disponibles, terminer Ace 3 dans 
les trois difficultés n’est pas 


Ace Combat 3 a bien changé depuis la version 
import. Les blabla en japonais ont été supprimés 
mais le scénario n’en est, semble-t-il, pas beau- 
coup affecté. Cété action, ca déménage ! La 3D 
d’ensemble est plutét bien rendue, avec 
des graphismes un cran au-dessus du 
deuxiéme volet. Il n'y a qu’a voir les 
splendides replays qui vous repassent 
\, toute la mission ! Coté jouabilité, c’est 
>, excellent avec les touches 
\ directionnelles classiques, mais raté 
avec l’analogique. Bref, Ace 3 tue 
toute concurrence dans 
le genre sur Playstation, c’est dit ! 





Ici, il faut escorter l’avion 
d'un haut grade. Les allies 
sont représentes en bleu. 
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ine fa) 
= bi 
Dans cette mission, il faut voler a basse altitude 


jusqu’a une base enneigée et détruire les avions 
ennemis avant qu’ils ne décollent. 





























Le X-49, un adversaire difficile a abattre, Seuls les chasseurs 
de technologie supérieure peuvent rivaliser avec lui. 

















Be les attaque 
faciles avec les mi: 


AVIS ) OUI ! 
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PLAYSTATION 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


‘ Développeur : NAMCO 
Editeur : SCEE 

COMBAT AERIEN 

1 JOUEUR 


7 


Controle : MOYEN 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : ANALOGIQUE 
jo} EY.N BES) Coles 4 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 












, 90% 
Des menus de sauvegarde bien conus et 
une cinématique d’intro qui décape. 
GRAPHISMES 
mee enesereramnen 89% 
Le jeu a bien évolué, mais la 3D est un 
cran en dessous de l’ordinaire chez Namco. 
ANIMATION ¥ 
91% 
Impeccable, ga bouge dans tous les sens 
avec fluidité. Des explosions soignées. 


MUSIQUE 


Les classiques d’Ace Combat remixes plus 
des nouveaux. Moins bien que dans Ace 2. 


BRUITAGES 


Réalistes et trés complets : le fracas des 
explosions, le bruit sourd des réacteurs... 


DUREE DE VIE 


Hl faudra le finir plusieurs fois pour voir 
les cing fins et obtenir tous les chasseurs. 


JOUABILITE 


Pas évidente avec les avions de base. 
a s’arrange ensuite. 


INTERET 


Méme si cette suite n’évolue 
pas énorméement, elle demeure 
la référence sur Playstation 

en matiére de simulation 

de combat aérien. 


80% 


92% 


88% 







85% 


93% 








_| TEST PLAYSTATION ) 


- Lorsque votre vaisseau est 








otre vaisseau spatial, 
ous allez devoir 
er une série de missions, 
par exemple, protéger 
_ détruire un batiment 
en shooter un robot géant. 
nérale, Ces missions 
1 a blaster a tout va... 
€ est expliqué 


Certaines explosions 
Sa Sont impressionnantes... 


a st en 
rviter les tits aversion 
facile, x. 
éneral ass ombreux | 
tis ne soient 505 oo 


des vehicules terrestres. 
_ Ici deux robots géants. _4 





endommagé, un champ électrique >% 
___ apparait autour. <a 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 


Développeur : 
Editeur : SONY 
SHOOT SPATIAL 
1 JOUEUR 


FRANCAIS 


RAGE SOFT. 


Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 


PRESENTATION 


Une jolie cinématique, 86%) 
des menus faciles a utiliser... 


* GRAPHISMES 


L’ensemble est assez fin, mais 84% 
les décors sont trop dépouillés. 


* ANIMATION 


Pas de probleme, le jeu est 88% 
‘luide et rapide. A 


MUSIQUE 


Tres "Star Wars”, on aime ou 82% 
DAS... 


’ BRUITAGES 


Trés repetitifs : tirs du vaisseau, 72% 
explosions, bips en tout genre... 


/ DUREE DE VIE 


Pas mal de missions, mais trop 80%) 
similaires. On se lasse vite... - 


* JOUABILITE 





Le vaisseau bouge bien, mais 82%) 
le tir manque de précision. 


- INTERET 


Malgre une realisation 
correcte, Space Debris 
manque d'originalité 
et d’intérét. 


78% 














(TEST PLAYSTATION | 








UAmerzone est un transfuge du monde a 
on vous dit que c’est un Myst-like, cela 
vous mettre la puce a l’oreille ! Le jeu 
| _entiérement en frangais, que deman 


rz eu partout. On a droit a un y a 
Ly m olling multidirectionnel, qui hl Licéne de votre souris * 
J imite le mouvement de votre téte | 4 . “change de forme sulvant 
jour vous donner une vision Hendrolt oujvous|lalbaladez 
dramique, L’effet se révéle _ sur Vécran. 
§ it en restant bien 
fluide. Par contre, chaque action 
donne droit a un temps de 
























~ chargement, ce qui peut devenir Version : 
vite agacant. Comme il y a pas i OFFICIELLE 
mal d’énigmes au programme, ‘ J i" Dialogues: 
vous devrez faire preuve de ‘i ‘ FRANCAIS 
sagacité et avoir de I’intuition. Textes : 
{ en fond, Une bonne nouvelle : les Lens 
‘on explore en cl int un personnages parlent en francais. Développeur : VIRTUALS. 
, — . 2 —_ oo Editeur : MICROIDS 
AVIS , OUI, MAIS... hy Paenee ae AVENTURE GRAPHIQUE 
Vous voici sur le dos d'une - 1 JOUEUR 






Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 


drole de bestiole, aussi ible ; DUAL SHOCK 
Compatible : oonis 


S\ bizarre qu'un Pokémon. — 
Nee ane 






















PRESENTATION 
a 
le jeu en contient un paquet. 
GRAPHISMES 
Pas toujours excellents a cause 85%) 
Eaton ee la compression. 7 
’ ANIMATION 
cig 
statique... 
MUSIQUE | 
Sins 
Tomb Raider. “ | 
BRUITAGES | 
DUREE DE VIE 


Longue, mais la moitié du temps 86%) 
est pris par les chargements. - 
JOUABILITE 

Grace a l’analogique, aucun 85%) 
probléme. - 


INTERET 
Une ambiance interes- 84 % 


Sante a réserver aux 
fans de Myst-like. 






VW Un ceuf ! mais pas” 
_n'importe lequel ! 


Peis 8 


ol. 








Bs ug 


VES!) PLAYSTATION AVIS. OUI, MAIS 





























mY = —_ . rs! 

Square se décide enfin a sortir Ehrgeiz pour le marché a) 
européen. Une décision un peu tardive car ce jeu commence * 2 ; 
a dater et il n’a fait objet d’aucune modification. a * 

e jeu n’a pas changé 1) 

Par rapport a la version ARIOCH 

- import. On retrouve les = 

huit combattants principaux, | = l= AS . 
tous trés différents les uns des —— 


autres. Il existe d’ailleurs une 
cinématique de fin de jeu pour 
chacun d’entre eux. Les persos 
supplémentaires correspondent | 






aceux de Final Fantasy7.Vous | Se ~ i ie , 
reconnaitrez aussitét Cloud, Tifa, => = = <2 
Sephiroth, Yuffie et Vincent. Ils és — e #5 


=} a 





utilisent les mémes armes et les 
mémes attaques spéciales qu 
dans le célébre RPG. Le sous- 
boss ressemble carrément au 
fauve qui faisait partie du groupe 
de héros. Un redoutable boss- 
squellette garde, quant a lui, le 
trophée et un combat se déroule 
pendant le générique de fin. 
Dans l’ensemble, les coups des 
persos manquent de variété et . 

on tombe vite dans le Combo pe veloppedt ane 


bi ects ' 
automatique. Il y a seulement upp p BASTON 3D 
bouton pour les poings et un \ tn ith 4 S 1-2 ore SIMULTANEMENT 
i i ~ . ——-— 4 Sauv 8 
autre pour les pieds. Un dernie’ ‘ 7 a ——— auvegar PS Oo BE OC) 
7 





Les boules de feu et les Combos de Tifa. 











Version : 
OFFICIELLE 





Dialogues : 






Textes : 
ANGLAIS 





















bouton sert a déclencher une Compatible : pe anatoo. 
magie ou une transformation, 
ou encore a attaquer avec une 















° (PRESENTATION 
arme. La Jauge rouge vous WE) ce jeu est rempli de superbes 92% 
indique la durée d'utilisation DA cinématiques. 
de ces techniques. Les _  GRAPHISMES oa 
Lethe Been ecvca Nl 
Let R commandent le saut et a un peu vieilli. 
la garde. On peut aussi ANIMATION 3 
réaliser des choppes et des ord fluide, mais cette version 84% 
plaquages. Les personnages ee peppered le ip 
3D se baladent dans des Rien de désagréable, mais sans 83% 
décors eux aussi en vraie = SaaS 








‘SD. Ils peuvent aller vraiment 
n‘importe oti tres rapidement 


Le boss du tournoi est une sorte de BRUITAGES 
gros lion gris qui se met facilement Les personnages ne disent pas 80% 









et escalader les plates- J en boule. 4 un seul mot pendant tout le jeu. 
formes. Le décor choisi — ——— DUREE DE VIE 

influence donc directement sur a et NE Persos caches, options adéblo-  Gxar 
le combat. On notera que les oy eS quer, mode RPG et mini-jeux. 





JOUABILITE 


La 3D est parfois trompeuse. 87% 


déplacements de caméra sont \ > ———_ 


parfaits, sans le moindre petit + 
bogue. Cété bonus, vous ~~ ane! 


découvrirez un second Opening a A INTERET 
et un clip a la gloire de ai a a. IPT Un jeu de baston 85 % 








Sephiroth. Ehrgeiz comprend . BP) original et sympa 
aussi un mode RPG simplifié, 77> % & anes malgré son age. Les fans 
tout a fait jouable et des - “af aie a de FFVII apprécieront. 


petits jeux sans prétention. 
On reconnait immédiatement Cloud 


(uz } Gnisovesciis et sa fidéle épée géante. 








/ 


anit (TEST DREAMCAST 









Amateur de « 
d’apprendi re 
Accrochez-vou. 
zone de turbu 












’ ' 

| \ navait pu trouver ce 
Hy (oy) titre en impo eons le P 
hy “ nom d’Air Force Delta. ~ 


' G’est.un jeu de combat aérien 
dans la lignée des Ace Combat 
oa 2 ere res See Nice: ‘Passonss 
sur le scénario trés classique, 
vous étes pilote et vous devez 
- remplir des missions... En les 


_ menant a terme, vous serez 









Version : 
OFFICIELLE 





grassement payé. Avec cet Dialogues : 
- argent durement gagné, vous 3 
_ pourrez acheter de nouveaux Textes ; 
4 FRANCAIS 


_\ appareils, plus performants (par 
ye “exemple, un Mirage 2000 po 

| 6tre chauvin!), , £ 

ae CSE EEE r A 


Lorsque vous ees abt en 
pleine mission, l’avion est fort 
logiquement détruit. II faudra 
donc en racheter. Il n'y a pas de 


systéme de Continue, mais un 
“garage” ol le nombre d’avions 


= 


Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
COMBAT AERIEN 

4 JOUEUR 

Sauvegarde : oul 
Compatible : - 












PRESENTATION 
Sobre, pour ne pas dire: 
“y a rien, c'est abuser ! 


10% 








correspond au nombre d’échecs GRAPHISMES 
permis. Un briefing vous expli- I faut que descendre ces avions avant qu’ils ne s‘enfuient. ee ae 
que en detail les objectifs a 4 {a DC... 


ANIMATION 

¢a bouge bien, rapide et fluide. 90% 
Bref, c’est nickel. 

MUSIQUE 


F4 
AVIS ) OUI ! 


atteindte. Ils sont relativement 
ariés, il faut détruire des trains 
artes) Wate M 
avant qu'ils ne puissent s'échap- 
| er ou escorter un avion allié, — Honnéte, sans etre un chef- 86% 
P\ par exemple. La mitrailleuse ne ra 
» + sert que rarement, d’autant que " BRUITAGES 


-*. vous disposez d’un nombre de Ses ae 


missiles amplement suffisant. 
é 












DUREE DE VIE a 
- Fy ve t y 
H faut slalomer a fond les gaz we + eee en ee POU, ene ; 
entre les falaises ! ‘ y 
fe oy JOUABILITE 


wt Vi: Pas de probleme, on rentre dans Wai) 
= qe, ~ le jeu tout de suite. 


“nx INTERET 


> ee 
<< Bonne réalisation, pas 
vraiment originale, 
ae, Se: mais a acheter si l’on 


7 aime le genre. 
PANDA 








TEST DREAMCAST ) 


ah, een Ee, a 


a ea) an an 


| n'est plus nécessaire 

d’expliquer ce qu’est 

Street Fighter tellement 
cette saga est connue. Dans 
cette mouture, les combattants 
font partie de la nouvelle 
génération. Mais n’ayez crainte, 
le principe reste le méme avec 
ses Dragon Punch et ses super 
pouvoirs. Seuls Ryu et Ken 
proviennent de |l’épisode 
précédent. Pour les autres, c'est 
du tout neuf. Cette nouvelle 
mouture se veut beaucoup plus 
technique. Vous ne pouvez 
choisir qu’un seul type de super 
attaque, qui n’est plus décisive 
pour la victoire. Dorénavant, 
vous devrez faire appel a vos 
Combos les plus 
secrets. 





aD. 


Ce “vrai” troisieme épisode a vu 
le jour en arcade, ily a 
maintenant quelques années, 
sous deux formes. La premiere, 
Street Figther Ill, n’a pas 
vraiment séduit son public. 
Quelques mois plus tard, une 
nouvelle version appelée 
“Second Impact” lui a succédé, 
proposant une meilleure 
animation et des nouveaux 
combattants pour remplacer 
les moins appréciés. Sur la 
Dreamcast, vous avez la 
possibilité de choisir entre ces 
deux versions. Autant vous dire 
tout de suite que la deuxiéme 
est beaucoup plus fun et 
aboutie. Mais ce titre est loin 
d’étre un top et ne fera 
certainement pas parler de lui. 





vues) crs 


SH lt 


——— 2) —— a Mf 
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Version : 
IMPORT 
Dialogues : 
Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

BASTON 2D ‘ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : oul 
Compatible : PURU PACK 





PRESENTATION 

Une serie d’images fixes, comme 80% 

pour les jeux de baston Capcom. 

GRAPHISMES 

les couleurs sont ternes. 

ANIMATION 

Un exploit pour de la 2D. 

MUSIQUE 7 
Ll forms aco ll 

nouvelle fois remixés. Lassant. 

BRUITAGES 






Un bon éechantillonnage, comme 19% 


d’hab. 

DUREE DE VIE 
aa 

on en avite fait le tour. 

JOUABILITE 






Loire quell 
main est quasi immédiate. 
INTERET | 
Seuls les vrais pros 84% 


du Combo s’amuseront. 
On est loin du fun des 


autres titres de la saga. 








ee 
a8) 


© Pour tous les jeux ; \% } 
© Analogique et vibrante, 
© Vibration maximale avec tous & 
les jeux Dual Shock™, 4 
© Trois modes : Dual Shock™, \\ 4 
double stick analogique et \ 
numérique standard, 
© Prises tactiles 
en caoutchouc, 





“ 
399 

au lieu de 17" 2 
MONSOLF. LESK iy 


i GNSOLES Wrtnesse 


Ee 


es 
“emt 










) test sangui 
Resident Evil (PS) 


eens 


) =le ) ‘~ a) © Pour tous les jeux F 
a | ¥ = __¢ Entigrement programmable, 9 
Dre: :- 






© 8 boutons pour I'action, li 

© Commandes numériques et analogiques au leu ay | 
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Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 


| 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


tochs disponibles. 


Oy OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 429 F au lieu de BI9F soit 190 F d’économie 
Je recevrai la manette Dreamcast dans un délai de 6 semaines 


a OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 399 F au lieu de GIOF soit 220 F d’économie 

Je recevrai la manette PlayStation dans un délai de 6 semaines 
apres enregistrement de mon réglement. 


aprés enregistrement de mon réglement. 


| Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : | 
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Nom : Nom 


Prénor Prénom : 
Adresse: .. 


Code postal : Ville: . 


Adresse 


Code postal : Ville: ... 


iné mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 
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GAISSES A GOGO i Voici qu’arrive sur Playstation la version d’un jeu PC qui a fait 

























Les modéles les plus récents et 
les plus performants du 
| championnat officiel de rallye 
S| sont disponibles. 
Ne vous précipitez pas et faites 
attention aux commentaires qui 
#| accompagnent la présentation 
des voitures pour choisir un 
bolide en fonction de votre style 
de conduite. 


posséde des 
indéniabes dans a 


7 vous proposent ¢ ne 
“Jes records de ae re 
des pistes accessi les, 
La Seat Ibiza est tout sauf Le 
une voiture de tourisme. Ces reactions |e 
Sont nerveuses. Sa puissance n’est pas | 
négligeable. Idéale pour bien débuter. 
cade vous 
east ease Rone 
Cefo}gTol| t(e)pt=me (=) course Vous 
devez affronter ae 





La Peugeot 106 est une 
veritable petite bombe qui colle ala 
route. Surprenante. 


" particuliéres, Si cae 


“coutir s sur tous les trajets, cont 
ensensinverse. 
‘Le Championnat se déroule sur 
une série de. et press) ay 
décomposées ta six parco 
indépendants. I 
dans l'ensemble des courses. «f 
Pour remporter la premiere. pene 
“du Championnat, = 
Un championnat “réservé A 
" Voitures trés rapides est 
accessible une fois le Champion- 
nat terminé dans les niveaux de 
Cit culté n et difficile. 


La Ford Puma est la voiture 
des seigneurs. Quelles que soient les 
conditions de course, elle donne le 
meilleur d’elle-méme. 


Les grandes écuries 


parmi la vingtaine de bolides 
disponibles en début de partie. 
Toutes représentent les grande 
écuries de rallye automobile. 
Les réactions des voitures 
varient d’un modéle a I’autre, 


La Ford Escort Maxi Kit Car 


est une voiture un peu lourde, mais sa 
vitesse de pointe est extraordinaire, 
Pour les experts du volant. 


LD Gusoresri 


Ne ane our de mémorables exploits. 


, été modélisé avec beaucoup de 
 minutie grace a des photos 


le mode Arcade, vous pourrez | 


ut bien figurer 






Le choix des voitures s’effectue AY) < Ye 


|) beaucoup parler de lui. Les bolides sont réglés comme des 
is thorloges et les pistes les plus sinueuses de la planéte vous 










et il faudra faire son choix en 
fonction de son style de pilotage. 
Un commentaire qui présente les 
Caractéristiques de chacun des 
véhicules facilite l'opération. Les 
différents circuits sont tous 
situés sur le sol anglais et ont 


‘satellite. Les options et les 

menus de sélection offrent un 

bon. confort de j jeu, et les Les décors manquent de variétés , mais 
réglages des Voitures sont quelques endroits valent le coup d’eeil. 
simplifiés sans étre sacrifiés. 


Ajoutez a a cela le soutien de 
grands noms de l'univers des 
rallyes et vous obtenez un jeu 
qui risque fort de séduire les 
fans de conduite a 200 a I’heure. 






Sur la neige, il ne faut pas accélérer 
dans les virages. Profitez des 
speci! dérapages pour orienter votre course, 









AVIS ) OUI, MAIS... 


Rally championship est un bon jeu qui 
} procure des bonnes sensations dans les 


spécialité. La réalisation est ala 
hauteur, et la conduite, aprés un 
court temps d’adaptation, 
siavére agréable. Les réglages 


de l'uniformité des courses et de 
la trop faible profondeur de jeu. 
Cela étant dit, il est possible de 

= bien s'amuser seul ou a plusieurs. 
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Version : 










Mayas OFFICIELLE 
abl 4h . 
Dialogues : 
la Renault Mégane offre FRANCAIS 
un spectacle de tous les 
instants. Les effets Textes : 
= Spéciaux au solsont — | FRANCAIS 


assez réussis. 





Développeur : HOT GENS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
RALLYE ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle : BON 

Difficulté : ELEVEE 

its Seeiae Niveaux de difficulté : 3 
Merit a Usteil ¥ : Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 


ie) 4 in fev 
| PAO VERSE Compatible : PAD ANALOGIQUE 
ts i, es 7k Vibrations : - 


PRESENTATION 


Des images bien péchues et dynamiques 
qui en mettent plein la tronche. 
GRAPHISMES 


Les couleurs sont un peu fades, mais 
Vensemble est agréable. 


ANIMATION 


Fluide dans l’ensemble, mais quelques 
petits ratés. Le rythme est soutenu. 


MUSIQUE 


Trés accrocheuse. Du rock industriel de 
bonne qualité. 

BRUITAGES 

Pas vraiment fins, mais des efforts pour 
Venvironnement de la course. 

DUREE DE VIE 


Les pistes sont assez uniformes mais les 
modes de jeu sont complets. 


> ry, 
Lily 
fle mode 2 joueur est 
i rapide est tres agréable. 
i 4 } Choisissez votre parcours 
_ \ parmi les six disponibles. 





88% 





rer 
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85% 





84% 


86% 


Selon le revétement de la piste, ajustez les parametres 
pour profiter des qualités de la voiture. 


| AVIS) NON, MAIS... 


90%: 


> 
. : 






85% 






JOUABILITE 


Vintroduction est soutenue par une 
musique trés rythmée. Les images 
deéfilent et les voitures sont plus 
belles les unes que les autres. 


84% 


Agréable. Les réactions des véhicules sont 
parfois délicates. 


INTERET 
Une jeu de course qui bénéficie 84 % 
d’une bonne réalisation et de 


modes intéressants, mais qui 
manque de profondeur. 
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TEST PLAYSTATION ) 





_ @ skate, c’est sympa, 
mais trés difficile a 
apprendre et on peut se 
faire trés mal. Contrairement au 
surf ou au snowboard, on ne ride 
pas au-dessus de l’eau ou de la 
neige. C'est donc généralement 
de bons gros allumés qui prati- 
quentce sport de casse-cou. 





wTrasher vous propose d’entrer 


a, ce monde sans pitié qu’est 
jui de la glisse urbaine. 
Quand on commence le mode 
Carriére, on se retrouve sur un 
grand terrain muni de quelques 
quarter-pipe (tremplins a 90°) et 
de rampes d’escalier a grinder. 
On peut explorer le terrain avant 
de commencer le run officiel, et 
ainsi préparer sa trajectoire et 
ses sauts, Il faut franchir la ligne 
d’arrivée en 1 minute 55 avec le 
quota de points requis. A dix 
secondes de la fin du compte a 
rebours, la police arrive et vous 
neutralise a grand coups de 
taser, direction le poste. Le 
systeme de saut est original, 
mais difficile a maitriser ; une 
touche pour les ollies (Carré), 
une touche pour les 180 (Rond). 
En appuyant sur Droite et Rond, 
on peut arriver a faire un 360°, 
mais c’est chaud. 


Trasher c’est réaliste 
Le réalisme est de rigueur, on ne 
s’enVole pas a quatre métre de 
haut@@s son début de carriére 
de'prorider. De plus, attention a 
le pas trop malmener la 
planche, elle peut se casser. 
Pour marquer des points, il faut 
combiner |@s tricks a fond la 


AVIS , OUI, MAIS... 


SWITCH 


caisse. Une fois lobjectif 
atteint, on gagne de nouveaux 
sponsors ; on peut alors affubler, 
son perso de nouvelles fringues 
giga hypes et renouveler son 
matos. Plus vous avancez dans 
les niveaux, plus les sponsors 
sont nombreux. A la fin, vous 
devenez la star du skate et vous 








2 intéressant, 
dommage quelle game-play ne 
suive pas. 
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chaussures 





Version : 
OFFICIELLE 


ANUS | 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : ROCKSTAR 
Editeur : TAKE TWO 
SKATEBOARD : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 


Compatible : DUAL sHOSK 







PRESENTATION 

Une super FMV d’intro. Menus 
clairs et bien organisés. 
GRAPHISMES 


Ce n’est pas bien detaille ni 75% 
joliment texture. 
ANIMATION 


Pas toujours réaliste et la 
luidité laisse a désirer... 


MUSIQUE 


Des morceaux des plus grands 90% 
groupes hip-hop, alternatifs... , 


’ BRUITAGES 


Hs ne ressortent pas vraiment... 78% 


DUREE DE VIE 
Le jeu est dur et demande un 84% ; 


91% 


79% 


temps d’adaptation. 
* JOUABILITE 


| Pas evidente du tout. Il faut 710% 
| s’accrocher... 


INTERET 


Quelques lacunes, mais 


81% 






une trés bonne gestion 
du mode Carriére et des 


idées intéressantes. 





Amoureux de Lara, 


Scie 


prix habituel 
12 numéros : 420° 


err 

3 Faitesune is} home 
OPA au lieu de 799° 
‘ i. <2 


2 i 2p 4 Reprenez votre pad 
m ® Playstation - et vivez de nouvelles 
379° prix public aventures avec Lara 


Bulletin d’abonnement a retourner 
sous enveloppe non affranchie a: Consoles+ - Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 








(1 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de 299° soit 280° d’économie. 

Je recevrai le jeu Tomb Raider La Revelation Finale sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
NOI pecercecorbe ie Ug ead ok EO a a ears Ube ee Prénom :... 

Date de naissance: |_| J{_| J Tél.: (facultatif) : 


QO Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
Q) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : Cianature\Gblinatnire: 
ENT) fT tf ILL 9 a 


Date d’échéance: LI J LILI 
Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Tomb Raider La Révélation Finale au prix de 379F. Offre réservée aux nouveaux 
abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans Ia limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 








TEST DREAMCAST ) 





a Aprés le manga 
et animé TV, 

. Berserk est adapté 
en jeu vidéo 





y Dreamcast. 

Le flow artistique 
subsistait : r 
jusqu’a présent 
sur le genre dujeu 
et le contexte 

de Vaction. 

Le doute est dissipé... 


e jeu donne une suite 
au dernier épisode de 
— lasérie TV. L’aventure 


se déroule donc toujours dans 
un monde médiéval-fantastique- 
gothique tout en 3D. Gatts, le 
héros que vous incarnez, est un 
guerrier de trés haut niveau. Il 
revient d’un petit séjour forcé 
aux Enfers ot il a perdu un ceil et 
son avant-bras gauche, Casca, 
la jeune femme qui 
l'accompagne, y a laissé quant a 
elle sa santé mentale. Ils menent 
donc leur croisade contre les 
démons par pure vengeance. 
Gatts a gagne dans ses 
mésaventures la compétence de 
berserker. I] peut donc entrer en 
folie furieuse dans un combat 
qui s’éternise. Sa vitesse et sa 
force de frappe augmentent ainsi 
considérablement. Ses yeux 
passent au rouge tout comme le 
décor. Coté armement, il 
posséde la Dragonslayer: une 
gigantesque épée a deux mains 
de plus de deux.métres. On ne 
s’en servira donc pas dans un 
couloir étroit. La prothése qui 
remplace son avant-bras renferme 
une arbaléte automatique et un 
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WY wees: 
canon a poidre:, Gatts utilise 
alssi des couteaux de jet et des 
grenades. Les couteaux et les 
flechés sont fournis en quantité 
illimitée. La visée automatique 
pour ces projectiles fonctionne 
relativement bien. Les phases de 
combat, constituant l’essentiel 
du jeu, tournent vite ala 
boucherie. Le sang gicle a 
l'écran dans ce kill tliém all ultra 
violent et gore a souhait. Il faut 
biep’sor détruire des portes et 

barricades pour progresser. 
i items's'obtiennent en 

losant des tonneaux et des 
caisses, ou en fin de bataille. 
Chaque stage est entrecoupé de 
longues scénes cinématiques 
portées par un scénario 
conséquent. II vous sera parfois 
demandé de presser rapidement 
un des quatre boutons du pad. 
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AVIS ) OUI, MAIS... 
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‘TEST DREAMCAST 


PAN AEE 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : ASCII CORP. 
Editeur : YUKES 

r Neale) 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 4 
Sauvegarde : OUI 

Compatible : PURUPURU PACK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 

Fagon cinéma, avec deux génériques 
intégrés en début de partie. 
GRAPHISMES 

Les détails et les textures des person- 
nages en 3D vous surprendront. 
ANIMATION 


Les déplacements et les enchainements 
sont fluides et méme trop rapides. 


MUSIQUE 


Les musiques de la série TV. On ne s’en 
lasse pas. 


BRUITAGES 


Aussi violents que le jeu lui-méme, ils 
contribuent beaucoup a l’ambiance. 


DUREE DE VIE 


Regardez toutes les cinématiques pour 
comprendre l’intrigue. 


JOUABILITE 


La seule difficulté consiste a bien se posi- 
tionner et a choisir l’arme adaptée. 


INTERET 


Berserk n’est ni plus ni moins 
qu’un superbe kill them all, 
enrobé d’un scénario vraiment 
consistant. 






84% 






92% 


90% 








89% 






90% 


85% 
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"GAME COMMANDER 






‘AGE OF EMPIRE 2 IMPERIUM GALACTICA 2 













































CHESSMASTER 2 (CO) 
CRAZY BIKERS (CO) 

CUTTHROAT ISLAND 

DAFFY DUCK (CO) 

DEFENDER + JOUST (CO) 

DUKE NUKEM (CO) 

EARTH WORM JIM 3D (CO) 

FIFA 2000 (CO) 

FOURMIZ (CO) 

FROGGER (CO) 

GEX CONTRE DR REZ (CO) 
HALLOWEEN RACER (CO) 

KILLER INSTINCT 

KLUSTAR (CO) 

KNOCKOUT KINGS 2000 (CO) 
UA BELLE ET LA BETE (CO) 

LOGICAL (CO) 

LOONEY TUNES (CO) 

MARIO GOLF (CO) 

MAYA (CO) 

MEN IN BLACK (CO) 

MICKEY RACING (CO) 
MICROMACHINES 1 ET 2 (CO) 

MISS PAC-MAN 

+ SUPER PAC-MAC (NB/CO) 
MONTEZUMA (CO) 

MOTOCROSS (CO) 

NHL 2000 (CO) 

ODDWORD L'EXODE D'ABE (CO) 


az ECRANS (PO) 


RAYPE Dx (CO) 
READY 2 

RUMBLE BOXING (CO) 
RONALD V-FOOTBALL (CO) 
SILICON VALLEY (CO) 
SPAWN (CO) 

SPEEDY GONZALES (CO) 
SPY HUNTER 

+ MOON PATROL (CO) 
SUPER MARIO BROS (CO} 
STREET FIGHTER ALPHA (CO) 
STAR WARS RACER (CO) 
TARZAN 

TARZAN (CO) 

TETRIS DE LUXE (CO) 

THE MUPPETS (CO) 

TOM ET JERRY (CO) 

TONY HAWK 

SKATEBOARDING (CO) 

TOY STORY 2(CO) 
TRACK FIELD 

DECATHLON (CO) 

TUROK RAGE WARS (CO) 
V-RALLY (CO) 

WARIO LAND 2 (CO) 

WORMS ARMAGEDDON (CO) 
WWF ATTITUDE (CO} 

YODA STORIES (CO) 
ZELDA (CO) 


ACTION REPLAY PROFESSIONNEL 
|ALIM, + LOUPE +SACOCHE (CO OU PO) 


|ALIM + BATTERIE (CO OU PO) 


ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO) 


CABLE LINK 

CARTE MEMOIRE 

KIT DE VIBRATION 
|LOUPE AVEC LUMIERE 


f) .¢ POUR LACHAT D'UN POKEMON ROUGE ET D’UN POKEMON BLEU = 1 CABLE LINK GRATUIT 

























































PGA TOUR GOLF 96 
PSYCHIC DETECTIVE 
RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 + 10 DEMOS 
+ TEST MEMOIRE 15 MN 
SHOCK WAVE 1 









FIRE SUPPLEX (3 COUNT BOUNT) 
GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTER 96 COLL. 
KING OF FIGHTER 97 
KING OF FIGHTER 98 
KING OF FIGHTER 99 
POWER SPIKES 


GAME GEAR + 1 JEU 
JAGUAR 








Syndicate 


LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE 
LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE | 
SUPER NINTENDO LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE 


2 ll ESI EIR SR PR rn et 




















AIRPO! Nz LES 24 HEURES DU MANS 
+MULTIPORT 249F SIDE WINDER PAD 249 F AEEERER an GUALIR CONTR EAtEEE begat 
PRO THROTTLE 899 F VOLANT PUMA GT 299F BATTLEZONE pens ae MANAGER 2000 
XENTOR 16Mb 995 F VOLANT+ PEDALIER CANAL eooteasr es NAA LIVEades 
tXENTOR 32Mb 1690 F RETOUR DE FORCE 990 F DAIKATANA NHL 2000 
DARK PROJECT: LA GUILDE DES VOLEURS PHARAON 
DIABLO2 QUAKE 3 ARENA 
DVD DRACULA : RESURRECTION RAINBOW SIX : EDITION SPECIALE 329F 
DRIVER RESIDENT EVIL 3 369F 
ENTRAINEUR 3 (add- REVENANT 359F 
SAMSUNG DVD 709 LECTEUR ppc a aad SETTLERS 3: AMERZONE 199 F 
FIGHTING FORCE 2 SUPERBIKE 2000 349F 
LISTE DES FILMS DISPONIBLES SUR SIMPLE DEMANDE ; FINAL FANTASY VIII SWAT 3 349F 
FLIGHT SIMULATOR 2000 TINTIN AU TEMPLE DU SOLEIL ooF 
COFFRET FRIENDS SAISON 4 399 F LES AILES DE LENFER 169F FLIGHT SIMULATOR PRO 2000 THE NOMAD SOUL 369F 
COFFRET FRIENDS SAISON 5 399 F LES VISITEURS z 169 F GABRIEL KNIGHT 3 THEME PARK WORLD 349F 
LEON 189 F GUERILLA JAGGED ALLIANCE 2 TOMB RAIDER 4 349F 
6 JOURS, 7 NUITS 179 F LIGNE DE DEMARCATION 169F GIA Am ULTIMATE ONLINE SECOND AGE 199F 
86MM 179 F MA MEILLEURE ENNEMIE 189F HALF 
007 GOLDEN EYE 169 F MENTEUR, MENTEUR 179F papell ict Ls ont 
ARMAGEDDON 169 F NICKY LARSON 169F 
BAD BOYS 169 F UN POISSON NOMME WANDA 179F i 
BIENVENUE A GATTACA 169 F PIEGE A HONG KONG 169 F MANGAS 
BACKDRAFT 189 F PROFESSEUR FOLDINGUE 169 F A | Ew FALRES 
CRABE TAMBOUR 169 F RENCONTRE AVEC JOE BLACK 179F 
DEMAIN ROB ROY 159F ALBATOR 84 (vol. 47) 
NE MEURT JAMAIS 169 F RONIN BLADE 179F ALBATOR 78 (vol | G7) 
DESPERADO 189 F SEXCRIMES 189F ALBATOR (7 vol.) 449F BLUE SEED (vol. | 49) 
DUNE 189 F SOUVIENS TOI ALBATOR 78 499F CAPITAIN FLAM (vol. | 4 13) 
GODZILLA 189 F L'ETE DERNIER 1 ET2 249F CAPITAINE FLAM Partie I (6 vol) 389F COBRA (vol 1410) 
L.A. CONFIDENTIAL 169 F SNAKE EYES 179F CAPITAINE FLAM Partie II (7 vol.) 449F DRAGON BALL Z GT (vol. | 45) 
LARME FATALE 4 169 F STARSHIP TROOPERS 179F COBRA (7 vol.) 449F EMPIRE DES CINQ (vol. | 44) 
LASSOCIE DU DIABLE 169 F TAXI DRIVER 189 F DBZ Série TV (8 vol} PARTIE! 499F ESCAFLOWNE (vol! 46) 
LHOMME AU MASQUE DE FER 179 F TERMINATOR 2 169F EMPIRE DES CINQ 499F §KEN LE SURVIVANT LE FILM 
LE CINQUIEME ELEMENT 189 F TWISTER 1869 F KEN LE SURVIVANT Série TV (8 vol.) 499F KEN2vol/ 129F 
LE DINER DE CONS 169 F UN VIOLON SUR LE TOIT 179F LES MYSTERIEUSES CITES D'OR (7 vol) 490F KEN 2 vol2 129F 
LE MASQUE DE ZORRO 169 F UN FLIC A LA MATERNELLE 169 F ROBOTECH 2 499F LES CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS (vol. |46) 129F 
LE ROI LION 2 179 F URBAN LEGEND 189 F SAINT-SEYA : Le Sanctuaire (8 vol.) 499F LES MYSTERKIEUSES CITES D'OR (vol. | 4 !0) 99F 
LE SYNDROME 179 F U.S. MARSHALLS 169 F SAN KU KAI (9 vol) 490F NEON GENESIS EVANGELION (vol. | 49) 129F 
4 TOM SAWYER 2 449F STREET FIGHTER 2 (vol. | 49) o9F 
a X-OR PARTE! 399F ULYSSE 31 (vol. G4) 99F 
GAME BOY pret oH had? 
ONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F VENTE A DONEIE 
ONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR 499F on AP 
ONSOLE GAME BOY BASIQUE COULEUR 269F ? 
AME BOY CAMERA 199 F - ; 
el Sear A 69 F piéce 3 achetés 1 gratuit —_ a ’ 
: ALONE IN THE DARK 2 SNOW JOB 
ALONE IN THE DARK SPACE HULK 
720° SKATE BOARDING (CO) PAC-MAN BATTLE SPORT SPACE PIRATE 
ARMORINES (CO) + PAC PANIC (NB/CO) CORPSE KILLER STAR BLADE 
ASTEROID (CO) PAPYRUS (CO) DOOM STATION INVASION 
BATTLE SHIP (CO) PITFALL ils aS FIFA SOCCER STELLA 7 
BOMBERMAN QUEST (CO) POKEMON ROUGE (CO) Fi IGHTMAR STRIKER 
BRAIN DRAIN POKEMON BLEU (CO) RING NG e SYNDICATE 
POOL BILLARD (CO) 
BUSTA MOVE .. POP UP ak IMMERCENARY TOTAL ECLIPSE 
CAESAR PALACE 2 (CO) POWER QUEST (CO) INCREDIBLE MACHINE VIRTUOSO 
CARMAGEDDON (CO) QUEST FOR CAMELOT (CO) IRON ANGEL WHO SHOT JOHNNY ROCK 
CAT WOMAN (CO) RAMPAGE 2 (CO) KING DOM: THE FAR REACHES WING COMMANDER 3 
CENTIPEDE (CO) RAT RESERVOIR (CO) PEEBLE BEACH GOLF ZNADNOST 
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Les joies du flipper sur 
Playstation... A mon grand 
regret, je n'ai jamais joué a 
un flipper virtuel qui restitue | 
les sensations d’un vrai. 
Les flippers de café ont 
souvent de nombreuses rampes 
et sont riches en bruitages... Ce 




































la que tal 22 n'est pas le cas ici. Les deux 
7, 2 D5 A eo tables proposées sur deux 
O : ¢ est ap res avoir ingurgite disques différents (Fantastic 
un container entier Journey et The Web) sont 
d’aspirine adestination du Congo canines SSeS 


vraiment réalistes et le tout 
(oui, gaa parfe ois des avantages de manque cruellement de rampes 


we er danella t es ue j’at délirantes et de tonus. De plus, 
IY AS D, que j les explications sont en anglais, 


cette rubrique. ce qui rend les régles difficiles a 


Vavez de le réveillon ut comprendre. Bref, pour le fan, 
3 ; : rien ne remplacera la balade de 
copredse ent arrose... bar en bar. Cing francs sur cent 


A bientot muchachos ! __ flippers différents vous auront 
fait dépenser 500 francs, mais 


vous vous amuserez plus qu’en 


pore ') dépensant 360 francs pour deux 
r 1s ale SIAI J 40s tables pas vraiment terribles. 





Les moines Shaolin sont désormais 
connus dans le monde entier ! Du coup, 
hop, un jeu sur Playstation. II s’agit bien 
entendu de baston. Les graphismes font 
penser a Hiryunoken, ce qui n'est pas une 
référence. La jouabilité est loin d’étre 
souple, quant a l’'animation on peut la 
qualifier de saccadée. Deux trois bonnes 
idées toutefois, comme les combats a 
plusieurs, le mélange aventure-baston ou 
encore le choix entre différents styles 
d’arts martiaux. Mais bon, les défauts de 
jouabilité et la médiocrité de la réalisation 
technique ne haussent pas la note de ce 
titre quon oubliera vite... 


Babe, pour ceux qui ne le connaissent pas, est un 
cochon peu ordinaire. Il est trés intelligent 
et occupe la fonction de cochon de berger. 
Le but de ce jeu GB: ranger les brebis =) 
lu constate égarées. L’action se présente sous la 
jet forme d’un petit jeu de réflexion- 








Le action un peu comme P ie 
Sokoban. Loin de ¢ 
posséder des 5 mn 


graphismes incroyables, 

Babe est une adaptation 
honnéte du film du méme nom, 
le principe de jeu est sympa 
mais connu. 
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GRAN TURISMO 2” 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


jeux 


‘Gran Turismo 9) 
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Extrait dureglement : Sony et Consoles + organisent un concours du 26/01/00 au 22 02 0 et sans obligation d/achat. Pour participer, il suffit de répondre a des 
08;96.60011.41~ ou par minitel sur le 3615 TCPLUS*. Les gagnants seront déterminés d'aprés les s obtenus sur le 08.36.68.11.41* et les 40 meilleurs scores obten 
Salt pour la console dont le gagnant sera déterminé par tirage au sort parmi les participants qui auront “Rear plus de 300 points sur le 08,36.68.11.41* ou le 3615 TCPLUS*. Le réglement est déposé en 
Peladerde Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Gran Turismo 2, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 





2. et ‘Playstation’, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. © 1999 Sony Computer Entertainment Inc. Developed by 
@Nsoles Polyphony Digital Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game 
are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved. 








CRISIS ZONE 


ite au carton des deux 

remiers Time Crisis en 
\ p=: il était temps 
que Namco sorte la suite. Ce 
troisieme volet change 
carrément de nom, et pour 
cause, on ne tire plus avec de 
simples flingues a six coups. On 
se glisse dans la peau d'un 
super-flic d'élite, et on rétablit 
désormais l’ordre a l’aide d’une 
mitraillette a effet de recul que 
l'on tient 4 deux mains. Le 
systéme de pédale pour se 
baisser a été conserve. En 
revanche, c’est a présent 
derriére un bouclier que l'on se 
planque pour se protéger des 
tirs ennemis, et pour recharger 
ses munitions. Au-dessus de la 


téte des ennemis bardés de 
guns et de gilets pare-balle, 
flotte une jauge indiquant leur 
état. Les plus dangereux 
demeurent les blancs et les 
rouges. Avec un arsenal pareil, 
les balles peuvent détruire tous 
les éléments du décor. Un saut 
chez le libraire, et c'est tous ses 
livres et autres babioles qui 
volent en I'air. Les impacts des 
balles marquent aussi les murs 
et les portes. Les boucliers 
adverses reculent quand on 


~ s'acharne dessus. 
En fin de compte, 
Crisis 


Les deux bornes de la rubrique 

sont situées dans la salle de jeux Games 
Drugstore, 77 rue Rambuteau, 75002 Paris. 
Un grand merci a eux ! 


Zone est un sacré bon défouloir, 
mais assez fatigant, a cause du 
poids du gun. Malheureusement, 
le jeu a perdu beaucoup de son 
charme. La finesse des Time 
Crisis a été sacrifiée au 
spectacle. C'est vrai, le jeu est 
plus impressionnant, mais fini les 
“one-shot-dead”. Pas de 
dentelle, il ne suffit plus de bien 
viser, l'efficacité tient dans 
l'arrosage. Avec le bruit du gun 
qui devient vite énervant et le 
mode 2 joueurs en link qui a 
disparu, Crisis Zone se révéle 
trés décevant. Méme si I'action, 
plus dynamique, se passe dans 
des décors mieux réalisés, on 
retourne aisément vers les 
premiers volets. 
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| était temps que la 
) suite de Dead or Alive 
arrive dans les salles. 


Tecmo a choisi la carte Naomi 
pour ce deuxiéme volet. On 
retrouve des tétes célébres 
comme Jan-Lee, Ayane et 
Kasumi. Lei-Fang a gardé son 
look européen, avec des nattes 
remontées. Les filles sont 
toujours aussi bien mises en 
valeur, avec des tenues légéres 
et des mouvement trés sexy. 
Quelques nouveautés font leur 
apparition : des nouveaux 
personnages (dont une autre 
jolie fille), la liberté de se balader 
réellement en 3D, et des 
structures de décor trés 
originales. Certaines aires de 
combat se composent de 


plusieurs niveaux. Le terrain de 
jeu s'étend aussi vers le bas. Si 
l'un des combattants tombe en 
croyant faire un Ring Out, l'autre 
n'hésitera pas a le suivre en 
sautant de plusieurs dizaines de 
métre. Au niveau graphique, 
c'est le ringage des yeux. Ona 
rarement vu aussi beau, que ce 
soit dans les séquences de 
combat, ou dans les scénes 
cinématiques. Au niveau 
maniement, le bouton pour la 
“chope”, devenu quasi 
incontournable, est toujours 

la. Son utilisation s'est méme 
affinée. Les coups sortent 
facilement, et le suspense des 
combats nouent souvent les 
tripes. Par contre, quand nous 
y avons joué, les matchs 


n'étaient composés que d'un 
seul round, ce qui augmente 
abusivement le prix de la 
partie. Un mauvais point. 
Mais Dead or Alive 2 vaut 
quand méme la peine, 
surtout pour les férus de 
petites culottes. 
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Avec les dizaines de jeux qui sortent 
chaque mois il n’est pas facile de faire 
le bon choix... surtout quand on 


connait le prix des jeux : a plus de 
360 francs la nouveauté, 

‘y a pas intérét ase tromper. 
Consoles+ vous propose ainsi 
un choix des meilleurs jeux dans 
chaque catégorie : sport, action 3D, 
plates-formes, simulation auto... 


ACTION AUTOMOBILE 





DRIVER 
3 30 © GT Interactive 
4 @1joueur 

Pad analogique 
Dual Shock 


Un jeu bourré d'action et de 
courses poursuites a travers les 
quatre plus grandes villes des 
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 
cascades a profusion. Le top ! 


BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 





@ Midway 
© 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 





ES. 


Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement : gauches, 
droites, upercut... Pan ! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud ! 






COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
} aj © Psygnosis 


@ 1-1, joueurs 
Carte-mémoire 


|) 


La reléve est la ! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 
ISS 98 





CROSS EIR @ Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-meémoire 


Konami reste fidéle a sa réputation. 
ISS 98 fait l'unanimité grace a une 
maniabilité indétronable. La prise 
en main est immediate et 
instinctive. 
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AVENTURE ACTION 3D 
RESIDENT EVIL 2 
e\\ By) @ Capcom 


@ 1 joueur 
etme Carte-mémoire 


Le jeu le plus gore et le plus 
angoissant de la Playstation ! 
Une aventure qui va vous donner 
des frissons et la chair de poule 
(belge). Une vraie boucherie ! 





COURSE ARCADE 
RIDGE RACER TYPE 4, 
—— @Sony 


—— @ |, joueurs 
Jogcon 


Main Dual Shock 

La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques 4 crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument ! 


DOOM-LIKE 
QUAKE 2 





@ Activision 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Librement adapté de la version PC, 
Quake 2 sur Playstation est une 
superbe réussite. Niveaux inédits, 
graphismes au top, mode 4 joueurs 
et bande sonore impeccable. 


FORMULE 1 
i J @ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 

Dual Shock 
Carte-meémoire 
Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique ! 


































ACTION 3D 
METAL GEAR S! 


@ Konami 
@ 1 Joueur 
Dual Shock 
Pad analogique 
Dans la peau de Solid 
Snake, infiltrez une base 
en Alaska 
afin de déjouer les 
piéges 
des méchants 
terrorristes, 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
» programme de cette 
< aventure au 
scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
grand jeu. 


BASTON 2D 
STREET FIGHTER ALPHA 3, 


@ Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 








La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 


COURSE DE MOTO 
MOTO RACER 





@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 

eee, Carte-memoire 
eee Dual Shock 






Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 


EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 1 





@ Eidos 
@ | joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 
Avec La Révelation Finale, Lara 
féte le quatrieme episode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse heroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 
Ppaquetage. 

















Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide ! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 







@ 2 joueurs 
§ Carte-mémoire 


Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top ! D’la balle ! 


COURSE DE RALLYE 


OLIN McRAE RALLY 


© Codemasters 
x * @ 2 joueurs 
Mj Dual Shock 

Pad analogique 


Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 















GLISSE 

X=GAMES PRO BOARDERS 
" ie m& Sony 

S: @ 2 joueurs 


Carte-mémoire 


Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherché que tout ce 
que t’as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 





MULTIJOUEUR 

@ Hudson Soft 
@5 joueurs 

ae Carte-mémoire 
: pad Multitap 

Pour s’éclater a 4 joueurs, il n'y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 





ae wy Basel 









@ Sony 

; @1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Voici enfin le tant attendu 
huitieme épisode de la série des 
Final Fantasy. Toujours plus beau, 
toujours plus palpitant. 
Squaresoft vous a réservé un 
6pisode riche en rebondissements 
et en intrigues. Pas moins de 
quatre CD sont désormais 
proposés dans ce nouvel opus, 
c'est vous dire si la durée de vie 
est conséquente. Les scenes 
cinématiques sont plus 
nombreuses que jamais et 
viennent ponctuer les moments 
clés du jeu. Voici un jeu 
incontournable pour tous les 
passionnés de jeux d’aventure. 


ACTION/REFLEXION 
L'EXODE D’ABE 
© GT Inetractive 


@1 joueur 
Carte-meémoire 









Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesaue... 





WARGAME 
WZ) RTS 
j 5 @ Konami 


@1 joueur 
Carte-meémoire 






En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 










@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La fievre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voicl le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 


@ Virgin 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 







alle 


STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MISSION TESLA 
7 z @ Electronic Arts 


© 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque ! 





TIRSU 
TIME CRISIS 


@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-memoire 
a Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en font un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 









JEUDE MUSIQUE PLATES-FORMES 3D 
BUST A GROOVE APE ESCAPE 


@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 
Ape Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére 
de jeu de plates-formes 3D. Non 





seulement il dispose d’une grande 


qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s'inspirant 
de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 


RPG PUZZLE REFLEXION 
FINAL FANTASY Vill BUST A MOVE 3 


@ Acclaim 
@ 4, joueurs 
Carte-memoire 


a eer 


Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4 joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 





GRAN TURISMO 2 

& @ Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véehicule, des dizaines de circuits et 
un plaisir de jeu toujours présent. 


——_ a 


j @ Sony 
@ 4 joueurs 
Carte-mémoire 


La belle Anna a enfin son jeu. II 
s’agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. 

En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit a un 
professeur particulier qui lance la 
balle ot l'on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 











SIMULATION DE TENNIS 
ANNA KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS 







SHOOT'EM UP 

R=TYPE DELT. 

@ Sony 
m e2 joueurs é 
Carte-memoire 
Ls Dual Shock 

La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes ! 





SIMULATION DE FOOTBALL 






§ @ Electronic Arts 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 


Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés : les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 
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@ Infogrames 
sp @ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 


COURSE ARCADE 
P GEAR OVERDRIVE 





© Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 






Les jeux de course ne sont pas 
vraiment top sur N64. Alors quand 
on en tient un correct, on en profite 
pour vous le signaler. La 
maniabilité est tres arcade. 


DOOM-LIKE 
GOLDENEYE 






@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 






Voici la meilleure adaptation d’un 
film en jeu vidéo. Vous incarnez le 
plus célébre des agents secrets, 
l'inoxydable James Bond, dans 
une aventure inspirée du film du 
méme nom. Attention, ne pensez 
pas avancer en tirant sur tout ce 
qui bouge, vous vous feriez 
éliminer trés rapidement. N’en 
déplaise a certains, il faut user de 
patience et de stratégie pour 
remplir chacune des missions. 

Le mode Multijoueur est, quant a 
lui, une merveille du genre et 

4 joueurs peuvent s’affronter dans 
des niveaux spécialement créés 
pour l'occasion. 


TENNIS 

ALL STAR TENNIS 

pee Se © Ubi Soft 
@ 1, joueurs 


Memory Pak 
Rumble Pak 





Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 
ainsi que des modes de jeu trés... 
spéciaux ! A découvrir. 


SHOOT'EM UP 
ROGUE SQUADRO! 





@ Nintendo 
@ 1 joueur 
Ram Pak 
Rumble Pak 
Tout l’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de l’Empire. 





a ry 
fONSOLES: 
(ONSOLESIS 1) 
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STON BASKET. 
FIGHTER DESTINY NBA PRO 


DBF 2 @ konami 


_ @4 joueurs 
f= $ Memory Pak 
F Rumble Pak 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 





COURSE DE RALLYE 

V=RALLY 
2 @ Infogrames 
@ 2 joueurs 


Memory Pak 
~—z @ Rumble Pak 


Débouler a 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ¢a vous 
dit ? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally ! 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 
@ Capcom 


@ 1 joueur 
Rumble Pak 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but : vous sortir 
vivant de la situation. 


JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 


E @ Midway 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 





Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant ! 





FIFA 99 
E @E.A. Sport 
ya © J, joueurs 
Memory Pak 
— Rumble Pak 
Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 






@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d'action. 

Un must ! 

















MULTIJOUEUR \ eae Re 
AMON a | ia 





ACTION/jEU DE ROLES 
ZELDA OCARINA OF TIME 


© Nintendo 
@ 1 joueur 
Rumble Pak 


Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 
2. sa categorie. Dirigez Link 
x} __ dans une aventure en 
3D temps réel hors du 
temps. Magnifique ! 












Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 


FORMULE 1 
0 GP RACING SIMULATION 2 


- © Ubi Soft 
2 © 2 joueurs 
Rumble Pak 

Ram Pak 

Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe ! 


PLATES-FORMES 3D 













© Nintendo 
@1 joueur 
Rumble Pak 


Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
completement 
\ folles, prise en 
) main exception- 
nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
s’en inspire 
grandement et 
d dispose de 
5 graphismes plus 
fouillés. Grace aux 
»}) deux personnages 




























ACTION 3D 

JET FORCE GEMI 

EPS © Nintendo 
@ 1 joueurs 
Rumble pack 


Rare signe avec Jet Force Gemini 
lun des tous meilleurs jeux 
d’action 3D de l'année. Trois 
personnages sont proposés : un 
garcon, sa soeur et un chien robot.. 


ISSE 
80 SNOWBOARDING 


= @ Nintendo 
: @ 2 joueurs 
Rumble Pak 






Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 


ISS PRO 98 


Biz 





@ Konami 

@ 4, joueur 
Memory Pak 
Rumble Pak 






Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle ! 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 





aaj © Acclaim 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 


ise 






re 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révéle d'un 
intéret redoutable, Les niveaux 
sont immenses et d’une tres 
grande variétée. 

Deux titres indétronables ! 


‘eave consous, 100% JT, 102% FUR 


(ONS 


s, le personage 


12 numéros de CONSOLES + — ~~ 420! 
le jeu Legucy of ls, isk, 


ies déposees de Crys! 


‘sal 
= 


POUR Tol, SEULamENrs: 519" 
soit 250° d’economie | 


yo’ 


1s déposées, sont la pi 
, Soul Reaver, Raziel son 


Bulletin a retourner sous enveloppe non-affranchie a 
Consoles+ Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél.: 01 64 81 20 23 


(1 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519 F au lieu de 799 F soit 280 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Soul Reaver pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


Nom:... 

Prénom 

Adresse : 

Code postal: Liisi) 
Tél.: (facultatif) 


Q) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 


O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : Siena 
QS [ES (IRSA | Ped |e) | | | e “ , 


Date d’échéance: |_1_| LJ 
Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Soul Reaver au prix de 379 F. Offre réservée aux 
nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour |’étranger, nous consulter. 








GUNSHOOT 
HOUSE OF THE DEAD 2 


@ Sega 
@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration/Gun 


Directement adapteé du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un véritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont le 
but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les monstres 
succédent aux boss et le 
sang (vert !) coule a ) 
flots. 

A votre santé ! 














es 


f @ Infogrames 
H @ 2 joueurs 
VM 
=H Kit vibration 
Ready 2 Rumble est le premier jeu 
de boxe sur Dreamcast, mais c’est 
aussi le plus réussi toutes 
consoles confondues. 
=) La qualité des 

{ animations esta 
la hauteur des 
» graphismes, 
c'est-a-dire 
impecca- 
ble. Les 
boxeurs 
bougent de 
 facon ultra 
réaliste et se 
déplacent sur 
le ring de 






















- @ 2 joueurs 
es VM 
3 Kit Vibration 
Snow Surfers est la suite de 
Coolboarders, célébre jeu de 
glisse sur Playstation. Dreamcast 
oblige, les graphismes gagnent en 
finesse et en détails. Jamais le 
rendu de la poudreuse n’aura été 
aussi réaliste... on est a deux 
doigts de renifler I’écran ! 
Durant les courses, aussi variées 
que nombreuses, utilisez les 
bosses 
pour 
réaliser 
des figures 
spectacu- 
laires et 
augmenter 
vos points. 








gases eae 





*; Pere BUTTON 


CerDITIS 9 


manieére souple et fluide. Loin des 
simulations pures et dures, Ready 
2 Rumble dispose d’une prise en 
main rapide. Au moins, on 
s/amuse tout de suite. L’'ambiance 
est superbement reproduite et 
chaque boxeur est doté de coups 
spéciaux et d’attitudes 
particulieres. Une vingtaine de 
combattants sont proposes, 
hommes ou femmes. 


COURSE ARCADE 

SPEED DEVILS 

r - @ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration 
Aprés les courses de rallye et de 
Formule 1, voici les courses 
d’arcade. A travers les circuits 
dispersés aux quatre coins du 
monde, retrouvez des sensations 
de conduite incroyables. 


VIRTUA STRIKER 2 


@ Sega 
@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration 
Virtua Striker 2 est l’adaptation 
parfaite du jeu d’arcade. C'est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console : graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 


















ic By @ Sega 

| © 2 joueurs 
VM 
Kit Vibration 


Sega Rally 2 est la parfaite 
adaptation du jeu d’arcade sur 
Dreamcast. On en retrouve tous 
les points forts : maniabilité, 
réalisme, qualité des graphismes 
et plaisir de jouer. Différentes 
voitures sont pilotables et elles 
ont chacune leurs propres 
caracteéristiques : tenue de route, 
accélération et vitesse de pointe. 


ieee i 


ee 
pas tou- 
jours 
con- 
tralés ! 


RALLYE PLATES-FORMES 
SEGA RALLY SONIC ADVENTURE 









a @ Sega 
om) @1 joueur 
VM 
8 Kit Vibration 


La mascots de Sega arrive 
dans un nouveau jeu de plates- 
formes tout en 3D temps réel. 
Que de changement depuis 
l’époque de la Megadrive ! 
Effets spéciaux en temps reel, 
déformations, 

rotations, zoom... 

c’est a vous retourner 

la téte dans tous les 

sens. A suivre 

également, 

la formidable 

introduction 

en images 
de synthése. 
Fabuleux. 





MONACO GP RACING SIMULATION 2 


© Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 





Kit Vibration 
Adapté du jeu d’arcade du méme 
nom, Soulcalibur est incontesta- 
blement le meilleur jeu de baston 
3D toutes consoles confondues. 
Grace a la puissance de calcul 
de la Dreamcast, les animations 
sont aussi souples que rapides. 
Tout en haute-réolution, jamais 
jeu de baston n’aura été aussi 
détaillé. Incontourbale ! 


Le raz de marée Monaco GP 
Racing Simulation 2 touche aussi 
la Dreamcast. Cette simulation 
de Formule NY reprend tous les 








circuits du plus 
célébre cham- 
pionnat de course 
# au monde ainsi 
que toutes les 
écuries existantes. 
La qualité des 
WH graphismes 

yj démontre ce dont 
la Dreamcast est 
capable ; on en 
wy prend vraiment 
plein les yeux. 
Accompagnée de 
. bruitages réalistes, 
cette simulation 
est hyper 
+ impressionnante. 
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IMPORT 
i ri RUE DES MESSAGIRIES 75010 Paris 


1:014 770.2704 Ov 47.70:2744 
| WWW.SUNRISE-IMPORT.COM 


commande@sunrise-import.com 
VPC 


PLAYSTATION JAP ~ 


' BIO. HAZARD GUN SURVIVOR - 479 F * == 
CHAOS BREAK -479.F ¥: 
RESCUE SHOT BUBIBOO (gun shooting NAmco) - 479.F 
STRIDER 4 & 2-529 F 
WALKIRIE PROFILE - 549 F 
VAGRANT STORY - 549 F 
STREET FIGHTER EX 2 PLUS - 479 F 
PARASITE EVE 2-549 F 
CHRONOCROSS - 549 F $é 
LEGEND OF DRAGOON - 549 F ot 

DRAGON VALOR - 549 F ( 

-KOUDELKA - 549 F 





PLAYSTATION US ; 


FINAL FANTASY ANTHO! om -499 F 
MACROSS VF2 - 399 F 


SAGA FRONTIER 2 - on 
CHOCOBO DUNGEON 2 3399 
GRAN TURISMO 2 - ee 
RESIDENT EVIL 3 - 399 F 
THOUSAND ARMS - 399 F 


GRANDIA - 399 F 





SATURN 


FINAL FIGHT REVENGE - 449 F 

SAKURA WAR 2 - 349 F 

STREET FIGHTER ZERO 3 - 449 F 
SHINING FORCE 33349 F 

MAGIC KNIGHT RAYEARTH.en.US »499 F 
etc... 


NEO GEO CARTOUCHE : 
FATAL FURY 4 MARK OF THE WOLVES 
NEO-GEO CD: e ° 


the King Of Fighters99 








ARCADE S¥STEM 


Arcade System VEGA JUNIOR 
Jeux Jamma, MVS'et autres:. 


PCOM'- 2900 F 
commande 








-Nom , prenom,adresse : - Mode peloment : 
of -CB n° 
SNK VS CAPCOM Fi ’ ex 
i : + re is exp: . I. tel obligatoire Hi 
SONIC pocket- 26: =~ - Articles, Quantite , prix’: -mandat postal, chéque, al'ordre de sunrise = 


DARARMS (a. RPG) - 2695 > + frais de port : 35frs colissimo ,80frs chronopost 





j j DREAMCAST 
REFERENCES 22% 
’ NINTENDO 64) 





En un clin d’ceil, toutes les sorties des jeux 
pour les mois a venir. Trop pur ! 


¢ Caesar Palace 2 
© Crazy Taxi 


° Army Men: Air Attack 

e Battletanx Global Assault 
e Brasil V-Soccer 
eCanal+football ss 
© Colony Wars: Red Sun ___ 
© CoolBoarders 4 : 
eDIRT 

e Dune 2000 


e Alien Resurrection 

¢ Dance Dance Revolution 
houl Panic 

e Jackie Chan Stuntmaster 

e Medievil 2 

e Mort The Chicken 

e Moto Racer 3 

© Toca World Touring Car 

e Ultimate Fighting 

Championship 


Resident Evil Code 
Veronica 


eRoadster99_ 


e Slave Zero _ 


e Pao Pao Park 
¢ Ultimate Fighting 
Championship 


© Micromaniacs 

» Premier Manage 

e Railroad Tycoon2 

¢ Rally Championship —__ 

OO RE IW AER les 

e Resident Evil 3 : Nemesis _ 
eRollcage Stage2. 


e Saga Frontier 2 
e Shadow Madness _ 


e Sheep my 
¢ South Park Rally 


*Speedball2 
* Spiderman 

° Star Ocean 2 

e SuperBike 2000 
e Suzuki Alstare Racing __ 
¢ Team Buddies__ 





» Wicker 


© X-Mei 


Attention, ces dates sont susceptibles de varier en fonction des “impératifs de développement”, comme disent nos amis les éditeurs. Sacrés eux ! 


e Army Men : Sarges Heroes 
* Battletanx Global Assault_ 
e Blues Brothers 20 

© Castlevani 


* Excitebike 64 a 
e Motocross a 
e Perfect Dark 


ePokemonSnap 
« Razmokets : La chasse 


aux trésors a 
© South Park Shi 


© Spiderman as 
Starcraft 64 

















| ie 








————s Joyeuses Paques ! si G-Police 2 Weapon of Justice (PS), et Speed Devils 
: iy js Jaime vivre en avance sur le temps. Par exemple, (DC), je vous propose le premier tip pour la 

Vautre jour, je suis allé chez mon libraire et jelui Dolphin: “Amen, Djizous, faites qu’elle sorte pour 

al demande = “Avez-vous le prochain Consoles+ qui la prochaine rentrée. Cimer”. 

sort dans deux mots 2”..Eh bien, croyez-moi ou pas, Si vous faites tous ce tip avant de vous coucher, 








il ne Vavait pas’ I Jfétais grave véneére. vous devriez avoir une bonne surprise en 
Du coup, jiai décidé d'étre toujours.en avance sur septembre prochain. Sur ce, passez de bonnes 
les. qutres. Ainsi, en plus des tips qui tuent sur vacances d’été et rendez-vous aa tigers : 
Medal of Honor (PS), Demain ne meurt jamais (PS), millénaire 1 ‘oa ; 4 
Parasite Eve 2 (PS), Knock Out Kings. 2000 (PS), _ e ~ oe bientot so a ans, 
a ? ” cs , ~*~ bas — ~ 
- 7 we ae ie . Greoresr 5 





. ‘athe 


ae . i 4 ah. _ ae 








Crest ici que les mots 
S‘inscrivent, 


Tapez les lettres sur la 
machine a écrire. 





rE QGewnm wv 
Si c’est réussi, une lumiere 
verte confirme le code. 


“ey 


Wo sxomne @ro Cue Bro a 
cree Codes. 


Une fois a l'intérieur, activez 
les codes désirés. 


Inscrivez : MOSTMEDALS 


Inscrivez : BADCOPSHOW. 


Inscrivez : ICOSIDODEC 


Inscrivez : GOBLUE 


Allez ensuite dans le menu au- 
dessous de la machine a écrire : 
“Codes secrets”. 


Grdce a ces codes, vous 
pourrez vous balader dans les 
niveaux deja termines. 


Inscrivez : TRACERON 


Inscrivez : SPRECHEN 


Inscrivez : CAPTAINDYE 

Ce mode garde votre barre de vie 
de niveau en niveau et débloque les 
persos cachés du mode Multijoueur. 


ces codes fonctionnent, leur 
effet apparait apres validation du mot 
de passe. 


Little i-7-4eq ef ]e) ey 5 |[e},¢ 


“SURPRISE 
AJ! 


Love, 
Auntie 


ba 


Inscrivez : AJRULES 





The Procucer's Dad 
with General Eisenbower 


United Nations Conference 
San Francisco, 1956 


Inscrivez : DWIMOHTEAM 


les astuces qui suivent ne 
fonctionnent qu'en mode Multijoueur. 


Inscrivez : DENNISMODE 


Inscrivez : BEACHBALL 


Inscrivez : HERRZOMBIE 


Inscrivez : ROCKETMAN 


Inscrivez : PAYBACK 


Inscrivez : FINESTHOUR 
Inscrivez : HOODUP 
Inscrivez : SSPIELBERG 


k PLAYER 1 [PLAYER 2 
= - — = 


Inscrivez : WOOFWOOF 


Inscrivez : BIGFATMAN 


his 
Inscrivez : GUNTHER 


les astuces qui suivent sont 
relatives au mode 1 joueur. 


Inscrivez : RETTUNG 
Inscrivez : ZERSTOREN 
Inscrivez : BOOTSINKT 
Inscrivez : SENFGAS 


Inscrivez : SCHWERES 








ne bloquez plus! trichez ye 





Inscrivez : SICHERUNG 
Inscrivez : EINSICKERN 


Inscrivez : GESAMTHEIT 
Inscrivez : INVASION 


Inscrivez : BIGGRETA i A ) i 
Inscrivez : DASBOOT 


Inscrivez : 





Inscrivez : 


Inscrivez : TWOSIXTWO 


Inscrivez : MISSLEAGUE 


Inscrivez : VICTORYDAY 





Ft voila le résultat. A vous le 
“making of” du niveau ! : . — F rere 


(3615: 2.23 F/MIN) 








DEMAIN NE MEURT JAMAIS 
(PAL) 





| Retour fracassant sur PS de James 

| Bond. Ici, le gentleman séducteur 
s’en tire toujours a bon compte, 
mais pour combien de temps 
encore ? Il parait qu’il est sous les 
verrous pour détournement de 


mineure. On !'aurait surpris avec 
i Lara Jeunie... Voyez avec Toxic 
pour les details... 


SS crest ici qu’il faut effectuer 
les codes. 


{ Note : tous les codes qui suivent 
s’effectuent sur l’écran principal. 


POUR DEBLOQUER TOUTES 
LES MISSIONS 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
deux fois L1, Rond, deux fois L1. 


POUR VOIR TOUTES LES 
SEQUENCES CINEMATIQUES 
Deux fois Select, deux fois Rond, 
sept fois L1. 

Note : les astuces qui suivent 
s'effectuent durant la Pause 
pendant le jeu. 


A vous le choix du niveau ! 









Admirez le travail ! 


POUR ETRE INVINCIBLE 
Deux fois Select, deux fois Rond, 
Triangle, Select. 


POUR AVOIR TOUTES 

LES ARMES ET CINQUANTE 
MEDIKITS 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
deux fois L1, deux fois R1. 


~ Plus personne 
ne vous arrete ! 


50 Medikits, 
ga devrait aller, 
non? 











POUR AVOIR LE MODE 
“PASSE-MURAILLE” 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
quatre fois Triangle. 


POUR CONTROLER LA CAMERA 
Deux fois Select, deux fois Rond, 
deux fois R2. 

Ensuite appuyez sur R1 pour 
avancer, L1 pour reculer, L2 pour 
aller a gauche, R2 pour aller a 
droite, Triangle pour aller vers le 


POUR TOUT IMMOBILISER 
DANS LE NIVEAU 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
deux fois Select, deux fois 
Triangle. 


[Select MissionzQ QO 7 


POUR TERMINER LA MISSION 
EN COURS 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
Select, Rond. 





haut, la Croix pour aller vers le bas. 























reariem -2 


meastec 19 ' 
~~ Ce mode permet de grimper 

partout et de passer a travers | 

les textures du jeu, Ws \ 





“~~ Les objets suivent votre 
parcours, un code plutot fun! 


~ Mission accomplie, c’est cool 
la vie! 


POUR ENLEVER TOUTES 
LES SURFACES 

Deux fois Select, deux fois Rond, 
deux fois Select, deux fois Rond, 






ie nisige —a 
7 £ i ae 


Le résultat est plutot 
bizarre. 














ne bloquez plus ! trichez ! 


Xea ie}, 
REPLAY 


PLAYSTATION ) 





PARASITE EVE 2 (JAP) 


B01E0004 00000001 
80074888 03E7 800730C4 0001 
8007488A 03E7 EO05FD62 2001001E 
B01E0004 00000001 
800730C4 001F 
8007488C 03E7 E005FD62 4001001E 
8007488E 03E7 B01E0004 00000001 
800730C4 003E 
E005FD62 8001001E 
8007487C 423F B01E0004 00000001 
8007487E 000F 800730C4 005B 
E005FD62 1002001E 
B01E0004 00000001 
80074878 967F 80073004 0079 
8007487A 0098 E005FD62 2002001E 
BO1E0004 00000001 
800730C4 0097 
80114E76 03E7 EQ05FD62 4002001E 
80115690 03E7 B01E0004 00000001 
800730C4 00B5 
E005FD62 8002001E 
80115694 03E7 BO01E0004 00000001 
80114E74 03E7 80073004 00D3 
E005FD62 100C0002 
BO1E0004 00000001 
80115698 03E7 80073064 0079 
80114E78 03E7 EO05FD62 20000002 
BO1E0004 00000001 
800730C4 0097 
E005FD62 40000002 
B01E0004 00000001 
80073004 00B5 
(L2+Haut, Bas, Droite, E005FD62 800C0002 
ou Gauche) B01E0004 00000001 
EO05FD62 1001001E 800730C4 00D3 


toutes les nouveautés en premier ! 








Inscrivez : GARGOYLE. 


a 
i 
| 


Inscrivez : TIM_DUNCAN 


range 
il 


<ACUEPTER BSKEUR + | -CRANEER CABACTIESSTROL 


Inscrivez : 
MARLON_WAYANS 


Warars 
a 
SATEatM rows Lesa 

yaur tesa 

roms Tat he 
raussiict_0 = 
Wisse 1 ruse 
Hemant so Dsrommus 
wore me ign 3 
oo 

teoreus 17 


Inscrivez : MARC_ECKO 


l4 
Fi 
? ' 


EE 
ui 
Bae 


Ie 

oisisigizia 
ii | 
al 


Inscrivez : JERMAINE_DUPRI 


7 


r 


iF 


Inscrivez : ED. MAHONE 


PLAYSTATION 


G=POLICE 2 
WEAPONS OF JUSTICE (PAL) 


WFIGUBER LE SOW 
2 Manes 
~ POMEIGURER LA PARTIE 
REGIER EGAN 
HOT DE PASSE 


Dietheten - ah sleteemnel 


C’est dans les Options qu’il faut 
chercher l’écran des mots de passe. 


Le voici, tapez les codes 
magiques et appuyez sur End. 


oT DE PASSE 
A Voila le code qui permet l’acces a 
, tous les niveaux. 
Y 


) Pricideet (B) Sepgranes caractive Eater coractive - 
GONTINUER 


Mission 27 


Dans l'écran des mots de feo 
passe, inscrivez : PLINTH Ditticulté 
Appuyez sur Gauche Facile 
a l’écran de choix 
des missions. — 
8) Précédent 


_ MOT DE PASSE 


Inscrivez : UTOPIA 


C’est ainsi qu’il faut écrire le mot t 
magique. ) Prictdnt ©) Sapprines crue BD Acepte wt de poe 


_ BASE DE DONKEES 


A vous tous les 
secrets du jeu. Trop puuur ! 





( TIPS 


SITS 1813 Te sth 
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: 
a 
: 
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DREAMCAST 


SPEED DEVILS (PAL) 


Etes-vous prét a vous lancer 
dans la course démoniaque du 
moment ? Avec Speed Devils, 
ga déménage ! Virages a fond la 
Caisse, accidents tonitruants... 


Devenir un as de la route n’est pas 
une mince affaire. Heureusement, 
il y a quelques codes bien 
pratiques pour rouler sans 
consommer. Et grace a qui, hein ? 


5 de portgrat it 


achat supérieur a 1 


e serveur VPC 
qui fie gueule” 
ade lagueule 


ter la Course 
er 





DREAMCAST 


JZUX EUROPEENS 
WBS NEWS 
MARVEL VS CAPCOM 






























PLAYSTATION 








LES NEWS NBA zee ; 
SOULFIGHTER 
DISCWORLD NOIR 229% COOLBOARDERS (SNOW SURFER} 
SPACE DEBRIS g RED DOG 


STREET FIGHTER ALPHA 3 
RESIDENT EVIL 2 
SOULCALIBUR 


Pour toutes les nouveautés de janvier, 
nous téléphoner 


a NINTENDO 64 


JZUX EUROPEENS 
LBS NEWS 

DREAMSTORY 
DONE KONG 64 
EARTHWORM JIM 3D 
GAUNTLET LEGEND 
VIGILANTE 8 2° OFFENSE 
CYBER TIGER 

RIDGE RACER 64 


MUSIC 2000 

OFFICIAL FI RACING 99 
EHRGEIZ 

DIE HARD TRILOGIE 2 
EARTHWORM JIM 3D 
ROADSTER 99 

VIGILANTE 8 2° OFFENSE 
COOLBOARDERS 4 
OFFICIAL F1 RACING 99 
SHADOW MADNESS 
THRASHLER : SKATE & DESTROY 
JACKIE CHAN STUNTMASTER 
JIMMY WHITE’S 2 CUEBALL 
SPECIAL OPS 

FIGHTING FORCE 2 

















aw a wl 





www a wD 










MEDAL OF HONOR 2 RESIDENT EVIL 2 gag @ 
ACE COMBAT 3 2 =FGHTING FORGE? 6a 439 G 
ISS PRO EVOLUTION’ 99 2 @Rxg 429 @ 
BALDUR’S GATE POGHK2MION  TELEPHONER 


ARETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 
CONSOLES PRIX 


SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL [ae] 


a> COORDONNEES REGLEMENT 
) Nom: . [] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL; 
o 7. Prénom 
e /ah 
Sp adresse 


Town erconn 
02: 26:69 





et 


OtGe a a | 


{_] CARTE BANCAIRE 

Expire fin 

Ville [_] CONTRE REMBOURSEMENT( 

Code Postal cplus 01/2000 


1) ee ee - BT « To XC -Saat o  F 
FAX O04 93 20 97 O3 





Photos non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibles 
















Change? IX 

} Un PC pour pus da Di 
@sauvegardes compatible 

& Volan Ls ae 













G eee Deluze, 
2 oy | 






( D.Crisis FF8, ety.) 


| » 79,-TTC i 
Uiguid Bo ¢d 


COMPRIS 







Wi nena 






Ale 9VO2 
Console ac eiee: ilya 
| ome six mois ), la 


_ phantom chip passe tous 
vos CD sur tous. les 
modeles de ASX 
FF 99, te 


Conngeraz Ia 


PORT = 30 FF 
es [sant 
imeiaes PCa ke 


Slnstallation ultia-Simple 
© Compatible qvec les fonctions 


Cable RGB Audio=30FF 
FF 199,-TTC 
























yore ae <oiAnce 

nV Neate / ECL CTIC-Ve 

59 Rue henri Chome, 103 pee BELGIQUE 
NOM / PRENOM: 

_ ADRESSE: _ 


| GOMMANDE: NEXUS ane TOT 





Pack Vibreur: Boitier Vide DC: 
Cable RGB Audio DC: PS_ Hacker | 
_ PS Hacker:__ Cable RGB Audio PSX*_ 


Phantom Chip:___ Smart Joypad: ; 
PAIEMENT: Contre Rem po eis (+ 28 FF ):__ 
Carte de Crédit:___ Numéro:___ i 7 
Date / ae! ‘a 

| Toutes les marques citees appartiennent a leurs propriétaires c 








Egiason 





asoft 


Vincent 





~ Moyon 


Ce mois-ci, c’est Vincent Moyon, l’une des 
principales tétes pensantes de la société 
Mediasoft, située a4 Domont, tout pres 

de Saint-Denis, qui répond aux questions 
de Consoles+. Pas de langue de bois 

ni de paroles en lair, que du concret et un 
réalisme informatif de premier plan. 


Consoles? : Pouvez-vous vous 
présenter a nos lecteurs ? 
Vincent Moyon : Je suis le respon- 
sable commercial de la société 
Mediasoft. 


Consoles+ : Que pouvez-vous nous 
dire de la société Mediasoft ? 
Vincent Moyon : La société 
Mediasoft existe depuis 5 ans main- 
tenant. Toujours tournée vers le multi- 
meédia, la société a consacré une 
grande part de son activité a la vente 
des jeux vidéo et des consoles de 
derniére génération dans les grosses 
boutiques de Paris et de Province. 
Depuis peu, nous avons ajouté a 
notre catalogue la technologie DVD 
au travers de lecteurs et de films. 

Ce marché ne fonctionne encore 
qu’en fonction de la demande, comp- 
te tenu de |’apre concurrence dans 
ce domaine, que ce soit a notre 
niveau — celui des grossistes - ou a 
celui des magasins. 


Consoles+ : Disposez-vous de 
péripheriques pour les mordus 
d’objets rares ? 

Vincent Moyon : Nous proposons 
une grande variété de figurines direc- 
tement liées a l’univers des jeux vidéo, 
ainsi que de nombreux périphériques 
pour toutes les consoles, comme des 
volants ou des accessoires supplée- 


mentaires et originaux. La politique de 
Mediasoft et l'ensemble du matériel 
vendu dans notre société tend a com- 
bler les amateurs de jeux vidéo. 


Consoles+ ; Quels sont vos princi- 
paux arguments pour vous 
démarquer de vos concurrents 
directs ? 

Vincent Moyon : L'un des princi- 
paux arguments vis-a-vis de la 
concurrence directe reste un profes- 
sionnalisme exacerbé. I] est impor- 
tant de préciser que nous sommes 
particuliérement a I'ecoute des 
besoins de nos clients. Nous ne 
sommes pas la pour pousser a 
l'achat, mais bien pour personnaliser 
chaque commande. Nous traitons de 
la méme maniére tous les types de 
clients, et grosses et petites boutiques 
sont mis a la méme enseigne. 


Consoles+ ; Les employés de 
votre société sont-ils des pas- 
sionnés de jeux vidéo ? 

Vincent Moyon : Les employés de 
la société sont des professionnels 
passionnés, ce qui offre une grande 
qualité de service a nos clients. De 
plus, la constante recherche de pro- 
duits novateurs est un de nos chevaux 
de bataille et fait de Mediasoft une 
société trés a l'écoute des nouvelles 
technologies. 





Glan 








Consoles+ : Etes-vous joueur et 
quels sont vos types de jeu 
favoris ? 

Vincent Moyon : Je suis effective- 
ment joueur sur Playstation. II n'y a 
pas un type de jeu qui m’attire plus 
qu’un autre, je reste ouvert a la nou- 
veauté et a l'innovation technolo- 
gique. Les jeux progressent sur tous 
les plans et c’est un plaisir d'évoluer 
dans des univers de plus en plus réa- 
listes et créatifs. 


Consoles+ : Sans contact direct 
avec les clients des boutiques, 
comment vous tenez-vous au 
courant des tendances actuelles 
et des choix des joueurs ? 
Vincent Moyon : Nos clients, a 
savoir les plus importantes boutiques 
parisiennes, de province et méme des 
Dom-Tom, savent bien que ce sont 
les produits de Mediasoft eux-mémes 
qui reflétent la tendance actuelle. 
Notre trés grand choix de produits et 
nos conseils de qualité font que les 
clients ont toutes les possibilités de 
juger de la qualité d'un produit. Nos 
clients sont suffisamment bien éclai- 
rés et conseillés pour déterminer si un 
produit va étre une réussite commer- 
ciale. Par nos connaissances dans le 
domaine du jeu, nous créons nous- 
méme la tendance. 


Consoles+ : Quels est votre point 
de vue sur le piratage et quelles 
sont ses consequences directes 
sur votre société ? 

Vincent Moyon : Le piratage est 
un véritable fléau ! On ressent trés fort 
le poids du piratage sur l'ensemble 
des ventes de jeu. A titre d’exemple, 
le premier volet de la série Formula 
One se commandait par centaines 
d’unités alors que les commandes de 
la version 99 sont cing fois moindres. 
C’est a ce niveau que I’import inter- 
vient et porte un coup sérieux aux 
ventes des titres officielles dans notre 
pays. Le jeu import est copié et les 
ventes de I’officiel s'en ressentent tres 
largement. 


Consoles+ : Quels sont pour vous 
les titres forts de cette année 
2000 ? 

Vincent Moyon : Les jeux les plus 
attendus de ce début d’année sont 
principalement Gran Turismo 2 et 
Medal Of Honnor, deux titres trés forts 
pour la Playstation. 


Consoles : Quelle sont, selon 
vous, les principales innovations 
qui vont intervenir dans les 
futurs jeux vidéo ? 


Vincent Moyon : Les principaux 
progrés a venir se situent au niveau 
de la technique. Les jeux consoles 
vont devenir de plus en plus réalistes. 
Un univers virtuel sera bientot acces- 
sible pour n’importe quel type de 
joueur. Le jeu en réseau est égale- 
ment un incontournable pour les pro- 
chaines générations de consoles et 
de jeux, c’est un défi a I’échelle mon- 
diale et une porte ouverte a une plus 
grande convivialité. 


Consoles+ : Un favori dans la 
course des consoles de nouvelle 
génération ? 

Vincent Moyon : Je pense, pour 
ma part, que la Playstation 2 est en 
trés bonne position pour faire un véri- 
table carton ! Sony a eu l'intelligence 
de produire une console qui semble 
d'une part particuligrement puissante 
pour des jeux de grande qualité et qui 
d’autre part constitue un véritable 
outil multimédia qui permet de lire les 
DVD et d’accéder a Internet. Le plus 
de la Playstation 2 est la possibilité de 
jouer aux jeux Playstation sur cette 
nouvelle plate-forme. 


Consoles+ : Quelles sont pour 
vous les prochaines innovations 
majeures dans le domaine du 
hardware ? De I’architecture 
interne des consoles ? Quelle 
sera, selon vous, la politique de 
distribution des prochaines 
plates-formes ? 

Vincent Moyon : Les innovations 
marquantes des prochaines consoles 
vont, 4 coup sir, concerner un accés 
simplifié a Internet et a ses immenses 
possibilités. La réalité virtuelle sera a 
portée de main grace aux perfor- 
mances toujours plus impression- 
nantes des derniers processeurs gra- 
phiques. Les accessoires pour les 
consoles vont se développer a l'ima- 
ge du VMS de la Dreamcast de Sega, 
des mini-consoles portables qui 
apporteront des compléments a des 
jeux de plus en plus évolutifs. Des 
casques de réalité virtuelle “ala 
Matrix” seront sans doute bientot 
disponibles pour une immersion 
totale dans des univers divers et 
variés. Les prochaines consoles per- 
mettront une évasion totale et des 
vies paralléles riches en sensations. 
D’un point de vue commercial, on 
s’oriente vers la trés grande distribu- 
tion. Les producteurs des futures 
consoles vont vouloir vendre leur 
produit vedette dans les plus grands 
points de vente au détriment des 
petits revendeurs pour un plus grand 
profit. 








SOCIETE MEDIASOFT 
Z.1. du Sezac - 5, rue Descartes - 95334, Domont cdex 


Import. 


AN ( 
TER, 


240A, Rue dAhwy 
21000 Dijons 


COs) 0) SOs) Si 


gue contre 16FE en cheque !!! 


“FINAL FANTASY Mil” Original So At 
ienpeneh Attempt Prodhacodley ks fine, TAAL 


FINAL FANTASY Vii 
RUGIR ATES IO 


Shenmue: 99 ff 
Dino Crisis: 99 ff 
House of dead 2: 99 ff 
(Gran turismo: 99 ff 
Soul Edge: 99 ff 
Soulcalibur: 99 ff 
Silent Hill: 99 ff 

Et tout le reste ! CD musiques de Zelda 
Autres GD Final: 
FF6 vol 143199 FE 
FF6 Grand final 299 FF 
FF7 best : 99 FF. 
FF7 box 4 cd : 399 FF 
FFS single - 99 FF 


CD KOF: 
KOF 95 . 99 FF. 
KOF 96 : 99 FF. 
KOF 97 : 199 FF 
KOF 98 : 99 FF 


2 CD Parasite Eve 


Jouets Lara : 
Loratrequin : 99 FF. 
Lara+Yeti : 99 FF. 
Grande Lara: 249 FE 
Monire Lora ; 99 FF. 
Posters: 39 FE. 
Silhouette 1m60 ; 149 FF. 


et tous les autres ! 





CD musiques RE 2 i 
Vous recherchez un produit en particulier ? Nous le chercherons pour vous au Japon ! 


Pour toute commande, recopiez sur papier libre le bon de commande ci-dessous et envoyez 
le a: JAPAN CENTER - 24A, Rue d’Ahuy - 21000 Dijon 

Produit oy Tals i 
Total Général+35FF de frais de port____ 
(pour tout achat supérieur @ 1OOOFF. port gratuit) 
Nom é = N° de Tél. (obligatoire) __ 
Adresse compléte Signature 
N’oubliez pas de joindre le reglement par chéque ou mandat 4 la commande 

livraison sous 2 a 4 jours, sauf rupture de stock, photos non contractuelles, 



















FREE SHOP 





















STEMA SARL 
255 Bis Chemin de Fontisson 


84470 Chateauneuf de Gadagne 
RC: 423 739 424 00012 













FREE SHOP = FREE 
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ncore une autre carte- 
E ) mémoire Dreamcast. De 
couleur blanche, cette 


Action Repla 
CDX 3.3 a 


epuis la derniére génération 
de Playstation, la série 
9000, Sony a décidé 
de supprimer le port paralléle de 
ses consoles, rendant ainsi |'utilisa- 
tion de cartouches Action 
Replay traditionnelles 
impossible. Mais heu- ¢ 
reusement, Datel a 
toujours de bonnes 
idées. Voici donc la dernié- 
re géneération d’Action Replay, 
qui fonctionne sur CD. L'utilisation est 
trés simple : branchez la carte-mémoire Datel (fournie) spé- 
ciale, insérez le CD de |’Action Replay dans la console, et 
c’est parti ! Le menu classique apparait a l’écran, et vous 
pouvez alors entrer tous les codes que vous voulez avant de charger un jeu. 
Les fonctions habituelles sont présentes, et vous pourrez entrer de nouveaux 
codes, explorer les CD, etc. Enfin, |'Action Replay CDX est fourni avec un cable 
qui se branche du port Link de Playstation a un port série du PC. 

Une fois la connexion établie, lancez le programme de recherche sur votre PC 
(fourni sur le CD) pour trouver des codes vous-mémes. 

Vous pouvez aussi archiver en quelques secondes tous vos codes sur le PC, 

et ainsi conserver une base de données de codes de triche impressionnante. 
Les mises a jour de cet Action Replay CDX se font par le Net 

(sur le site de Datel, www.codejunkies.com), ou bien par CD bientét disponibles 
dans le commerce. Seul petit défaut de cet accessoire : le programme de 
recherche sur PC offre peu de possibilités (on ne peut que faire la recherche de 
valeurs connues). L'Action Replay CDX 3.3 est donc un produit qui a de quoi 
ravir le grand public. En revanche, les puristes risquent d’étre dégus par son 
manque de puissance. Environ 350 francs. 


Carte-memoire 


Dreamcast / Performance 


Playstation / Datel 



















carte est méme équipée d’un capot 
protégeant les connexions. Sa taille 
est identique aux VM officielles, c’est-a- 
dire 1 meg. Enfin, l'absence d’écran a 
permis a Performance d’écraser les prix. 
En effet, il ne vaut que 100 francs. Une 
bonne nouvelle pour tous ceux qui recher- 
chent une carte mémoire pas chére. Derniére 
petite touche sympa : dans la boite, il ya méme 
le numéro de téléphone d'une hot-line, histoire 
d’assurer un bon service aprés-vente. 


Nexus 4 meg 





Dreamcast /Nexus 


e prix exorbitant des VM fait bouger 
le petit monde des fabricants d’ac- 
cessoires. Les premiers a faire des 
clones de cartes-mémoires Dreamcast sont 
Nexus. La particularité de la Nexus 4 meg est 
une capacité quatre fois supérieure a celle 
d'une officielle. De plus, cet espace n'est 
pas compressé, ce qui garantit une péren- 
nité des sauvegardes. Gia le teste depuis 
plus d’un mois, et ses sauvegardes de 
Shenmue et de SoulCalibur sont toujours 
vivantes... Un petit bouton sur le cété per- 
met de changer de page. Le petit revers de 
meédaille est l'absence d’écran. On ne peut 
donc pas télécharger des jeux dessus. 
Lautre avantage du Nexus est la possibilité 
d’archiver ses sauvegardes sur PC, grace a 
un cable en option. Malheureusement, nous 
n’avions pas pu mettre la main sur ce cable pour le 
tester. Réponse le mois prochain. Prix du VM : environ 250 francs. 


Pas cher L 3 


Gamme Platinum pour PS 











Air Combat Heart of Darkness Ridge Racer Revolution 

Colin Mc Rae Rally Hercules Soul Blade 

Command and International Track and Soviet Strike 

Conquer Field Street Fighter EX plus 

Command and Jurassic Park II Lost alpha 

Conquer Alerte Rouge World Tekken 3 

Cool Boarders 2 Medievil Tekken 2 

Crash Bandicoot 2 Mickey's Wild Tekken 

Croc : Adventure . Tenchu : Stealth 

Die Hard Trilogy Micromachines V3 Remrcins 

Fifa : en route pour la Moto Racer Time Crisis 

Coupe du Monde 98 Oddworld, I’Odyssée : 

Final Fantasy VII d'Abe jloca Touring Catz 

Formula One 97 Porsche Challenge Tomb Raider 

G-Police Rayman Tomb Raider 2 

Gran Turismo Resident Evil 2 V-Rally 

Grand Theft Auto Ridge Racer WipEout 2097 

) e 
Player’s Choice pour N64 

1080° Snowboarding Lylat Wars 
Banjo Kazooie Mario Kart 64 
Bomberman 64 Star Wars Shadow 
Diddy Kong Racing of the Empire 
F1 World Grand Prix Wave Race 
Goldeneye Yoshi's Story 
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EUROTECK DIFFUSION 


15, rue Palissot* Tél : 03 83 17 02 54 
54000 NANCY Fax : 03 83 17 02 56 
E-mail : disintegra@worldnet.fr 


Import direct sur toutes les consoles 
de jeux vidéo, accessoires, 
figurines, DVD... 


Particuliers : Envoi en 24h dans 
toute la France 
Port gratuit 
Contactez-nous au 
03 83 32 24 50 


Revendeurs ; Nous travaillons déja avec 


plus de 200 magasins 


en France et en Europe, 


Contactez-nous au 


03 83 1702 54 
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Cd ae SF 


re \ e mois dernier, les scientifiques ont 
1 )découvert qu’il suffisait de se faire 

’ taper dessus trés fort dans le triangle 
des Bermudas pour devenir invisible. Toujours 
ala pointe de Vactualité, la rédaction s’est mi 
en téte de trouver un volontaire pour verifier 
ces théories... Kagotani san, notre 
correspondant au Japon, en visite amicale — 
comme chaque année dans les locaux de 
Consoles+, était loin de se douter de la 
douloureuse experience qu’il allait subir. 




















Nom d'une tongue 
| laquée ! Prends ¢a 
dans les dents ! 


_ Ba : 
Moche mochi ! 
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F dee ui icefess ANS |16.. Sth 

| | Voila pour toi, méchant ! 
LP — : Te Rappelle-toi |’été 1976 en Dordogne ! 
Mais... Nom d’un saké cuit j - = one 


Li oe 

























Salut ! il parait que jp 
tu as besoin d’un 
coup de main, Coco ? 






a 


De) Pardon > | 

















Ah bon, Macintosh 2 
Tiens, voila un Pomme-Q 
bien mérité ! 


Mais... Attends ! 
Je suis équipé Mac!!! 































Reléve-lui la téte, 
Je vais lui faire avaler 
cet écran 14 pouces 
en souvenir 
de ma poupée 
qu‘il a scalpée ! 









=e 
| C’est bon les filles, | 
je lui sers la gorge, | 
allez-y ! 


Comment trouves-tu mon 
casque, hein ? Il brille, 
non 2 Et ila quel goat ? 














Nom d’un Tamagotchi ! 
Ma main!!! Mais que 
Se passe-t-il ? 











Trop pas ! J’ai juste croisé un type de 
informatique... J’suis tombé sur un 





Ah ! Je vois que toi aussi 
tu as discuté avec Switch ? 
Comment va-t-il 2 
























Trop pas ! Juste un 
probléme de 
configuration entre un PC 
et un Mac... 


Yo! 

Les Mac c’est pas fait 
pour les joueurs ! Moi, 
avec mon PC Celeron 433 
overclocké a 520 MHz et 
ma TNT 2 je déchire tout ! 





Mon estomac !!! i! 
Arglll ! 
















Allez ! Viens ! Tu verras, 
c’est trop chouette 
d’étre invisible ! 


Tas raison ! A nous 
les sushis au 
chocolat ! Yipee ! 



























COURRIER ) 


yé “HE” Le5 
TonDEU5ES, 

c’€5T VRAIMENT 
AU Poll 172 


og0Qg 


ous Vaurez 
V certainement 
remarqué si vous 


avez un chat ala maison, 
les touffes de poils qui 
trainent partout deviennent 
rapidement gonflantes. 
A la maison, je ntatipas 
de chat, mats j’ai pire : 
un Trolly 11,90 m, 105 kilos 
dont 75 de poils. Alors, 
quand l’animal se gratte 
derriére Voreille avec la patte 
arriére, ce ne sont pas des 
touffes de poils que je 
retrouve sur le sol, mais des 
meules entiéres / Pour 
remédier a ce douloureux 
probleme, une seule solution : 
la tondeuse. 
si Vopération réussit, vous 
étes tranquille pendant 
cing mois. Si ¢a foire, par 
contre, c’est aussi cing mois 
de tranquillité, mais a 
Uhépital. Un Trolly tondu 
en vaut deux ! 

Bomboy le raseur 





OUAi..- A Folbees 
JE LE TUE. ETee. 
ET APRES J’HE 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le grand vainqueur de ce numéro s’appelle Emmanuel Marchini 

et il habite Grenoble. Il m’a envoyé son dessin par e-mail 
(emmanuel.marchini@wanadoo. fr). 

Avant d’ouvrir son fichier sur mon ordinateur, je me suis dit : “Encore 
un Italien qui m’envoie une photo de joueur de foot en train de manger 
des pates”. Erreur ! Ce que j’ai vu, et ce que vous voyez aussi, est 

un montage numérique super bien fait. Il y a de tout : détourage des 
personnages, calques de transparence, effets spéciaux sur certaines 
polices de caractére... Y a pas a chier, Emmanuel a bien mérité 

son abonnement gratos a Consoles+ ! 






GUEULE DE RAK 


APA Dominique (fredoe 
@wanadoo. fr) m’envoie 
un coup de gueule. Voici 

ce qu’il me dit : “Salut a tous. 

Je posséde une Dreamcast (ou 
devrais-je peut-étre dire 
Dreamcast) depuis le 14 octobre 
(achetée dans l'aprés-midi, je 
voulais attendre un peu et ne pas 
me précipiter). Premiére 
constatation, des l'ouverture de la 
boite, le cable peritel est plus que 
léger : Sega vante les capacités AC3 
de sa console et une premiere 
désillusion apparait. Le sublime 
cordon fourni, ne posséde ni prise 
cinch, ni déviation audio. Le 
branchement sur une chaine hi-fi 
s‘avere par conséquent difficile, 
mais bon, avec un peu de temps, 
un fer a souder et un pere 
connaissant un peu l’électronique, 
on s‘en sort et on peut arriver a 
extraire le son pour l’envoyer sur 
une chaine. Le lendemain, je décide 
de tester les capacités Internet de 
la console. Seconde désillusion, 

le réseau est saturé, et la 
communication avec le serveur 
impossible. Je ris en voyant la 
campagne de Sega “jusqu’a 6 
milliards de joueurs”. Le réseau 
est déja saturé, alors que seules 
150 000 consoles ont été vendues. 
me faut attendre une petite 
semaine pour que le serveur accepte 
d'enregistrer mon adhésion. Et (a, 
re-déception : le navigateur s’avere 
étre une aberration ergonomique, a 
lq limite de l'inutilisable. Vive mon 
PC pour Internet ! D'autant que le 
clavier vendu séparement est tres 
cher comparé a ceux pour PC. Sans 
parler du serveur de jeux, 
Dreamarena, qui n‘ouvrira pas 
avant l'année prochaine... 
Remarquez, ce n’est pas génant, 
puisque cette option si novatrice 
n'est pas accessible / Les jeux 
s‘averent pour ‘instant d’une 
platitude inégalée sur une console. 
Sega annonce 40 jeux pour Noél. 
Non, en fait, ily en a trois : baston, 
voitures, sport. Ou sont passés les 
RPG, les Doom-like, les jeux 
d'action/aventure, de strategie 
ainsi que toutes les fantastiques 
conversions depuis le PC ? Nous 
attendons toujours, Cet aprés-midi 
encore, faisant un tour dans un 
magasin de jeux vidéo, j‘apprends 
le report aux calendes grecques de 
Baldur's Gate, Max Payne, Code 
Veronica et d’autres. Ces reports 








incessants lassent, de méme que 

la politique de marginalisation des 
éditeurs envers l'Europe : le Japon 
est toujours servi le premier, suivi 
par les USA, et, enfin, arrive 
l'Europe... At ”. 


Eh bien, je vois que tu es 

un peu remonteé contre 

Sega. C’est vrai que la 
connectique de la Dreamcast 
n'est pas excellente et, 
qu’effectivement, des sorties 
cinch pour brancher sur une 
chaine hifi ou un ampli 
compatible AC3 auraient été les 
bienvenues. Méme remarque 
pour la navigation Internet qui se 
révéle trés pénible si l'on ne 
dispose pas d’un clavier. 
Envoyer des e-mails devient 
énervant dés que le message 
dépasse plus d’une centaine de 
caracteres. Entrer les lettres une 
par une a l'aide de la manette 
reléve du challenge plus qu’autre 
chose. Pour preuve, les courriers 
électroniques que je regois des 
lecteurs connectés avec leur 
Dreamcast ne dépassent jamais 
plus de deux ou trois lignes. 
Etonnant, non ? Je trouve, 
comme toi que Sega exagére : 
nous faire attendre jusqu’au 
printemps pour profiter des jeux 
en ligne, ce n’est vraiment pas 
cool ! Par contre, la oti je ne suis 
pas d’accord avec toi, c’est au 
sujet des jeux Sega. Méme si les 
catégories représentées ne sont 
pas nombreuses, la qualité des 
titres est plut6t bonne. La 
Dreamcast est trés orientée 
arcade. Il est donc normal que 
les premiers jeux proposés en 
soient issus : Sega Rally 2, Virtua 
Striker 2, Crazy Taxi, Soul 
Calibur... Les prochains jeux a 
venir seront issus d’éditeurs 
tiers. On aura donc des jeux 
d’aventure, comme il en existe 
au Japon, ou des jeux d’action 
8D, comme MDK 2, par exemple. 
En ce qui concerne les différents 
marchés, tu as raison, |’Europe 
arrive toujours en derniére 
position ! Pas cool, vraiment pas 
cool. 


Y A D’LA MEUF ! 


Nathalie, une belle fille 

de 18 ans, lis Consoles+. 

Chouette ! Voici ce qu’elle 
me demande : “J’écris pour te poser 
quelques questions vitales pour ma 
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92514, BOULOGNE CEDEX 

OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


survie. Mais d’abord, une petite 
constatation : dans le numéro 94 
du mois de novembre 99, est paru 
un article sur Climax Landers sur 
Dreamcast. Il me semble que le 
héros ressemble étrangement a 
celui de Final Fantasy Vil et a celui 
de Zelda. Est-ce normal ? Cette 
hybridation ne serait-elle pas 
destinée a attirer les joueurs 
s‘identifiant déja aux personnages 
de Final Fantasy Vil et de Zelda? 
Ensuite, la Playstation 2 est prévue 
pour mars 2000 au Japon, mais a 
quand la sortie en France ? Enfin, 
serait-il possible d’avoir des 
précisions sur le jeu Dark Cloud 
sur Playstation 2 ? En attendant 
la réponse (car j’espére bien que 
ma lettre paraitra), je vous envoie 
un peu de soleil d’Afrique ow je suis 
actuellement en vacances”. 


Salut ma grande... Alors, 

comme ga... tu es 

majeure ? Viens faire un 
tour a la rédaction, je suis certain 
que tu y trouveras plein de 
copains. On se calme ! Le héros 
de Climax Landers ressemble 
effectivement un peu a Link ainsi 
qu’a l'un des personnages de 
FF Vil, Mais tu sais, en matiére 
de personnages, les Japonais 
ne sont pas trés inventifs, il faut 
bien le reconnaitre. II suffit 
d’ouvrir un manga pour se 
rendre compte qu’ils ont tous 
la méme téte et, surtout, les 
mémes attitudes d’un manga 
al’autre. Il en est de méme 
pour les jeux vidéo et tout 
spécialement pour les jeux 
de rdles en tongs. Il n’est donc 
pas surprenant de trouver des 
similitudes entre les différents 
personnages. Je ne pense pas 
que cela soit destiné a attirer 
de nouveaux joueurs. La 
Playstation 2 est toujours prévue 
pour le mois de mars au Japon. 
En France, il te faudra patienter 
jusqu’a l’automne pour profiter 
de cette nouvelle console. 
Patiente tu dois te montrer ! Il est 
en effet beaucoup trop tét pour 
te donner de nouveaux 
renseignements sur Dark Cloud. 
Tout ce que je peux te dire, c’est 








UN BIEN BEAU MONTAGE 
NUMERIQUE (TA MERE). 





AHMED MOHAMMED ISMAEL, CHANTURGE (63). 


CHARLES DAPOGNY, REIMS (51). 





AHL PRESENTATEUR DE CANAL 
AHL. TU LE CROIS, GA ? 


UN POSTER DU PANDA, C’EST 
FORCEMENT UN MAXI POSTER! 





BAPTISTE PAGANI, VELIZY (78). 


Banjo-Teoie 
Débarque! 


LES DENTS DE TA MERE. 


T’AS RAISON, LES VIEILLES ON 
LES FICHE AU CHARBON ! 


*Y A JAMAIS DE PROBLEME. 
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JEROME CARION, CHAISPATRODOU, 
PAS LOIN DE PERPETTE-LES-OIES, 


NICOLAS ANGLADE, 







CHARBONNIERES-LES-VIEILLES (63). 


BASTIEN LOYER, PESSAC SAIGE (33). 
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En cette période un peu frisquette, 
recevoir un dessin comme celui de Benoit 
Geérald fait chaud au cceur. Ce petit gars 
de Limoges ne manque pas d’humour, et 
il a surtout pas mal de talent. Il est gore 
comme on aime, et n'a pas son pareill pour 
dessiner les filles (comme on aime aussi 
d'ailleurs, surtout Niiico). Et puis, se fiche 
de la gue... heu, se payer la téte de 


Familles de France, c’est plutét amusant. Pour la peine, Benoit recevra 
le prochain numéro de Consoles+ dédicacé par toute l'équipe. 


que ce jeu, tres proche 
graphiquement de Zelda sur 
Nintendo 64, est prévu dans le 
courant de |’an 2000, sans 
aucune date précise de sortie. II 
s’agit d’un jeu d’aventure tout en 
3D dans lequel tu dirigeras un 
Personnage a travers un univers 
immense. La vue a la troisieme 
personne est trés agréable, 
grace a une utilisation parfaite 
des caméras. Hé, Nathalie ! Tu 
nous envoies tes photos de 
vacances ? 


BRAS CASSE 


{ Fabrice, un lecteur de Lyon 
q est droitier et joue au 

football du pied droit. 
Cependant, durant un match 
acharné, Fabrice s’est fracassé le 
poignet droit. Il faut dire qu’il est 
un peu gauche. Du coup (mais pas 
de pied), illest obligé d’écrire de la 
main gauche et de faire plein de 
fautes d’orthographe. C’est pas le 
pied, mais c’est pas grave. Voici ce 
qu'il m’écrit : “Etant possesseur 
d’une Dreamcast, je me pose la 
question de savoir si Electronic Arts 
et Namco (mis a part SoulCalibur) 
vont éditer des titres sur cette 
superbe machine. Quand sortira le 
superbe Virtua Striker 2 en version 
officielle ? 


Salut capitaine Fracasse 

(la main droite). 

Electronic Arts ne 
développera jamais de jeux sur 
Dreamcast. La société 
américaine l’a annoncé 
officiellement avant méme la 
sortie de la console aux Etats- 
Unis. C’est étonnant, je sais, 





mais c’est la vie. Namco, au vu 
du succés phénoménal de 
SoulCalibur sur Dreamcast, 
devrait continuer a développer 
pour cette console. Par contre, 
je n’ai pour l’instant aucune 
information a ce sujet. Wait and 
see. Virtua Striker 2 devrait sortir 
en version officielle dans les 
semaines qui arrivent, c’est-a- 
dire au début du mois de février. 


Y COMME 
YVETTE 


APAy Un lecteur, ou une lectrice, 
qui signe son courrier d’un 
mystérieux “Y” me pose les 

questions suivantes : “1/ ¥ aura-t-il 
un Final Fantasy sur Dreamcast ? 
2/A quand un bon RPG sur 
Dreamcast a part Climax Landers ? 
3/ La Dreamcast est-elle une bonne 
console 2”, 


Salut Yolande. 1/ A priori, 

il ne devrait pas y avoir 

de Final Fantasy sur 
Dreamcast. Square n’a jamais 
développé de jeu d’aventure sur 
une console Sega et semble 
vouloir rester fidéle a la 
Playstation. Maintenant, le 
nombre important de ventes de 
Dreamcast a travers le monde 
pourrait faire changer davis 
Square... 2/ En ce moment, ily a 
beaucoup de RPG qui arrivent 
sur Dreamcast. 
Malheureusement, ils sont tous 
en japonais. II va donc falloir 
attendre une version américaine, 
puis une version officielle Pal 
avant d’en profiter en France. 
Autant te dire que ce n’est pas 








JEROME BIREMBAUT, SAINT-AMANT-LES-EAUX (59). 


Dreamcast 
QUAND TUROK TOMBE SUR 
RAIDER, PANDA EST FORCEMENT. 
LA POUR MATER ! 


FF Vill SUR DREAMCAST ? 
POURQUO! PAS LARUSSO EN DUO 
AVEC ROBERT SMITH ? 


MAXIME TRANCHANT, ANGERS (49). 
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QUAND MAXIME A DU TRANCHANT, 
IL DECOUPE DES ILLUSTRATIONS 
ET LES COLLE SUR UNE FEUILLE. 


N'OUBLIEZ PAS 


 D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, pour qu'elle soit 
publiée dans le magazine, avec vos ceuvres. ll arrive que certains 
lecteurs ressemblent a des images de synthése réalisées avec un TO 7. 
Quiils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur sceur 
(nue). Autre chose : on ne peut pas publier les dessins trop grands, 
passque c’est trop chanmaille pour les scanner ! 

¢ Que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC ou 
Macintosh ou par e-mail. Attention, l'adresse a changé : 
nicolas.gavet@emapfrance. com 

Seuls les formats JPEG, TIFF ou PICT sont publiables. Les vainqueurs 
seront récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 
Que Nilico (un ami des SR) s'occupe de me passer les questions que 
vous me posez par e-mail. J'y répondrai de la méme maniére qu’au 
courrier traditionnel. 

* Que si vous désirez que je cite vos e-mails ou vos sites Web 

dans le courrier, ‘y a pas de probleme. Adressez vos coordonnées 

par e-mail a Nilico. 


LOLO FERRARI CROFT! IL EST 
GONFLE LUI! 





NICOLAS VERDON, TOURS (37). 


CYRIL DELHOUME, SUPERPAPRAI, 


PAS LOIN D’AGOTE. 
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gagné car pour |’instant je ne 
vois pas de RPG dans les 
plannings des éditeurs. Baldur’s 
Gate, l'un des meilleurs RPG sur 
PC, devrait sortir sur Dreamcast 
dans le milieu de l'année, au 
mieux au printemps prochain. 
3/ Qui, on peut le dire, la 
Dreamcast est une excellente 
console. Graphiquement, elle se 
défend trés bien et propose la 
plupart du temps des jeux qui en 
mettent plein les yeux ! Il n’'ya 
qu’a voir SoulCalibur pour s'en 
rendre compte. Reste 
maintenant a savoir si les 
nouveaux jeux vont étre 
nombreux, passé les fétes de 
Noél. Grosses bises, Yasmina. 


TROP 
D’LA BALLE ! 


Un lecteur, amoureux de 
Marine Noél, m’envoie 
beaucoup trop de questions 


pour étre un garcon honnéte. 
Marine, prends garde a toi ! Voici 
ce que ce petit coquin m’écrit : 

““/ Pour commencer, j’aimerais 
connaitre les notes de jeux 
suivants : Klonoa, l’Odyssée d’Abe, 
Ghost in the Shell et Tomb Raider 2. 
2/ Pourrais-tu, également, me 
donner les numéros des Consoles+ 
dans lesquels ces tests ont eté 
publiés ? 3/Quel est ton vrai nom et 
ta veritable taille ? 4/ Pourquoi ne 
pas sortir des hors-séries “Spécial 
Tips” plutét que de nous imposer le 
Minitel 2? 5/ Quelle est la date de 
sortie de Gran Turismo 2 en France ? 
6/ L’utilisation d’Internet avec la 
Dreamcast est-elle payante ou 
gratuite ? Sinon, combien faut-il 
payer 2” 


Salut Roméo. Alors, 
comme ga, tu es 
amoureux de la belle 


Marine (t’as pas une photo ?). 
4/ A cause de toi, je vais devoir 
fouiller dans les archives ! 
Klonoa a été testé dans le 
numéro 77, page 104, et a été 
noté 92 %. L’Odyssée d’Abe 
(n° 69, p. 114) a été noté 96 % 
(?hallucine !). Ghost in the Shell, 








testé en version import japonaise 
(n° 68, p. 142) a été noté 88 %. 
Enfin, Tomb Raider 2 (n° 71, 

p. 94) a été noté 95 %. Ne me 
demande plus jamais de telles 
recherches, ga m’a pris la 
journée entiére et AHL était 
furieux. 3/ Mon nom est Boy, 
Bomboy. Peu importe ma taille. 
L’important, c’est que les pieds 
touchent bien le sol. 

4/ Consoles+ publie chaque 
mois une fournée de tips et, 
pratiquement une fois par an, 
vous propose une encyclopédie 
des tips, offert avec Consoles+. 
Ce qui revient pratiquement au 
méme qu'un hors-série. 5/ Gran 
Turismo 2 devrait étre disponible 
al’heure oi tu lis ces lignes... 
ou alors, dans pas longtemps, 
genre une semaine. 

6/ L'utilisation d’Internet avec 
la Dreamcast n’est pas gratuite 
puisque tu paies le prix des 
communications entre ta 
console et le centre serveur 
proche de chez toi. 


SALETE DE PAL 


Jean-Francois Sallettes a 

un probleme : “J'ai acheté 

le jeu Star Wars Racer (Pal) 
et j’ai voulu utiliser les tips publiés 
dans le numéro de septembre 99, 
page 159. J’ai fait les manipulations 
pour avoir toutes les triches : je 
mets le jeu en Pause et je presse 
Haut, Gauche, Bas, Droite. Le code 
qui apparait a l’écran est le 
suivant : VERSION : Vis APR99. 1642. 
Or voici mon probleme ! En effet, la 
photo publiée dans le numéro de 
septembre de Consoles+ indique le 
code VERSION : Vo7 APR99. 1533. Que 
dois-je en déduire ? Que j’ai acheté 
une version autre que francaise ? 
Pourtant, j’ai acheté ce jeu en 
version Pal, donc européenne”. 


Salut Félix. Rassure-toi, 
tu n’as pas acheté de jeu 
pirate ni un jeu étranger. 


Al'instar du PC, il existe 
différentes versions qui circulent 
pour un méme jeu. Si l’on en 
juge la photo publiée dans 
Consoles+, notre version de Star 


Wars Racer était celle du 7 avril. 
La tienne serait une version du 
15 avril... Tu as, tout 
simplement, acheté une version 
plus récente de Star Wars Racer 
que la notre. 


BORDEL 
DE BORDEL ! 


il m’arrive de temps en 
temps, malheureusement, 
de recevoir des lettres 


nulles, bourrées de fautes 
d’orthographe et, bien 
évidemment, anonymes. Pour vous 
montrer jusqu’a quel point certains 
peuvent se vautrer dans la bétise 
et la vulgarité, voici la lettre d’un 
certain Batman (tout du moins, 

il signe d’une chauve-souris). 

Voici ce que ce grossier personnage 
m’écrit (je publie [a lettre telle 
quelle): “Bordel de bordel ! C’est 
la troisiéme fois que je vous écris 
et je n’é jamais été publié. Alors 
cette fois, soit vous me répondez a 
mes sept questions toutes simples, 
soit je fai sauter votre immeuble. 
Non mais. 1/ Est ce que Star 

Ocean 2, Lunar Silver Star Story, 
Final Fantasy Tactics, Final 
Fantasy Anthology et Legend of 
Dragoon sont prévus en version 
officielle ?2/ Pourquoi avez-vous 
mis 90 a Alundra et 94 a Wild 
Arms alors que ce sont des me... ? 
A cause de vous, je me suis fait 
arnaqué de 800 balles. 3/ Quels 
sont selon vous les 10 meilleurs RPG 
en version officielle, a part Zelda 
qui est nul. 4/J’ai Final Fantasy VII 
et Final Fantasy Vill et je trouve 
que le Vil est meilleur que le Vill. 
Est ce que j’é des problems 
pscychologiques ? 5/ Quels sont les 
jeux favoris de chacun de vos 
testeurs ? 6/ Dans quel égout avez- 
vous trouve le Panda ?7/Je trouve 
que Nintendo c’est de la m... Quen 
dit-tu 2”, 


Bon, dois-je te répondre 
ou te laisser la ou tu es, 
jusqu’au cou ? 1/ Non, 


pour I’instant, aucun de ces jeux 
n’est prévu en version officielle. 
2/ Si nous avons noté ces jeux 
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90 et 94 % c’est que nous avons 
jugé qu’ils le méritaient. 
Maintenant mon ami, personne 
ne t’a obligé a débourser 800 
balles pour un genre que tu 
n’aimes pas. Economise tes 
sous et achéte-toi un 
Bescherelle pour travailler ton 
orthographe. 3/ Sur quelle 
machine ? En import ? officiel ? 
Quand tu seras plus précis, je te 
répondrai. Tu peux dire que tu 
n’aimes pas le jeu Zelda, mais 
tu n’as pas le droit d’affirmer 
qu'il est nul. Pauvre ami... 

4/ Les avis sont partagés, en 
effet. Certains préferent la 
qualité graphique du VII alors 
que d'autres ne jurent que par le 
Vill. D'aucuns disent que le VIII 
est mieux que le Vil et 
inversement... Tous les goats 
sont dans la nature. Mais une 
chose est certaine, oui, tu as\des 
problémes psychologiques (sans 
“c"). 6/ Et toi ol! te trouves-tu en 
ce moment ?7/ Que veux tu que 
je réponde a cela ? Rien, bien 
évidemment. Maintenant, prends 
un dictionnaire, commence par 
la lettre A et bosse un peu, ga te 
fera du bien, Attention, il n’y a 
pas beaucoup d'images, les 
graphismes ne sont pas 
terribles, les animations sont 
nulles, mais les textes sont en 
frangais... 


DANS LES 
GRAVIERS 


Cédric Prost, un lecteur 

de Beaufort (comme moi), 

a des questions qui restent 
sans réponses. Il fait donc appel 
a moi. Voici ce qu’il écrit : “1/ 
I’habite au Luxembourg et Internet 
n’est toujours pas connecté au 
pays. Peut-étre pour l’an 2000... Je 
voudrais savoir quand, ou 
comment, contacter Sega pour 
connaitre la date exacte. 2/ J’adore 
les jeux de foot. Quels sont les 
meilleurs hits a venir sur 
Dreamcast ?3/ Pensez-vous que la 
Dreamcast soit competitive sur le 
marché du jeu vidéo ? 4/ Quels 
seront les jeux PC adaptés sur 
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Dreamcast ? 5/ La Playstation 2 
sera-t-elle au méme niveau que 
la Dreamcast 2”. 


Salut mon lapin. Tu vois, 

je suis comme toi, beau 

et fort. 1/ Tu n’es pas le 
seul a me poser cette question 
et je suis, hélas, bien incapable 
de te répondre. Le mieux serait 
que tu téléphones a Sega France 
et que tu leur présentes le pro- 
bléme. Le téléphone de Sega est 
le suivant : (33-1) 1 49 69 23 00 
si tu appelles du Luxembourg 
(01 49 69 23 00 pour tous ceux 
qui appellent de France). 2/ Si tu 
aimes les jeux de foot, je te 
conseille vivement de te 
procurer Virtua Striker 2 ; il 
devrait 6tre disponible dans les 
semaines a venir. Déja sorti en 
import, ce jeu a fait I’unanimite a 
la rédaction. Attention, il s'agit 
d’un jeu d’arcade, et non pas 
d'une simulation comme Fifa par 
exemple. Autant te prévenir tout 
de suite, tu vas en prendre plein 
les yeux. 3/ Oui, c’est certain. 
Al'heure actuelle, la Dreamcast 
est hyper competitive. Les 
chiffres de vente le prouvent : les 
consoles se vendent a travers le 
monde comme des petits pains, 
notamment aux Etats-Unis et en 
Europe. Du point de vue 
technique, la Dreamcast est une 
petite bombe. 4/ C’est une 
question qui revient tres 
souvent. Peu de titres sont 
officiellement annoncés, mais on 
peut déja avancer que Midtown 
Madness, Half-Life, Unreal, 
Baldur’s Gate, MDK 2, Hidden & 
Dangerous, Flight Simulator et 
Four Wheel Thunder seront tres 
prochainement adaptés sur 
Dreamcast. 5/ La Playstation 2 
ne sera pas au méme niveau que 
la Dreamcast, mais supérieure 
sur certains points. Le micro- 
processeur est plus rapide, la 
console sera compatible avec 
les DVD vidéo et Sony annonce 
un affichage en temps réel 
d'images de qualité équivalente 
aux images de synthése. Du 
jamais vu jusqu’a présent. 


FRENCH 
QUAND QUAND 


Gautier Wahlaut, non 
pardon Loterman, me pose 
quelques questions : 


Pai] 


5h | @ilsouzsecH1 


“1/Pourquoi ne faites-vous pas 
des rubriques séparées pour la 
Playstation, la Nintendo 64 et la 
Dreamcast ? 2/ A quand la date 
exacte de sortie de la Dolphin 2 
3/ Pourriez-vous donner des tips 
sur Hybrid Heaven ? 4/ Resident Evil 
2 sortira-t-il vraiment sur 
Nintendo 64 ?5/ Que me 
conseilleriez-vous entre Resident 
Evil 2 et Jet Force Gemini 2”. 


Hé lui, hé ! Wah laut’ ! 

Hey I’aut’ ! Bon, on se 

calme. 1/ On ne le fait 
pas, car on préfére mélanger 
toutes les consoles et toutes les 
news. Gonsoles+, c’est un peu 
comme le marché aux puces : 
il faut fouiller pour trouver 
l'information. On ne va pas vous 
pré-macher le travail ! 2/ La date 
précise n’est pas encore 
annoncée. Nintendo parle de la 
fin de l'année 2000, voire début 
2001. 3/ Des tips sur Hybrid 
Heaven ? Non désolé, je n’en ai 
pas. Il faut voir ga avec Switch, 
surle Minitel. Lui seul pourra 
t’aider. 4/ Oui ! Nous l’avons 
testé dans le dernier numéro. 
Le jeu est disponible aux Etats- 
Unis depuis un mois et devrait 
l’étre en version officielle quand 
tu liras ces lignes. Le jeu est 
excellent et comporte, pour la 
premiére fois sur cette console, 
de longues séquences 
cinématiques en images de 
synthése. 5/ Attention, ce sont 
deux jeux complétement 
différents ! Je ne peux pas te 
dire lequel est le meilleur, car ils 
ne sont pas comparables ! C’est 
un peu comme si tu me 
demandais quoi choisir entre un 
jeu de foot et une simulation de 
F1. Resident Evil 2, comme Jet 
Force Gemini sont deux jeux 
vraiment chouettes. Si tu aimes 
les jeux gores et les ambiances 
glauques, alors opte pour 
Resident Evil 2. Par contre, si 
tu aimes les shoot them up 
matinés de plates-formes 3D, 
lance-toi dans Jet Force Gemini. 
De toutes fagons, ce sont deux 
trés bons titres. 


FRANCOIS 18 


Frangois, 18 ans et toutes 

ses dents, me fait parvenir 

des idées et quelques 
questions : “1/ Pourquoi ne pas 
faire une rubrique nostalgie ? 


Je m’explique : pourquoi ne pas 
consacrer une ou deux pages 
chaque mois a des tests portant 
sur des jeux Nes, Snes, SMS, MD... 
sortis ala méme date, les années 
précédentes ? 2/ La rubrique 
“références” est trés bonne, 

alors pourquoi dans chaque test, 
ne pas comparer le jeu testé 

aune référence, histoire de voir si 
le titre est mieux ou pas ?3/ Un 
Metroid est-il prévu ou non sur 
Nintendo 64 2? 4/ La Neo Geo Pocket 
Color vaut-elle vraiment le coup et 
des jeux de plates-formes seront- 
ils disponibles dessus ? 5/ Enfin, 

sur Dreamcast, dois-je choisir 
Capcom us SNK ou Marvel vs 
Capcom 2”. 


Salut l’'ami. 1/ Ton idée 

est intéressante. J’y ai 

déja pense d’ailleurs. 
Mais le probléme, c’est que si 
nous parlons de vieux jeux dans 
Consoles+, cela fait 
obligatoirement sauter des 
pages de nouveautés. Et ¢a, je 
pense qu'il y a beaucoup de 
lecteurs qui ne seraient pas 
d’accord. Mais on va y 
réfléchir... 2//Les comparatifs 
sont une bonne chose. Ils 
permettent en effet au lecteur de 
savoir si le jeu que nous testons 
actuellement est meilleur ou pas 
que la référence du genre en la 
matiére. On ne le fait pas 
systématiquement, c’est vrai, 
mais quand un jeu est meilleur 
qu’un autre, dans la méme 
catégorie, on le fait savoir ! 
3/ II était question a |'époque 
que Nintendo développe pour 
sa 64 bits un nouvel épisode de 
Metroid. De nombreuses 
rumeurs ont circulé sur ce 
“projet”, mais nous n’en savons 
toujours pas plus pour |’instant. 
Si le jeu est en cours de 
développement, Nintendo le 
garde bien al’abri des regards ! 
4/ La Neo Geo Pocket Color est 
une excellente portable. Le 
probléme, c’est que les jeux, 
méme s’ils sont tres bons, 
arrivent au compte-gouttes en 
France. L’offre n’est pas du tout 
la méme que sur Game Boy 
Color. En ce qui concerne les 
jeux de plates-formes, Metal 
Slug est tres certainement la 
référence sur cette console. 
5/ N’ayant pas eu l’occasion 
de jouer a Capcom vs SNK, je ne 
peux que te conseiller Marvel 
vs Capcom. 


Gusovesrf 
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